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WAREZ CASTLE 


ajánlata karácsonyra 


Míg mindig a legfrissebb a/ országban: WAKI-2 CASTI.K! A vadonatúj játékokul nálunk találod meg a leggyorsabban, 
ugyanakkor régebbi slkerprogramok is nagy választékban! Szükséged van bármelyik programra, ami a CoV-ban megjelent? 
(*>k is tolunk kapják a programokat! A WARKZ CASTI.K r>4 es program küldő szolgálat. CSAK C64-en és CSAK 
l.EMEZHN! In következik oklóbcri/novcmbcri újdonságokat tartalma/O HOT WAREZ-kutegóriánk: 
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CURSKOF KA; A VU LUNG-hoz hasonló logikai játék, néhány upgradc-del s/inesitvc. nagyszerű grafikával. 

Cl.UK MAS I KK ÜKTKCTIVK: Nyomo/Os társasjáték. 

BIGFOOT: Érdekes stílusú akciójáték, kiváló animációval és grafikával. 

DIGITAL TANGKAM: Az ismert logikai játék feldolgozása b4-en. 

ATOMIG ROBO Kll) Más/kálós akciójáték egy robot szerepében. 

GOOFVS RAILWAY EXPRFSS: A DUCK TALES után egy újabb része a Disneysolt sorozatának Goofy 
kutyával és Miki egérrel. 

SII.KWORM IV.: Az ismert shoot'cm up legújabb része (preview). 

DONALD'S AL1MIABKT CIIASING: A Disncysoft-sorozat 3. része Donald kacsával 
IIKU.IIOI.K: Az AFTER THE WAR után szabadon. 

MICKF!Y’N KUNAWaY ZOO: A Disneysolt-sorozat 4 része ismét Miki egérrel és Goofy kutyával. 

KAKI) DRIV1N’: Az Amigás uutOxzimulátor C-b4-en. 

AVKNTUKK KSI'ACIAlg Hagyományos menüvezérelt kalandjáték egy útbázison. 

Bl'CK ROGKRS: Egy újabb klasszikus kivnelc/ésu RPG a távoli jOvObcn. a népszerű képregényfigura 
szerepében. 

IKARI WAR RIO RS III.: A kommandó küldetése folytatódik! 

SLY SPY: Az ÓCEÁN legfrissebb akciójátéka, amelyben szárazon, si/en és víz alatt nézünk szembe az 
ellenfelekkel. 

Tl'KN IT: Az ismert VU LUNG nevű kínai logikai játék legújabb feldolgozása 

Kl'CBY MANAGER: A menedzserjátékok kedvelőt ezúttal az amerikai profiligában prOnálhatják ki 
képességeiket. 

IMIANTASM: Brutális shoot'em up, aprólékos grafikai kidolgozással (preview). 

CLASSIC TRaINKK: Menedzserjáték egy versenylóislállú trénerének szerepében. 

SOCCKR DIRKCTOK: Fulhallmcncd/scr. 

SNOWSTKIKK II.: Az F-15 Eaglc repulOgépszimulátor folytatása, újabb küldetésekkel. 

KICK DANGF.ROl S II.: A nagyszerű akciójáték tolytatódik. ha lehet még nagyobb poénokkal és jobb grafikával 
MONTY PYTIIONS FLYING CIRCUS: Bizarr környezetben játszOdó arcúdé. 

KIN'G*S BOUNTY: Érdekes tlpusu, a középkorban játszódó arcade/adventurc. Mintha kereszteztek volna az 
IRON LORD-ot bármelyik szerepjátékkal és nyakon Öntötték volna egy adag stratégiával. A grafikájával 
egyébként kenterbeveri az IKON LORD-ot. 

TIME MACIIINF!: Idóula/ás egy örült professzorral. Arcade adventure. tiszta TUSKER. 

VVIIKRK IN TIME IS CARMEN SANDIKGO: NyomozOs kalandjáték, nagyszerű grafikával, mulatságos 
animációval. Majdnem ugyanolyan szép. mint Amigán (3 lcmczold.il) 

NIGIIT BREKII: Az ÓCEÁN legújabb akciOjáléku. hatalmas lOvöldOzés 
SUNNY SII1NK: ZAK McKRACKEN szerű adventure. 

DUCK TAI.F1S: Donald kacsák harca a/ Év kacsája elmért. Arcade. kaland és stratégia egyben, szuper grafikával 


Ez a lista a november 10 i állapotot rögzíti és mar reges régen elavult, mire ez a hirdetés megjelenik, Felbélyegzett 
válaszborítékért viszont bárkinek elküldjük legfrissebb, naprakész HOT WAREZ-lislánkat. igyekszünk ipociáhs igényekéi 
is kielégíteni: ha nem találnád a keresett programot kollekcióinkon. írd meg a címét, csinálunk cgv olyat is (amennyiben ez 
a program egyáltalán létezik M enj! Természetesen nem ez a teljes hol-kés/lcl. de budgcl játékokat nem kívánunk ebben a 
kategóriában szerepelte!ni. Mivel a HOT WAREZ-katcgóna sorszámozása frissességtől luggócn állandóan változik, 
kérünk mindenkit, hogy ha ebból rendel. Hintéssé (el a játék címét is! 

Most pedig következhetnek a piszkos anyagiak: egy kollekció (azaz 2 lemezoldal) ara mindössze 250 Ft. amely magában 
loglalja a lemez árát + a postaköltséget + a postai utánvét költségét + 25% AF-'A t (tObb lemez rendelésekor nem kell 
további postaköltségei fizetnünk, Így minden további kollekció ára 200 Fl-ra módosul). Természetesen bármilyen 

esetlegesen hibás lemezt díjmentesen kicserélünk. 

Felhívnánk azon kedves megrendelőink figyelmét, akik túlzottnak találják árainkat, hogy a programmásolás is. mint 
minden más egyéb, adó és ÁFA-kOtcles tevékenység! Amennyiben egyéb hasonló jellegű szolgáltatás nálunk olcsóbb árakat 
kínálna, az azéri lehetséges, mert adót és AFA-t nem fizetnek, igy az elsó pénzügyi ellenőrzés tevékenységük felszámolására 

és büntetés fizetésére fogja kényszeríteni Okét. 


Minden megrendelőnknek köszönjük a belénk helyezett bizalma! es kellemes ünnepeket kívánunk! 


Postacímünk: Warez Custle, Budapest, Pf. 36.3/b, 1519 
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Most az egyszer olvasd már el!... 

Kellemes karácsonyt kívánunk mindenkinek (ha mond|uk most 
május van, akkor mindenki gondoljon a következőre) es rögtön 
eioijarooan szeretnánk is megkérdezni, nogy sikerült e előfizetni a 
CoV (Neeeeee 1 Meg ne lapozz 1 ) 1991 ávi szamaira? íMert ha 
nem ez a lehetőség meg mindig adott') 

A bevezető címe most az egyszer nem Épp ez Jutón eszünk¬ 
be ‘ lett mert most veretlenül egy fontos dolgot szerelnénk m 
elmondani Íme 

A CoV 13. száma (91/1) január végén vagy 

február elején tog megjelenni! 

Ennek az oka két részből tevődik össze es nagyon egyszerű az 
előfizetők pénzét lenyeltük, leléptünk az országból, most 
boldogan elünk a Noontonyte-sz geie«en es miket beszelünk 
már itt ossze-vissza? 1 Szóval a Posta |anuár t hatállyal átszervezi 
a lapteriesztest es ez némi kiesést okoz náluk A másik ok az 
hogy a nyomda nem dolgozik az ünnepek kozott, így a nyomást 
mindenképpen csak január második heteben tudják majd e'kez 
deni felesleges tehát bárkinek is levelet írnia. hogy "hói van mar 
a CoV 13?‘ vagy különféle pletykákat terjesztenie (mim a nyári 
szünet utáni késes miatti miszerint csődbe mentünk pereske¬ 
dünk a Posiaval meg ilyen hasomo vidám dolgok - legkésőbb 
február eisó heteben kapható lesz a CoV 13 A késést természete¬ 
sen majd megmt be fogjuk hozni, szóval egy ide>g megint 3-a 
hetente fogunk megjelenni Ezért az apró kellemetlenségért mm- I 
denkitói einezest verünk sa^cs ezek rajtunk kívülálló dolgok, 
amelyeket el kell fogadnunk es punktum felhívnánk a figyelme- 1 
teket arra is hogy a ;Ovö évi e só szamto' valószínűleg lecseréljük 
a címlap logoját CoV-ral 

A másik nagy érdeklődésre számottarto téma a CoV Évkönyv 
ifehanyan elegedetienkedtetek, hogy mién nem jelenik meg 
karácsonyra - mar szóltunk mi is es CoVboy is hogy idén ma> 
semmiképpen nem jött volna össze A megje enesei a nyan szü¬ 
net ideje'e tervezzük (kb luniusban vagy júliusban) Az eikepzeie- 
semk a tanaiméról meg mindig nem változtak, tehat 200 oldal 
A* 199 - Ft. felerészben 6* és Amiga játék- es felhasználó 
programok leírása természetesen szívesen 'ogadunk előjegy¬ 
zést is ra de a Cov-ban tájékoztatunk benneteket a megjeienes 
pontos dátumáról 1 

jonéhany vállalkozó kedvű Olvasónk ajánlkozott, hogy szívesen 
reszt venne a CoV terjeszteseber Az ötletet nagyszerűnek tanjuk 

így tehát szívesen fogadjuk bárkinek a jelentkezését, aki közép- 
vagy felsőfokú iskolájában elvállalná a CoV terjesztését A részie¬ 
teket levélben ) 

Végül de nem utolsósorban 1 szeretnénk minden Olvasónk¬ 
nak megköszönni, hogy az idén megvásárolta a lapunkat és 
őszintén reméfjuk, hogy jövőre is velünk lesztek 

Kellemes Karácsonyt és Boldog Új Évet kívánunk! 


, / • 
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Commodore Világ (újségszerú dolog havonta, Commodore-ságokkal, CoVboy-jal és néha tehenekkel) 
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/— Info - 

Csapongó gondolatok... 


Mo*t ugyan hí eddigiektől egy kiese rendhagyó módón fogjuk 
használni ezt az oldalt, de azért rendeltetésszerűen. mert olyan 
témáról lesz »z6. ami gyakorlatilag mindenkit érintőm fog a CoV 
Olvasói közöl 

Előzetes hírek szerint valószínűleg decemberben lógja tárgyalni 
a Parlament az ön informatikai torvényt (bár nemcsak a Magyar 
Televízió hanem az országgyűlés is fenntartja a műsorvaltoztatas 
lógat ) Ez a törvény egy átfogó reformnak ígérkezik a különféle 
informatikai tevékenységek és adathordozók (többek kozott a 
software) jogvédelmét illotóen A szerzői copyright védelme 
ugyanis Magyarországon ezidáig kissé furcsán festett a copy¬ 
right jogainak védelmében csak az lephotott fal, aki a termekét a 
Szorzői Jogvédőnél bejegyeztette csak ebben az esotben volt 
érvényesíthető a nyugati cégek worldwlde copyrightja is lem 
kábé a 'szabad rablás" nevű tevékenységet eredményezte a 
videó rr.« ilett elsődlegesen a software területén) A tervezetből az 
derül ki hogy az új törvény ezeket ez állapotokot kívánja mog 
szűntetni, ami ugyan politikailag es gazdaságilag mindenkeppen 
előnyösebb színben tűnteti lel hazánkat a Nyugat üzletemberei 
előtt — a magánemberben viszont néhány egeszen érdekes gon 
dolatot indít el 

Kezdjük az eszmofuttatást azzal a nyilvánosan sehol nem jegyzett 
ténnyel, hogy a Magyarországon közkézén forgó mikroszámáó 
gepes software 99% a kalózáru (ebbe most no vegyük bele az 
IBM PC-ket a tudatlan felhasználók vírusoktól való rettogése es e 
magyarországi dealerek szaporodó száma talán már a hihotetle 
nül hangzó 90% alá nyomta ezt az értéket) 

Nyilvánvaló, hogy a magyarországi jatektogyasztok közül csak 
elenyésző szám vett eredeti gyári' programot, szinte mindenki 
másolta valahonnan Ennek az egyszerű oka, hogy |étékot majd 
nem kizárólag csak a Novotrade forgalmaz Magyarországon és 
ez is csak egy kórómteketényi része a nyugati Játékválasztéknak 
Ráadásul amit árulnak — a jogdl|ak miatt a Játékfogyasztók 
anyagi helyzetéhez képest nevetségesen drága (a frissességről 
pedig mar ne is beszeljünk) így aki játszani akar a gépen az 
közvetve bár de — majdnem 100 %-osan nyugati cracker-ceapa- 
tokra van utalva 

(Itt rögtön meg Is állhatunk egy szóra, hogy eloszlassunk egy 
eléggé eluralkodott félreértést cracker nem az aki fáradtságot 
nem kiméivé beírja a nevét a mar megtört programokba, hanem 
az aki a gyén programot megtöri Ha egy mlro mosolyog rád egy 
láták elejéről, amiben magyar eim vagy név ven, akkor az nem 
azt jelenti, hogy ó törte meg a programot, hanem azt, hogy ó az 
importőr. ra|ta keresztül került be az országba A cracker mtroja a 
játék betóltődése etőti látható!) 

Mrvel előre még nem lehet tudni, hogy hogyan gondolja ez a tör 
vény megszüntetni ezt az állapotot mit fog ebből az országgyű¬ 
lés megszavazni és hogyan fog ez gyakorlatban megvalósulni, 
inkább nézzük meg, hogyan működik ez a rendszer Nyugaton 
(de ezt azért nem kell előrejelzésnek felfogni ) 

Egy software-nél már ősrégi szokás, hogy 
a gyártó valamilyen módon megpróbálja 
megakadályozni, hogy a programból Ille¬ 
gális másolat készüljön Mrvel a védelmei 
ieggyokrebban szintén software utón pro 
balják megvalósítani, hm, hat nem mindig 
koronázza tel|es siker eziranyu előfeszítő 
sokét — egy valamennyire is képzett 
programozónak előbb-utóbb sikerül lepu¬ 
colnia a védelmet bármilyen programról 
(az erro (ordított idő általában a töredéke 
annak amit a gyártó programozói a véde¬ 
lem fejlesztésébe beleöltek ) A softwure- 
torgalmazók kezdetben nem nagyon fog 
lehoztak azokkal a mókás kodvű fiatalok¬ 
kal. akik programozói tudásukat arra 
használtak, hogy másolhatóvá tegyek a 
veden programokat — Jelentéktelen ténye¬ 
zőknek töltötték őket Aztán idővel sikerült 
iáébrodniűk, hogy ezek a (lük tovább is 
küldik a mogtort programokat az ismerő¬ 
seiknek (azok meg még tovább ) es o fel 
világ az ő játékukkal Játszik, miközben 
egy árva fityingol nem fizetőn érte Mivel 
az is megfordult a fejükben hogy a jote 
kosok népes serege talán fizetni is hallan¬ 
dó lenne a Játékért, ha nem lenne más 
választása. |ótt a nagy elhatározás ki kell 


küszöbölni a cracker novű kellemetlen tényezőt a képből Sőt, 
nemesek őt a másolok népes hadát Is! 

1 988-ban alakult meg a software-torgalmazók nemzetközi erdek- 
ós Jogvédelmi szervezete az E.LS.P.A. (most eppen nem jut 
eszünkbe, hogy ez minek is a rövidítése, de úgysem oz a 
lényeg) A szervezet az ossszes nyugati országban kirendeltseget 
tart fenn es totális háborút folytat az Illegális másolatok terjedése 
es terjesztése ellen A bevetett fegyvereik ellenpropaganda Os e 
software-'endőrseg. 

Az ellenpropaganda altalaban a rendőrségi eljárással való fenye¬ 
getésben morül ki A nagyobb számítógépes játékokkal foglalko¬ 
zó lapokban állandóan szembetűnnek egész oldalas hirdetéseik 
a hatalmas halalfe|okkel "THE PIRACV IS TMEFT" (A kalózko¬ 
dás lopás') Ezt a jelmondatot altalaban mulatságos fotokompozi- 
ctokkal Is disznik az egyik legjellemzőbb az a plakátjuk, ahol az 
egyik totón egy gyári lemez (képaláírás 'El a lómat lóbúorúnyi 
alvóiétól biitosit szamodra)"), o másikon pedig egy másik lemez 
a másolás dátumával (képaláírás ‘Ez a lomot podig többhavi bor 
lont ') 

A plakatjaik ugyan mogmosolyogtatoak lennének az érintettek 
előtt, viszont az E L S P A nemcsak a tovogőbe beszél a fenye¬ 
getés bevallására minden országban rendelkezésükre áll a soft- 
woro-rendórsog is Ezek a fickók elég kemény legények és elég 
kemény eszközökkel Is dolgoznak A dolgok mostanában már 
odáig fajultak, hogy néhány copy-partn szabatyszorúen szétver¬ 
tek az összes lemezt es gépét lefoglallak, a résztvevőket pedig 
egy hűvösebb helyre szállítottak (Volt szerencsénk látni néhány 
fotot Is egy ilyen partiról | Érdekes adalék, hogy az NSZK-ban 
(elnézést. Németországban) mar lehet kapni 6 havi börtönt ozc-i 
ha házkutatásnál egy másolt lemezre bukkannak a hívatlan láto¬ 
gatok 

Az ELSPA tevékenysége ebben a tokmtetbon sikoresnek 
mondható lényegesen sikerült visszaszorítaniuk a software- 
kalózkodast Termeszeteson teljesen nem tudták (és nem is 
tud| 0 k soha) megszüntetni — mindössze minden kalóznak együtt 
kell élnie egy ilyen fenyegetéssel 

Az ment elmondottak a nyugati helyzetet jellemezlek - egyelőre 
meg semmi sem utal arra, hogy nálunk is hasonló dolgok lonné- 
nek várhatóak |Mát én azért kisae meglepődnek, amikor 
Kovács József főtörzsőrmester fejbekollnt a gumlbot|aval, 
mert egy ártatlan kinézetű KINQ'S BOUNTY-t halaszott elő az 
agyam alól... — CoVboy) Mindenesetre azért el lehet gondolkoz 
ni azon. hogy amennyiben ez a (örvény megszületik valósággá 
válhat Magyarországon is egy ilyen állapot Figyelembe vevő a 
hazai softwaro-'kínálatot' és főleg azoknak az arat teljesen irreá¬ 
lisnak tartanánk hogy ha egy ilyen Jollegű dolgot akarna valaki 
hazánkban bevezetni Azt elmonfhatjuk. hogy ugyan má> felhőso- 
dlk az eg, de mag nőm esik — egyelőre Keletén a helyzet válto¬ 
zatlan 


CoV 12/2 











Sunny Shine 




"Az igáról eiép szó — na belart/ak úgy /ó" — mond|a a közmondás 
és igaza van A CoV tO-ban vad vigyonal vetettük magunkat a 
SUNNY SHINE-ra és néhány röpke másodperc alatt végig is ját¬ 
szottuk volna, ha nem akadályoznak meg bennünket holmi kelle¬ 
metlenségek ha nem tagyott volna ki egy helyen már rég le <s 
töröltük volna. Időközben sikerült beszerezni egy másik változatot 
belőle, ami szintén WEASEL* DEEJAY-törés, de attól függetlenül 
működik Természetesen — hogy ne maradjunk valami extra nél¬ 
kül a mostani verzió som tőkéiétől csak az 1 , 2 és 8 számú 
helyre kimentett játákallast sikerül visszatóttoni a többinél perma¬ 
nens FLIP OISK OVER feliratot szemlélhetünk Tehát az elet 
megint szép — hét akkor folytassuk mi is Sunny kalandjait az elet 
vidám oidalanl Természetesen a szokásos tipphalmaz formaiéban 

e Cm hagytuk abba a múltkor, hogy miután a bejáratot őrző zsa 
ruknak felmutattuk az azonosítási kártyánké! beballegtunk a siká¬ 
torba A sikátorban az egyik ház ajtaja hirtelen kidől, egy fehér 
ruhás fickó szalad ki belőle és a kezében egy füstölgő revojv 
elvágtál jobbra. A bátor Sunny természetesen szonn, 
ered. merthogy ő tudvalevőleg az özvegyek éj 
Vajon miféle szörnyű búm sikerül megak 
fyet A következő kéj>ernyón kiderül 
tás kellős közepébe sikerült belocsoppo 
lefújja a lehetőit és bajos mosollyal ér 
seregétől, hogy ki a jóisten ez az idióta (- 
nlció ránk vonatkozik ) Rövid fogadkoz. 
hamarosan megtörténő leöléséről, ami 
kiterjed A fehér ruhás Mika "baby" kap 
bizonyára nagyon elfáradt az ajtú kirugdo 
forgatása a nagy szerű Miko Mit futói?, tó 
szünetel egy kicsit nagyszerű színrelépéj 
valahogy kiengesztelnünk a rendezőt, k 
nőnket Ha sajnálkozva közöljük vele 
a toalottet keressük (SORRY l'M ONL 
bennünket hogy a lábunk sem éri a tó 
zi. ha azt állítjuk hogy csak egy aut 
M.ke-lói szerezni (ONLY ONE AUTOG 
szent lesz a béke, ha a nagy sietségre el 
isteni LÁM cigarettái (TO THAT SHOC 
vigyorgo képe mert ez (már megint) ni 
tasi kártyánkat meglátva a rendező 
e azok a dublőrök, akire mar olyan 
hogy nem kell csodálkoznunk a dolgoi 
is kell 'igen. ham. szerencséd, hogy 
BABYl választ adni — tormeszotesen m 
lór. csak eltévedtünk, míg sikerűn vég 
nőnk valahol (RK3HT. BlTT IVE GOT 
nyugszik a rendező ur Is — de legko 
ben itt lennénk mert lenéken leszünk 
az ónózöbe. mert néhány perc múlva f> 


e Az óHózőben a tükör előtt éppen v 
de velük egyelőre no foglalkozzunk, t 
vány hoz Itt nagyon mókás dolgok lóg 
ruhák különböző filmekből, de telje 
Rendezni (SORT DA CLOTHES) nem k 
ez így jó ahogy van Inkább vogyun 
DRESS) Négyféle ruha latszik haszn 
kell kiválasztani, hogy melyikre go 
mert ez Mike Michaels ruhája a tilmbel 
fáshoz erre lesz szúksogunk) Mar szolrt|ák is a 
stábját az autós jelenet leforgatásához 

a A jelenetben igen bonyolult dolgunk lesz egy száguldó vörös 
autó (szép ez az autó ) ha|t szemben velünk as mi fegyvert sze¬ 
gezünk rá Aztán mégis sajnáljuk lelőni a volánnál úló nőt es 
Inkább beugrunk a kartondobozok köze (Tűz' gomb) Nem túl 
későn, nem túl korén meg kell várni, emig áthajt a vörös vonalon 
de azért ne üssön el Ha harmadszorra sem sikerül a dolog 
akkor büntetés következik IA változatosság kedvéért Itt megint 
kifogyott, szóval nem láttuk, amint Sunrryt páros lábbal kirúgták 
Innen) Nem baj, nem nehéz jókor elugrom A következő ugros- 
jelenot forgatása a 30-as stúdióban lesz — addig van egy kis 
időnk körbenézni az öltözőben 

e Forgatás után ismét az öltözőben találjuk magunkat, most szét 
nézhetünk egy kicsit A tükröt megvizsgálva (EXAMINE MIRROR) 
Sunny nagymomológja következik " Tükröm. lukrom mondd meg 
nékem hogy én vagyok a lagmobb a világon!' Ha belenézünk 
(LOOK INTŐ (T). akkor mindig olyan szövogot kapunk amilyen 
ruha van rajtunk Sunny ruháiéban "Sunny Sínné vagyuk, ogy egy 


szerű művész LA. bál. aki furatán er/i magái Hollywood világa 
bon', a lohér dublőrruhaban Hello, o növöm John Johnson, mri;. 
néven Mike Michaels - én vagyok a sluperivaru a *Hot Boverty 
Cop‘ ból“, a krtutofio ruha|aban pedig egy tok jo tippet arra hogy 
mit is kéne csinálni ahhoz, hogy vegre kijussunk innen A tükröt 
még szét lehelne verni (DESTROY R), de Sunny nem akar maga 
nak 7 év balszerencse!, szóval fordítsuk inkább a figyelmünké! a 
székbon üldögélő művész föle (LOOK DA ACTOR) Hoppá 1 Mér 
órák óta dolgoznak re|ta a sminkesok. mert ő lösz a hulla a záró- 
képben (Halas szerep... — CoVboyi Beszélgetni nem tudunk 
vele. mórt elromlana a meke-up ra|ta, meg egyébként sem orle- 
nenk egyetlen szavat sem Viszont a szájába dughatunk egy ciga¬ 
rettát (GtVE HÍM AN LÁM) így ugyan pláne nem fogunk semmrt 
érteni, da logalabb megszólal 'Kei, msl nrn idk bs/lni, d dd d o 
Olnknyvm a SkU^^ftotilo azon sikerül kihámozni, hogy miről 
beszél iá mindenki l^sáll órákig keresgélni a "zsákot", ahol a 
inkosnó koncentrál, véle sem tudunk 


stúdió bejáratat A kerítés nagyon 
nt, nem gyakorlatit — meg lehet 
s. de mivel úgysem fog síké¬ 
it bejáratot őrző rendésszel 
de mog egyetlen sztárt sem 
ar boldog lehet) Vigaszta- 
egy szép csokor dohányt 
lóg tőlünk mi vagyunk az első 
a Aztán elmondja hogy a any 
ita itt várja Mike Michaolsx ás nem 
nk át a Mártó rfju hölgyre <TALK 
ünk imádott bálványát Ha mar 
önül fontos az orrára kőim. hogy 
dvencenek 'Halló, édes, ram 
s eredményt hoz olószor ogy 
sugárzó Sunny arc töttódik be 
sen rászeg éjszaka után puszta 
a klnoaf — CoVboyi a intek- 
colja, szóval vegot ér Ker- 
tutaidonkeppen k-hcz is van 
OU)' > O Anita, a mi (illetve Mike) 
ezt a csokrot nekünk hona es 
esetlog mit szólnánk egy kis 
ólgynek sosem szabad azt mon 
NO CHANCE BABY |, sőt 
ittál eltoljuk a randevú időpontját 
élei (OF COURSE TODAY AT 

Zik a lánynak Is, rögtön kori a 
hogy a feleségünk nem örülne e 
sem kell elkotyogni (mert akkor 
m) ogy ilyen híres művesz 
szóval jobb lösz. ha a szép Anita 
YOURS 1 ) Na ezzel meg is vol- 
virágcsokor mogszerzesere Ira¬ 
kat ad|uk as nem Miké ruhájában 

otna a dolog 



órtozóben a többi ruhát s A sor 
a negyedikkel (TAKE DRESSl Dr 
neki, mert ez egy trópusi leimez 
nno mert a natan keresztben egy 
e lehet jo egy ilyen marhaság a kesőb 
■magunkhoz (TAKE OA BLRTERFLY NET) 
Folytassuk most a vizsgálódást a harmadik sorszámú ruhával ami 
egy tipikus tóga a JO öreg Juhua ideiéből Sa gomb se zseb. azon 
kívül ha megmozdulnánk bonne, akkor rögtön leesne SEARCH 
IT re azt mondta, hogy ez teljesen marhaság hiszen nincs is rsjta 
zseb 1 Nem baj, azért próbálkozzunk csak meg egyszer ORESS-t 
választani es egy újabb menüpontot kopunk amivel kissé 
alaposabban Is meg lehet vizsgáim Ez -gazán nem volt szép a 
játék íróitól melyen a ráncok között ogy kis telefonkónyvet tata 1 
tünk ami tőle van a Slarwa/drobe tolotontzamaival 1 Akkor talán oz 
volt az a zsák . amiről a leendő hulla beszélt 

Most következik o kettes számú ruha ez egy kifutotiu ruháié amit 
magunkra Is oltunk mert a következő manőverhez egy kissé 
álcáznunk kell magunkat 

e A tololonnál vizsgálódva mogtud|uk hogy ez ogy igazi tolelon 
Meg lehet próbálni lelhivm a mamat (nem fog menni valöszműlog 
appan a komornyik beszel a saiatjaval) vagy szoftomi de egyik 
nek sincs sok érteimé A telelonkónyv megtalalaso után viszont 
lehet teletonbetyarkodm egy csöppet összesen 5 szamot próbái 
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d^^^Vaoien ó 
t6l« j 


leien megjeion 


►em les/ erortfnc-rifK Mon 
< oda a virágJ 1 N-i a GNE 
► köszönettől ^llya/i agy 
ik öltözve akkor pádig a 
sos em jutunk ki Innonl A 
•ki áJnv^nlolpillantvo azt 
M6I érkalatt A -sokot es 

ról Pont arra eutugiarr 


ilanatenak 


pádig ta'jaian hányán tog 


hatunk feltárcsázni Hat akkor kozd|uk la (CALL OA STAH- 
WARDROBE) Az eladnál Juh,inna* Blund azt uzom hogy moat 
éppen titkos küldetésen van de azon csak hagytunk üzenetet a 
robbanás elhangzása után Második “TlduOt — aj alótl/olá s/a 
ma megvúlto/ott — Odúéi* Az ördögbe is' A harmadik se lesz 
|obb Lua Maleur ken. hogy egy lontnyl kaviárt szíveskedjünk vin¬ 
ni neki A negyedik szám lehetne érdekes ez Mika Michasis sza¬ 
ma. aki a szomszéd képernyőn pihen Bizonyéra mindenki eszre- 
votte. hogy ogy telefon áll mellette - azonkívül azt is. hogy nem 
lehet a stúdióból kijutni, meri az ór zárva farija az ajtót Mike sza 
mai tárcsázva Sunny különféle trúkókkel megpróbálhatja rábírni, 
hogy Miko kinyittassa az ajtót de egyik som tog bo|ónm A tolo 
fon csak beugratásnak van a játékban Másképp fogunk kijutni 

e Ha a kék színű boy -ruhát viseljük, nálunk van a csokor v. 
a lepkeháló. akkor sétáljunk ki bal leié Itt latjuk Michaoj 
urat szieszta közben Nyugalmat egy igazi angol 
vigyázza, akinek ogyik (eltűnő jcllogzetessego h 
ugyanazt mondja, bármit próbálnánk a színész telelőn, 
ni A komornyikkal csevegve különféle trukkókol pró 
a hortyogó művész közelébe férkőzni — ez a társai 
átverés kategóriába tartozik, ogylknek sem lesz er 
lünk tehát oda a sztárhoz ás adjuk neki oda a vlr 
FLOWERS-t használjuk, mórt akkor csak köszönettel 
vázában (ha nem kifutofiunak vagyunk öltözve ak 
komornyik fog|o elvonni a vin 
sztárhoz beszólni kell (TAIK T) 
fogja hinni, hogy valami titkos 
oloirja az átvételi elismorvényt 
ra volt szükségünk — már ke 
o folytatása 


oke-o a rend 
mit akarunki 

mugvnnrn ) 


e Itt Sunny haléltmegvolő báto 
méter mély gödör tolott ha 
szivacsra esne Ugrás kózbo 
Mike autogramja, amit egy s 
ártana olkapnl a szállongó a 
BUTTERFLY NET) Hopp — 
elege is von a hollywoodi gar 
ideje hogy hazatérjünk az outi 
hogy nem Is mi vagyunk az ig> 
sában találjuk magunkat 

e Nyilvánvaló hogy az autogri 
szeteson az "öreg* Sally hez, al 


írnál hova kell monm 

minden dolgot imád 

sztárokkal képes .,1 • AUTOORAPH) Egy- 


Holt Mike Michaels autogramtól 

rögtön azt kérdezi, hogy eladó-m!0!^TWI!W!m*lfl^Wndi 
eladó csak mindennek ára von Saf/yból rövid alku után 4 
dollárt lehet kipréselni — ha 

lünk, akkor, hm. hat az emtsftcioln'na output nyilasának 
bennünket (Érdekes etilimu fordítás... — CoVboy ás 

szemleletek költői keppel prflHa Maié/ni h»«, Tn^^mJrTél 
hogyan csináljunk a nyavalyás autogramunkkal (A sikeres vagy 
sikertelen eladástól függetlenül Sally üzlete ezután bezár) 


a Az autogram eladása után sétáljunk el a kavehazbo Taian mar 
mindenki sejti, hogy mi tog várni bennünket odabent amikor 
eddig üres parkolóhelyen egy hatalmas gyo- 
all Igen, itt vari lány | Tony azt mondja 
pmost kevertotot! magénak egy Sunny on 
egy kis probléma — mintha 
igen oz Anita. akit a stu- 
ma, hogy e'ső probalko- 
.bennünket de s máso- 
n, ugyanis martan mi 
Mi ke Michaels is es 
e tőle. hogy akkor 
leklődik arról, hogy 
ty — "hof például 
k a jóból es jogos 
ngot hogy Sunny 
zászló egy reszlete 
Ha megkerdezruk Tony 
részvétéről hogy nem volt szerencsénk a lánynál 
a kocsira vágyunk akkor azt s délutáni arverosen 
Dlle 1 Hol?t Úgy véli. Sfon a/f cifráknál A te>esi óla, 
ndta cl noki a dolgot nomreg 

demes" megint kisétálni a buszpályaudvarra A kis 
rendőr eltűnt (valoszműlog voge a forgatásnak), szo- 
dálytalanul bemenetűnk 'Hal ha annyira akarod .* — 
ny és befordul a sarkon A sikátorban erdekes dolgok 
nk történni először egy hang a pénztárcánk átadására 
unny kissé csodálkozik egy ilyen kérésén de á nang 
bizonygatja, hogy ó tényleg a pénztárcánkat akarja 
k aletamasztasara agy bo-főbe ven 'őhósűnkei emi |0 
ven Sunny világnézetének fo'málasaia odaadja az 
mzet a rablónak 


mogkoptuk a lánytól a minket 
mint sikorutt a tengerpartról 
aI rtt az ideje hogy hazeugor- 
ogzrtóje változatlan leikesedes- 
a semmilyen üzenet, de ha most 
ERING MACHINE). okkor sikerül 
üzenetet hogytak hogy elkeszul- 
cuccokat Menjünk ki lehat Sunny 
Betolni a mosodába Az ebedszu 
flottak Miuton bementünk betol- 
ultmlisrta! Cool munka volt'” es e 
egy ruháskosái Megvizsgálva tiszta 
nne Azonkívül meg valami egyob 
IS van benne nekünk Van azonban egy ki a proble- 
próbáljuk kipakolni (EMPTY DA CLOTH BASKETi 
dani, hogy ne most, mert megint pisz 
jelien helyet 


(Innen mar menni fog a dolog? Vagy folytassuk Inkább tovább 
és legyen óbból is egy ELITE 143 roszben?f„- 


Karácsonyra (november/december) megjelenő játékújdonságok: 


AIR TRAFF1C. Mind»cope (Amiga) 
ALTERED OEBTthlY. Accoláde (Ami 0 o| 

ATF II., Digital Integrálton rAmlgo) 

8K.IY THE KID. Ocoen (Amiga) 

BOM6ER BOB. ScZlwaro Business (Amiga) 
CÁRTIVE, Mindscape (Amiga) 

CÁRT MAGÉ. Psygnöáts (Amig^ 
CHAMPION OF RAJ. Imogewort s (Amiga) 
CRIME DOES NŐT PAY. Táus (Amiga) 
DEATHTRAP. Anco (Amigaj 
ORAGONWARS. Eleetron.c Aris (Amiga) 
ECO PHANTOMS. Electronic Zoo (Amiga) 
ELVIRA, Accolodé (Airuga) 
EXTERMINATOR. Audiogenic (64) 


OENOHIS KHAN, Irtográme. (Amigaj 
JAMES BOND Millennium (Amiga] 
JUDOÉ OREOD. Vi»g|n (64 Amiga) 

LOOP2 Amliogoitki (64,Amiga) 

MURDER, 09 jók) ;tV4, Am-ga) 

NARC Óceán |B4iArr»gal 
NRRO, Psygnosis (Amgsj 
OPERATON KARRIER, US Gold (Amigái 
POWEHMONGER. Electronic Árts (Amiga) 
RANX, Ubrsoft (Am.ge) 

ROÖOCOP 2. Óceán (MfAmiga) 

9KlD MARKS. Mmdscope (Amiga) 

3UPER OFFRŰAD RAC.ER. Vugm (64) 
SuPRÍMAL r Virgin (Amiga) 


TANK PLATCON, Vierop'OSe (Amiga) 
TeAM VANKEE. íitipis (Amigo) 

TEST ORVÉ 3. Accoládo i64 Amiga] 

THE TINAL BATTLE.PSS (Amiga) 

THE POWER. Oemonwar* (Amigái 
TIME GUARDIAN, l/Mterp-ise (Amiga) 
TOTÁL RfcCALL. Óceán |G4 Amga| 
TURBO ESPRIT, aieml.n (64/Am^e) 
TURTLES. tmegeworks (64Amiga) 
ULTIMATE RIOE, Mindscepe 'Amiga) 
VIETNAM. Domark (Amiga) 
WONCÉRLAND V-rgin (Amijei 
WRATH OF DÉMON Empire <84,Amiga) 
XIPHOS. Electronic 2oo [Amiga) 
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Pool of Radiance 


Az SSI cég ADőOjatékprogramszénáia méltán aratott óriási síked 
az egész világon Ezt a sikert az SSI nyilvAnvalóan igyák szik 
anyagilag it toljeien kihasználni, maghozzá azzal a kézenfekvő 
modszorrel hogy nagy mennyiségben gyártja további hasonló 
szerepjátékokat így talán r>«m is nagyon kall csodálkoznunk azon 
hogy a nehézség, bonyolultság szempontjából — a sorozat 
minősége a közismert 1/x képlet görbéiét követi A POOL OF 
RADIANCE, e sorozat első tagja viszont még valószínűleg sokéig 
emlékezetes marad Magyarországon 'szerencsére' egy 
rosszul feltöri változat szabadult el. korrekten működő verz 
egy darab sincs — talán csak az eredeti Ez többek k 
köszönhető, hogy a POOL védelme 'szétszórt' 
egy olyan feladványt, amit csak az eredeti 
birtokéban lehet megoldani Akinek egyáltalán műk 
van, de eredeti leírása nincs, az esetleg hasznosnak 
alábbi tipphalmazt Az alábbiakkal nem a teljességre 
hanem a gyakorlott POOL-játékosoknak akadunk a k 
— ezért nem Ismertetünk harci taktikákat, kéz 
megegyeznek a többi SSI-játékben használható mód 
kerettörténetet A tippeket színhelyekre bontottuk le. 
számban levő BARD'S TALE-nél, de ezeket a 
tetszés szerinti sorrendben járhatja végig Érdemes 
kislány álul javasolt sorrendet beUrUni, egy apró e 
Valhingan Qravayardot igyekezzünk minél később 
(nagyon durva ellenfelek laknak ott) 

Elöljáróban még szeretnénk azt is 
eredetileg Is tartalmaz néhány gyári 
ismertetett targyfelezgotés a másik, 
néha elszáll (két játék alatt 
kibírhatunk .) Azonkívül 
hatóból egy cadndge lóg ki (pontc 
utalja) Még az eredeti példánny 
közben a figurák eltűnnek Egy oly _ 
állandóan jonnok a szörnyek Egysi 
hibátlanság példaképe - persze 
jöjjenek a tippek 

Slums 

A leiadat egyszerű csapjuk agy 
fickótól fogadjuk el a megbizát 
békén A délkeleti sarok tájékán 
hogy OHLO. majd vissza lehet 
délnyugati sarokban néhány trol 

e okosaink. kössük fel a tolkótn 
értük, hogy nem leaz politika... —' 
sarokban egy rejtett ajtó mögött kockacukrot 
egy zacskó kávét hozzé Frrrrrrnssssscccchhh 

Sokai Keep 

In a három fordítást kell felhasználnunk 
őrjáratba lógunk botlani, akiknek mi 
belénkkóssenek - viszont ha azt mondtuk 
akkor szépen békén hagynak Az északi 
Famandai papának mondjuk azt, hogy L 
gyűlik Famandai után az örök már csak 
reagálnak Provokatív jellegű kárdések o 
igazai 1 Miután Famandaiza I csevegtünk 
sarok ben látogassuk meg s rojton ajtó 

Mendor'a Llbrary 

A déli ajtón talán könnyebb lesz bemen 
aztán próbáljuk kiutálni, hogy a dillrtyós 
(merthogy az nem egészen világos 
keresgéljünk egy cseppet A könyvet e 
aminek ugyan különösebb hatosa nem m 
boltban csekéhr 25 000 aranyai kínálnak éi 
ha nem moceráljuk hallgassuk meg őket, 

Podol Plaza 

A kocsmában nyugodUn ver)úk le a ka 
állítólagos hírek szerint fénymásolja a 
megtettük, kellemes tömegverekedést éfvozhetu 
kell megszereznünk, esek meg kell tudni, 
nagyszerű szórakozás lesz Je perdon. vala 
belepünk, húzzunk álruhát Ha nagyon le 
játékosok, a DNY sarokbon pihenhetünk 
utcán kótózkódne velünk, akkor beszéljünk 

Textil House 

Haadcruahar a délnyugati sarokban szenvI^^PTiny lépésre 
innen északra van a kulcs A kincs a OK részen egy rejtett ajtó 
mögött van Azután illik vissza is zárni, hiszen nem a miénk 

Kobold Complex 

Előbb sétáljunk el PtUantól észak-észak 
nagyjából északra 

ezüst sárkány Vigyünk néki valami ajá 
tanácsot A nagy lyukon man|űnk be 


körülnézni, okkor szedjük fel FaOmai is A királyt és t kedvenceit 
üssük le. s követeket dettó Az üveget a trón mögött talál|uk, a 
démonkát pedig nyugUssuk meg, hogy nem vagyunk vámpírok 

Wealth, Kővel Manalon 

Egyszerűen csapkodjuk agyon az ellenlelet, aztán Wao/t/iban 
szerezzünk az ütődön örköktől jelvényt fáma azután lehet 
fenomenálisan felezgetni Is!) 

Temple 

szerű alkalom kínálkozik, hogy használatba helyozzuk a 
LL-tl Kincs három helyen ven. SEARCM módban keressük 

•II 

uk le az ellenfelet, le a kútba, aztán nyírjuk ki Noms de 
ics a barlang északkeleti részén lesz található Az északi 
nos összhangban a térkép es a tényloges mozgási 
magyarázat után Ulán az SSI-nél kéne tudakozódni 

Camp 

el a meghívást, es váriunk türelmesen Amikor akció 
k. néhány tucat koboldot kell hldogre tenni, három-négy 
.n fognak boldogítom bennünket 


ION varázslatot használhatjuk, ha esetleg pochünkro 
jami erősebb klsédet A mummy nagyon veszély**' 
vémpid nem Idoftuk ki, az összes kisédet 
i meg a koporsót, északkelet fölé pedig 
o|tót_ és csapjuk agyon a vémpid A 
n segíthet az ügyben A kivégzés 
nyírjuk ki — készen is volnánk A 
lényobb helyszíne, csak alaposan 



Pillantó I észak-észak nyugat irányba A kis tóti 
lakik egy barlangban Dioqanaa. a jó szándék 
tyűnk neki valami ajándékot, és kénünk tói 


irányba A kis tótól 
érjünk tőle 

_ ami ugyan egy kicsit 

keményebb, viszont sokkal jobb A részeg koboldot rugdaljuk 
meg. ennek bizonyára örülni fog Ha esetleg kedvűnk szottyanna 


llutlon 

A trükk a következő a sziklák 
dobunk egyet, a másik helyre 
ranyu. az irányát mejzlartia Yaraari 
most éppen nem (NOTNOVV) A 
sápjuk agyon ezt a Yarasht (elég 
Ugyonezen a szinten szabadítsuk 

uk tőlük a SAVIOR kódot Yarush 
fóliásban a folyosóra dob vissza 
kamrákba jutunk 


itó. jo messze Phlartól Monjünk be 
rossűk meg az öreg lizardot A kód 
z Ezután már csak ki kell nyírni az 
őket A lóid alatti Járatokban, a víz 
unk 


A tábor délnyugati részén szerezzünk 
inog is vásárolhatjuk de ho ingyen akarjuk 
and a következő legyen döntsük el. hogy 
de nem most, meniunk be a főnökhöz es 
vannak, szedjük össze őket, menjünk ki és 
ratokat (keleten van a karam). szedjük fel a 
na'va pucoljunk (ami porsze nem lesz tűi 


Keec 

küldetés Sétáljunk el nyugatra es menjünk be 
nk egy jót. de ne mondjunk igazat Estére állítsunk ód 
csak ki kell jutnunk Csekélység 

Gate 

Megy talicskés tiekot es vegyük meg tőle az áruját Az ód 
éli vesztegetni — ezután vígan kinyírhatjuk hátulról az 
Fiit play. pleasa 

iy 

e templomából ne vijjyűk el a kardokat 1 Észak (vagy 
leié találunk egy papid (HARASH) Ettől keletre a 
jbb kíméljük, a kapu jelszava RHODIA Men|unk be 
ük ki az állást ) A négy sarokban nyírjuk ki a 
ligUTM^^^^^^^B^Ikozhatunk a labirintussal, ami egeszon vad 
Ha furcl^S érezzük magunkat, akkor beleszaladtunk e négy 
telepod pozff^^gyikebe Ezek szerencsére üzembiztosán oda 
vissza működnek A központi épület délkeleti részen agy bábu van 

— ezt leélhetjük, elég |ó cuccai vannak Ugyanennek az épületnek 
az északnyugati részén lakik Tymnthnvius A szoba deli fal* blöff 
szóval menjünk csak nyugodtan keresztül rajta A maiadéi eleg 
kicsi Az egyik lépcsőn vagy a csapöajtón keresztül Maduaani\ 
landolunk Az elegáns dolgozószobáben Oeenhenst felfogadhatjuk 

- ámbár elég gyenge, szóval talán jobb. ha simán leütjük és 
éleződjük a cuccait Tymntfimius ettől délre őrzi a POOL OF 
RADlANCE-t Kuzd|uk le (hehe ) és mér mehetünk is a cukorkéed 


V 
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A tipphalmaz meglehetősen crunchoR lati a szokásos sallangok nélkül. de azért senki se számítson túl gyors alkarra Az imént leírtakat 
agyAbként majd a kedves Játékos kommentárjai la kipOtoljék bar lábát, bogy azok időnként (Yaraah. Valhingan, Zhanéf) nem nagyon lasznak 
szalon- és nyomdafesték-képesek SagltaAgul azért Itt ión néhány térkép az éppen aszúnkba (utó helyszínekről Az összes helyszín 
térképéről szO sem lehat, mart nem szeretnénk, ha modern korunk új divatirányzatét követve eftorlaszolnétok az utakat, hogy az egesz 
CoV 12 csak POOl OF RADIANCE térképekből áll... 




MENDOR S LIB. 


A - Atlas 

F — Bolond harcos 
O — Goid folt 
K - Kobolds 
L — Library 
M — Manual 
S — Slimo 
T—to 
U — Urgund 
X — könyvek 


SOKAL KEEP 


C — Carpet 
E — ER 
X — Csata 
F — Farnandez 


Mendor s l,il>rary 


SLUMS 


S — szörnyek 
MX — Most leader 
O — Old Rope Guild 
R - Raktér 
W — Woman 
M — Markét Piacé 
LM - Llttle Mán 
X — Léda 
P — Pótlón 


CASTUE 


A — Altair 
0— Disonentation 

K — Kapu 
L — Latrina 
S— Smrth 
SL — Slavas 
T — Tample 
W — Woman 


PODOL PLAZA 


L Locked 
P — Piti 
T — Tample 
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VALHINGEN 


O — Giani Skelaton 
K - Knighl 
M — Mummiti 
P — PH 
S — Spactre 
SZ Craate Zombics 
T — Tower 
W — Warrior 
Z — Zombio 


BUCCANEER'S 


BU — Buccanaors 
G — Guards 
fl — Rabok 
S — Ca piáin 
T — Torony 


PHLAN 


A — Armt 
E — C2ÜII 
V — vagyat 
X — ektzot 


TEXTILÉ HOUSE 


B Barracks 
D — Dark Ob|act 
G — Grált iti 
K — Kút 
KI — K rtchon 
R — Room 
T — Tapostry 


WEALTH 


B - Bad» 

C - Gall 
I — Info 
J — Journal 
M Mantion 
O — 4 ork 
TA — Tapostry 


KŐVEL MARSION 


A — Arm 
CA — CabmeU 
D — Dolgok 
O - Old Thiat 
T — Térkép 
TR — Trap 

W Woodan Cabinat 


KLTTOS WELL 


K Kutot Wall 
KO — Koboldok 
P — Pictuia 
W — Woman 
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-Tass Times in Tonetown 


jleg mindönki meglepődött, amikor az Intorplay 
MED- 


Valószínűk 

BORROWEÍ) TIME c programja útin találkozott a |áták ikertestvé¬ 
rével ami a koresrtségbon a TASS TIMES IN TONETOWN novot 
nyarte A kát iátok ugyan ogy tóról takad. hiszen ugyanazok készí¬ 
tették és gyakorlatilag a kezeléshez szolgáló programpanelok Is 
ugyanazok — mégis mekkora különbség' Míg az előbbi egy 
"komoly" nyomozói játék vérfagyasztó izgalmakkal, addig az 
utóbbi valami képzeletbeli kalandjáték, észbontó marhaságokkal 
(Kedvelem... — CoVboy) Természetesen egy ilyen igazán dobil 
létek leírása csakis a CoV-ban jelenhet meg - azonkívül egyszor 
mar meg is ígértük, hogy foglalkozni lógunk vele Elöljáróban még 
annyit hogy a játék 64 en két lemezoldal felesleges kazettás válto¬ 
zatot keresni), a PLUS4 es konverzió úgyszintén Mlelőtf telest 

u».r 


ugranánk a leírásba, a gyengébb idegzetűeknek javasolnánk, hogy 
hagyjak ki az életűkből ezt o néhány lapot, mert úgy a játék, mint a 
leírása esetleg heveny személyiségzavar kialak utasához vezethet 
érzékeny lelkivilágukban 



egy kedves kis foltos kutya 
valamiért utánaszól, hogy Er 
Na akkor most. hogy már szil 


\ Egy szőnyeg és rs/ta a Legenda személyesen 

A korottórténet körülbelül a kővetkezőképpen hangzik a kissé 
hóbortos nagypapával rendelkező főhősünk látogatásra érkezik a 
nagyapó erdei kunyhójába 60-70 felett az ember általában már 
ráér az emberiség előrehaladáséval és a világot rengető kérdések¬ 
kel foglalkozni — a mi nagyapánk mostanában éppen az Idő és 
térutazas aktuális kérdésein töpreng A kunyhóba a nagypapinak 
hűlt helyét találjuk — szőrén szálán eltűnt Néhány (eljegyzését 
mogleljük a kunyhóban, amelynok alapján esetleg megpróbálhat¬ 
juk kiderítem, hogy hová lett az óreg Az intro egyébként meglepő 
módon értékes Intőt hordoz egy repodés támad a térben, amiből 

zuhan ki Aztán valaki, valahonnan. 
Enmo Enmo' e úrnőn Nityu" 
hogy már szinte mindent tudunk, elmerülhetünk a 
kezelés rejtelmeiben. ami egyébként teljesen megegyezik a 
BORROWEO TIMES nál megismertekkel Annyi különbség van. 
hogy lellralok helyet most kis képekre clickelve tudjuk kiválasztani 
a játékban gyakrabban használt igéket (sorban GfcT, DROP. HIT. 
LÓOK. TALK. BUY TELL ME ABOUT. EfíTER valahova) A funkció¬ 
billentyűkön is gyakran használt formulák vannak, a mozgás az 
iránytű megfelelő égtájának választásával történik A SAVEAOAD 
ikonokkal 10 játékállast menthetünk kiAólthetűnk be A helyszínhez 
mellékott képen látható személyek vagy tárgyak nevet sem szüksé¬ 
ges begépelnünk elég he rájuk clickelün és a nevük azonnal meg¬ 
jelenik az Input-sorban Ne is szaporítsuk tovább a szót, 

A kunyhó nappalijában rögtön találkozhatunk is Spottal (pillanat¬ 
nyilag erre a névre hallgat a kutya), akit ugyan most éppen nem 
látunk — viszont ha LOOK-oljuk. akkor megtudhatjuk hogy az 
orrán egy folt van. amiről a nevét kapta Az asztalon egy pizzérla 
meg randa lő lap|át pillantjuk meg A papírt elolvasva megtudjuk, 
hogy a megrendelőlapon a anchovyt és a pepperom combot 
Orampa nagypapa bekarikázta Az óregürnak ezek a kedvenc 
pizzái, bár fogyasztásuk általában borzasztó lidércnyomást okoz 
neki Egy zsíros megrendelőlapra tán nem lesz szükség még egy 
bolond edventure-ben sem. szóval hagyjuk ott. ahol van A polco¬ 
kon por. azonkívül valamint rozzant könyvek sorakoznak, de eze¬ 
ket se nagyon bolygassuk, mert Gmmps bácsinak esetleg nem 
nagyon fog tetszeni a dolog Még elszórakozhatunk egy darabig a 
különböző berendezési tárgyak vizsgálgatáséval. de inkább kezd¬ 
jük meg a kunyhó felkutatását, mondjuk a dél felé nyíló ajtóval 
A konyhába érkezünk A konyhaasztal sarkán a figyelmes számláló 
azonnal ogy kicsiny bódónt vesz észre rajta az ígéretes C feliratai 
(az OV mér lekopott e sok használattól) Ez egy süteményes 
bődön, amiben érdekes módon nem süteményt hanem egy fem- 
kulcsot (METÁL KEY) tárol a nagypapa Az átlagnál egy kissé 
ugyan rágósabb ez az édesség, de azért csak vegyük magunkhoz 
A polcon két palack álldogál, a mennyezetről villanykörte lóg. a 
sarokban jsedig egy regi vaskályha áll Ezen tárgyak megpillantása 
akkora örömöt okoz nekünk, hogy visszamegyünk a nappaliba és 
onnan tovább nyugat felé 

Ez a kunyhó hallja Dél felé bonus-hefyszln a nagypapa hálószo¬ 


báié semmi érdekes, viszont elég jól telik az idő a már legalább 
két napié érintetlen ágy nézegetésével Az intő szerint a nagypapa 
nőm volt a pedáns rend híve, Az egyetlen dolog, ahol mindig töké¬ 
letes rend uralkodott, az e laboratóriuma volt A haliból észak tele 
egy ajtó vezet, ami természetesen bo van zárva Viszont éppon az 
imént halásztuk ölő a sütemények közül a lémkulcsot. ami majd 
szepon kmyit|a nekünk (UNLOCK DOOR WfTH KEY) 

A laborba |ütöttünk Minden csupa por A munkaasztalon egy félig 
elfogyasztott pizza maradókaira, valamint egy akváriumra lelünk A 
padion egv félig nyitott könyv hover Vizsgáljuk, meg először a 
könyvet (GET BOOK és LOOK BOOK) A nagyapó naplószerú 'el 
jegyzései a kísérletekről IREAD BOOfO A könyv ogy olyan oldalon 
tárul fel. ahol ogy nehány nappal ezelőttre koltezott bejegyzésben a 
következő szöveget olvashatjuk "Nem kellőit volna megenni az/ a 
piu.it Be volt kapcsolva a sonka, amikor elaludtam A légióst 
s jobbtól tortok. Mindenesetre magammal viszek néhány piciéi is, 
ha vasalóin i fámád kedvem Átugrok, hogy megfértem a p.tre 
rémálom okotta károkat Féló, hogy a lér repedései .* — aztán 
nincs tovább, mert Innen mar csak a szédítő pizza-mamor okozta 
néhány értelmetlen krlksz-kraksz és matematikai képlet bámul ránt 
a rideg lapokról 

Nézzük meg a pizzát Kissé regi típusú Az ilyen tésztafélosegok 
nek már csak az a sorsa a kalandjátékokban hogy valami bútor 
vállalkozó lenyeli őket (EAT PIZZA) Meglehetősen hideg, nyúlós 
és visszataszító egy dolog, de nagy nehezen sikerül lenyomn- 
belóle egy falatot Bárcsak ne tettük volna Kukkantsunk bele az 
akváriumba (LOOK FlSHBOWL) Ebben érdekes módon nem hala¬ 
kat találunk, hanem ogy kótog píckot, szemszennt ötvenöt Ugyan 
e |óég tudja, hogy mi lehet ez de he e Ki-tudja hovo-túnt nagyapó 
la magéval vm néhányat akkor talán nekünk som fognak 
megártani (GET PICKS) A kulcsra a továbbiakban nem lesz 
szükség szóval el is dobhatjuk 

Kelet fele különös gépezetre bukkanunk amelynek feltűnő reszel 
kepezi ogy ezüstösen csillogó karika A karikán eppen Spol ugrál 
tde-oda de elég nagy ahhoz Is. hogy ml is átférjünk re|ta A gene¬ 
rátoron (LOOK GENERÁTOR) egy kit táblácskán a következő felirat 
olvasható " Agytiullám Generátorok Csak pöccintsd meg a kapcso¬ 
lót egy megrarkódtató élményhez .” Oké (TURN ON SWITCH) 
Nem minket rázott mog az el mony honom szegény blóklt egy 
róvldebb pirotechnikai bemutatónak lesz szenvedő alanya, aztán 
náhany elektromos kisülés közepette oltűnik a kenkaban 1 Mókás 
egy dolog ez — kipróbáljuk mi Is sétáljunk keresztül a karikán 
(WAlK THROUGH HOOP) Rövid szédület és agy másik hetyon 
találjuk magunkat 

Egy koszos építkezési torúleten vagyunk, amelyet egy észak-dél 
télé vozotó árok szel keresztül Úgy tűnik nem a szokásos céllal 
ásták valahogy rendkívül simának tűnnek az oldalfalai Mintha 
savval égotléh volna ki ókét Spol is út van valahol, bar e rajzon 
már megint eldugták valahova Kissé radikálison hatott rá az iménti 
kísérletünk, amit rögtön lemérhetünk, ha rápillantunk (LOOK 
SPOT) Ráadásul meg meg is szólal ' Búcsúzz el Spottol es üdvö¬ 
zöld Enmot Na végre, itt is volnánk Hát akkor essünk neki " Miről 
beszél ez a kutya? Ki az az Ennlo? Mióta beszél ogy kutya? — 
merülnének fel a kérdések ogy hozzávetőlegesen normális istokos- 
ben Ilyen viszont el sem kezd látszani azzal a játékkal (vagy m 
abbahagyja) Lé nyög az. hogy a kutya most mar mindenhorva 
követni fog bennünket és néha egészen érdekes dolgokat lóg 
művelni 

Mielőtt folytatnánk a dolgot, all|unk meg egy szóra (sőt. többre Is), 
mert néhány tógáimat tisztázni kell ahhoz, hogy a következő ese¬ 
ményeket megártsuk Ez itt Tonetown, ami a leiben Valahol és az 
időben Valamikor helyezkedik el A varos lakossága meglehetősen 
vegyes összetételű, mert o lakok között szabvány humanoidaktol 
kezdve ugyanúgy megtalálhatóak például hüllőfeleségek is, mint 
mondtuk beszélő kutyák (Meg mindjárt jobb egy beszelő kutya, 
mint egy szaxofonon |atazO levelibéka — CoVboy) A varos lakói 
viszont fajra való tekintet nélkül rettentő divetmamaban 
szenvednek a teljesen cool. frankó, menő. ksfa. stb fazonok 
"fOne"-ul néznek ki és rettentően lenézik azokat a Ismerőket akik 
‘Jonboi Wa/fune"-osan festenek Ennek megfelelően az adózás 
után megmaradt profijaiké! (ez itt a konvertibilis fizetőeszköz) arra 
költik, hogy Ioné ul fessenek Egyelőre ennyit, mert nagyobb 
dózis megárthat folytassuk a Játékot; 

Bél oldalon azt a karikát láthatjuk, amin ideérkartűnk A labor meg 
mindig laiható rajta keresztül, de sajnos az egy egyirányú karika 
visszafele mér nem vozet ut Induljunk kelet fele 
Egészén érdekes látványban lesz részűnk. A járda lelett egy lobion 
lebeg es Ion ami tele (Elnézést, csak múló rosszullet volt A 
mondat normálisan Így hangzik egy lebegő telefon van a |árda 
lelett) Hat ez igazan nagyszerű dolog (LOOK FlOATFONE) 
" Emeld le a kagylót és kövesd ez utasításokat" Jo (LIFT 
RECEfVER) Egy hangot haltunk-*A tércshang után dobion be egy 
picéét információért" (INSERT PICK) A kútyúbe négy pickef haji 
galhatunk bo Os mindegyikre valamilyen useful infot fogunk kapni 
Pontosabban maid később jövünk ra. hogy hasznosak az intők — 
most egyelőre csak kétségeink támadnak a lélek szerzőinek elme¬ 
beli Állapota felöl Az infok 
e "A legtöbb szám a Tass' a Daglets/ő/ " 

e "A logultmtuübb viselet a Dov»n Undar TroppoWeer modeH/o " 
e "A testvovágás toli esen ioné ‘ 
e "Dobd lel magad egy Flzzlevef Fást Freddlerrá/" 
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Mimén ezzel a sok ertak.es sületlenseggal gazdagabbak tanúnk, 
basetalhatunk a kaiéi felé lévő Jómat Sálon ba Ez egy fodrász-sza- 
lon pontosabban egy festvovágó akármi a lakosság szolgálatában 
Pillanatnyilag úgy nézünk ki, mint egy normális ember ami Tono 
főtanban teljesen abnormálisán hat — így tehát most főne külsőt 
gyártatunk magunknak Erre főleg azért van szükség, mert ha ezt 
kihagyjuk az életünkből, akkor az utcán továbbhaladva belebot¬ 
lunk egy Franklin Snarl nevű fickóba Srwrftal később meg lesznek 
zűrjeink, do egyelőre elég annyit tudnunk róla. hogy 6 ogy hűhó¬ 
nak maszkírozott ur fvagy egy urnák maszkírozott hüllői sót. tulaj¬ 
donkeppen ő hüllő és nincs is semminek maszkírozva viszont 
van egy kisállatkereskedése is Mindez nem akadályozza meg 
abban hogy akkorát harapjon bólénk. hogy rögtön kifeküd ünk 
tőle (vidám kacagás közben tölthetjük az utoljára kimentett állást) 

V 'Mff kenjek é hajéba, uram?" 


pillantást (LOOK STELQAD balra ez az >zé lenne a hölgy, a lila 
pemzllvel a főjén) Takaros, kicsi és » anyós menyecske Nahát' 
ÍASK STELQAD) 'Hl, Stelgad vagyok Nuyu már mondta, hogy jönni 
fogtak ' Enmo |régebben Spot, azaz a foxi kalapban) jelenléte telje¬ 
sen lenyűgözi, mert ő a Legenda A foxi (Csak óvatosan - nem 
idegesíteni a beteget!) * Mulasd mag a sn/tcugazulványodal és 
beviszlek a Deglots/iez Ilyen nincs nálunk egv darab sem szóval 
forduljunk viasza dél felé 


r 

ozaroi 


os akármibe bezippzározva és burával'a fejükön Rajtuk'írvül még 
itt van Chaz Is. Tonatown leghíresebb testászfestssze. gin meg 
vizsgálva (LOOK CHAZ) kiderül, hogy ő a legultrafone-abb ultrafic¬ 
kó szeles e vidéken A kezeben valami szörnyű dolgot lóbál ami a 
definíció szerint egy fostvovágó szinnézőke .LOOK DYEORAMA) 
Egy árajánlat van benne prckben megadva Rózsaszín: 2. Csillám 
3; Királykék: 4; Szikrázó Bőség 5. Tollfólio 10 Vonjuk kérdőre a 
figurát, hogy most akkor mégis miről is van szó (ASK CHAZ) 
Üdvözöl a Jamac :-ben és azt mondja, hogy a legrone-abh mosta 
nában a Toltfólia (na persze, hiszen az a legdrágább!), de azért 
csak válasszunk nyugodtan szint Termoszetosen mindenből a lég 
lobbot Tollfóllál lesz’szrves' ICHOOSE FCATHER FOIL) Erio 
kapunk egy ilyen izét a hajunkba Chaz ügy tűnik hogy elégedett 
a muvévol mert elragadtatottan felkiált "Wosf mér feíesori lőne 
osan nézői ki Legalább!* tokkal /óbban, mini az eddigi lookod. ami 
tiszta Jonbol Waltuno volt Durran/ ál még a Tigue ba ia ogy 
porcra " Kelet felé egy caomo élénk színű ruha látszik — ama van 
a Jomac 'a (Búj Tigue-részlégé 

Bal oldalon ruhák lógnak a fogason, a pulton pedig a lehesen 
' (•* • lőne felsőfoka lehet) karperecéket látjuk (LOOK 
CLOTHES) Kei csoportra vannak osztva: TroppoWoai Ugróöttö 
nyökre és Cautazanó Ingekre — mivel a lobfon már elmondta, 
hogy mi a lőne BUY JUMPSUÍT Potom 5 pickárt meg is számítják, 
hiszen ezt egy igazi testeszfestász tervere teljesen komplett a 
beépített hátizsákkal és az olojén mindenhol zsebek vannak 1 Az 
élvezetet a felirata tetőzi be TroppoWear a Oown Undor tői Chaz 
még meg jegyzi, hogy egy karperec nagyon láss ól nézne ki Újabb 
két plck (BŰY HOOPLET) Ha mór úgyis megvettük ezeket a csodá¬ 
kat akkor vegyük is tol ókat (WEAR JUMPSUIT AND HOOPLET) 
Teljes menetfelszerelés — a fone-os kalandor vrtszevégtázik az ut 
tára hogy minél előbb megmutassa magát az arra rászorulóknak 
Az utcán menjünk tovább észak felé Nyugatra az építkezés északi 
része a járda másik oldalén pedig egy érdekes, tőltényformájű 
épületet láthatunk Ez Fost Freddie bárja, amit majd később tünto 
tünk ki jelenlétünkkel Egyelőre tovább észak felé A város főterére 
érkezünk északra csodalatos szomorufuzak. nyugatra egy kisállat- 
kereskedés, keletro egy ovális épület Ebből a legjobban a fomorű 

ízesét 


A Fáradt zenészek koncért közben 

A Jutnac s-tól délre találjuk 3 Tonatown Times székházat A bejárat 
lói balra egy űjságoutomatát látunk (LOOK DISPENSER) Mind¬ 
össze 1 pickárt megkaparinthatjuk az utolsó darabot a legtnsebb 
számból (INSERT PIClQ Miután megjelent a tárgyak között, lapoz¬ 
zunk balé Na. ml hír a nagyvilágban? 

READ ARTICLE ét Grampenek nyomé veszett' Franklin Snarlf 
nanvon tana- kapcsolatba a titokzatos eltűnéssel 

luk kívül méa READ ARTICLE #2 Fenyegető telvtrigzao 1 Franklin Snarl leintse 
te akit meo ro/ta a városi tulkokéi a Snarl Eprtosi Vallalat szamara 'A fekvés. 0 

. . . ® IaIiUAL A fnltuAe f rriutWen nm. .zmiAa „ __>__ ___.. • 


tehát tovább 


szüzek nyerik mog egy Igazan ioné lickó tets zi 
észak folo, a Városi Parkba 
Rettontő zene csendül tel ás nem akar az Istennek se ahbamarad- 
nl Az égész Park dugig van tono figurákkal és mindenki a rock¬ 
zenét hallgatja. hiszen sokezer decibellol bőmből e daglets a 
város legaltarnatNabb, lagujabbutánihullámos zenekara át arról 
enőkéinek, hogy mennyire láss « minden Huh! (Tass ulti — mon 
danák ilyenkor e helyiek j Spot (azaz Enruo) is beindul a zenéle 
hengosan csaholni kezd és az egyik fu'et addig lobogtatja míg az 
tol)eeen teltokeredik a fej ere Mindez eléggé megnyeri a tetszését 
az arra haladó Ifjúságnak Nam messze tőrünk, a tömegből kiválik 
egy fiatal lény Intenziven rózsaszín hajában lágy zöld tollak Illeg 
nek (Ajnye. be szép Is léktéti - CoVboy) Vossünk rá egy futó 


fehvds. 0 fokvét/ ti minden, ami igazán számit egy ingattannál 
Franklin Snarl szavait idéztük 

READ ARTICLE #3 Háziállatok vagy dógvamz' Tombol a n.osrat 
kék (Blobok) miatti őrjöngés, mart egy csomó lakó takaró nélkül 
lala/ta magái ‘Az idegeimre monnok — mond/a Nossie Loch, egy 
újdonsült niaszatkavósAdó "Aranyosak. de rém nehéz őkel szoba¬ 
tisztaságra nevelni. ’ 

READ ARTICLE #4 Tovább tart a kutatat ' Tonotowry utazók tűntök 
el Lóttyvidák környékén Az utánuk küldött kutatócsoportokét szín 
tan Hz elveszés tenyegeo 

READ ARTICLE 4>5 Az óevény közelében elveszett egy vésett 
lómkártya Magas /utalom a megtalálónak, átvehető F Snarlmkj 

Ennyi oleg is volt az újságból csupa hasznos Infot olvastunk bar 
egyelőre csak a kérdőjelek mászkálnak tőlük a főjünk kórül 
Dobjuk el a ga/étát. aztan be a székházba Az editor elég érdéke 
sen test, azonkívül munkában van egyhangúan vibráló fülbevaló¬ 
jával lEz nyilvánvaló: minden normalleabb azerkeszlónek van 
fülbevalója... — CoVboy) Ismerősnek tűnik valószínűleg ó volt az 
a tickó, akit az mtroban láttunk (TALK MÁN) Kollometlon meglepe¬ 
tés er bennünket Tonetownban az embereket a keresztnevükön 
szoktak megszólítani A lánytól viszont már halottunk valamrt egy 
Nuyu nevű fickóról Os ez a név mar feltűnt az Introban is ennok a 
figurának a kíséretében — kóvotkozeskápp hihetőben logikával 
rájöhetünk, hogy ó lesz Nuyu Ennek őrömére TALK NUYU Ho 
nem lennénk még rooe-osak, akkor elégedetlenül kihesseget ben¬ 
nünket, mert túl Jonboi Walfune-csok vagyunk így viszont el von 
ájulva e kinézettől es olküld bennünket saitóigozofvanyt nyomtatni 
magunknak valamelyik szabad terminálnál A kóvotkozókbén 
ugyanis totós beosztásba kőrútunk a Lagonda móllá laki ugysbar 
Enmo, a foltos fos! kalapban) Nuyu még tiad ogy Polaroid kamerát 
“ <, ' l, *» íl6 ' l, hjnok kall egy jó kis fotó a Dagletsrő I (QET 

Menjünk ét a kelet felé levő apón, ami a szerkesztőségi szobába 
nyílik Most a szemben lévő osztóinál látható a Lógandó (minded¬ 
dig melletlunk jött es a farkét csóválta amit meg egy Legenda Is 
megtesz néhanapján) Ennia asztaléval szemben van a miénk 
amelyen hogyhogynom egy terminál es ogy pnntor található 
Nyomtassunk okkor igazolványt ‘Jobban működik, ba bokapcso 
lód mondta Murphy ás igaza volt (TURN ON PRINTER AND 
ERMINAL) Minden readybe kerül és a terminálon megjelenik a 
gépeld be o nevod felirat (szabadonvalasztott) Aztán a szémrtc- 
gép megkérdezi, hogy kell-o újságíró' igazolvány Hogyne káto 
(YES) A printer klettyog ás megjelenik álmaink vágya (QET PASS) 

8 konc#rtr » Mutassuk mog az igazolványt o lánynak 
(SHOW PASS TO STELQAD) mm az karonragad bennünket ás 
álvonszol a tömegen A ezinpod mögött a Dugiels éppen levonuló- 
!í 8 ILV»a hogyaz elpilledt hallgatóság is pihenhessen egy kiesé 
(LOOK DAGLETS) A Daglets egy öttagú zanokar. ami nagyon 
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muletsagkedvoiónek es udvariamat tűnik (Caak ritkán dóinak 
bóllarkést a közönség aayaa taglaltja — CoVboy) A középső 
ligurat megtekintve (LOOK ZAMQ) megtudtuk hogy magas és 
meglehetősen ló-szorű banyomást kelt (71) Fekete borból készült 
derékszíját visel és ó az együttes frontembere Nézzük mag köze¬ 
lebbről Is azt a szilát (LOOK HOLSTER) A bőrszíjon lévő bőrtokból 
ogy bórbovonatu fogantyú moréd ki Beszélgetésre Zahg előrelép 
és mosolyogva azt mond|e "Micsoda megoaztelleles. tnmol (— 
minket meg levegőnek néznek —) A Zagtono-ónkkal a Daglels tol 
/•són ui hangokat tud csinálni Eiart Nr 1 a Tass' c. számunk a 
top listán Az út hang ogyéOkant tollasán alektrohkus, az órag fickó 
adta az ollelél, aki nemrég érkézért a rázósba a Zagtonana/ 
kCHóntele dolgokra csapva különféle hangokat tudunk kelteni A 
múltkor egyébként már akartunk létszám a Toronyszigoton is. de az 
ottani fickók azt mondták, hogy a Zagton»of os/orombol/ak a 
cuccwkat (III] Nem baj. a Park úgyis sokkal /óbb hely teliepésre * 
Érdekes kütyu lőhet ez a Zagtono, nézzük mér mag közelebbről 
(LOOK ZAGTONE) Kb tíz nuvelvk hosszú ét a vlllémcsapés- 
formaju keményfém szerszám lágy bőrrel borított nyálban 
végződik Pofátlanok leszünk, vegyük el tőle (GET ZAGTONE) 
Zahg azt mondja hogy neki van egy tartalék tartsuk csak meg 
nyugodtan Helyes, akkor most fölözzük le a bandát (USE 
CAMERA ON DAGLETSl "Sáp és hagymák I" kiáltunk rá|uk. ami azt 
jelenti, hogy Itt repül a kismadár Elkészül a photo. vizsgáljuk meg 
tehát a művet (LOOK PICTURE) Daglet Doglet hátán, a képén mar 
ót vigyorgó figura van Viszont nem is ők az igazán érdekesek, 
hanem az a valami, ami a fotón a háttérben lévő kerekes kűtbe 
ereszkedik le éppen Mi a lenét fotózhattunk le?! 

Nézzünk szét egy csöppet a környéken (ha nem járt volna még le a 
szünet, nem tudunk elmenni, lehét WATT. amíg vége): a Parktól 
nyugat felé rábukkanunk a fotón levő kútra Elrozsdásodott vas 
létrafokok vezetnek a melybe (D) A Legenda felugrik a hátunkra és 
már mászunk Is lefelé a sötétségbe Víz sehol, viszont nyugat felé 
egy a/tót látunk a kőfalba vagva ami egy komor, gyengén világított 
alagútba vezet (W) Nyamm 1 Valami megevett bennünket, amiről 
posztumusz infoként megtudjuk hogy GnsBe névre hallgat Ez 
jsersze már abszolút nem érdekel bennünket, mert eddigre már rég 
lenyelt Az emésztőrendszerében a küldetés nem folytatódik (sőt 
mar az állkapcsában végéted!}. szóval uj felfedezéssel gazdagodva 
tölthetjük vissza az utolsó állásunkat az áthaladáshoz itt valamire 
meg szükség lesz 

Mentünk mkebb vissza a szerkesztőségbe es ad|uk oda a képet 
Nuyunek (GIVE PICTURE TO NUYU) Szélesen mosolyog ''Méltó 
nők bizonyultál orra. hogy magával a Legendával dolgozz együtt 
Úgy tűnik, hogy a mi régi barátunk és alkotónk, Gramps, ba/ba 
lutott Snerke/ Itt az rde/e, hogy te és Enmo utana/ágatok Azt 
hisszük, hogy a Toronyban tarba lógva Ha sikorul eljutnotok hozzá. 
"SIC" éld re Enmol " A kamerát es az igazolványt mar eldobhatjuk, 
ne foglalja a helyet 

Vissza a lőtérre és ott be a Házibuli Cuccok boltjába A tulajnó a 
pult mögött található, vessünk ra egy álmodozó pillantást (LOOK 
FLO) Visszanéz Hat ez igazán nagyszerű (ASK FLO) Erre előtár¬ 
ja. hogy ó tulajdonképpen Flo Rinket irányítottá ebben a játékban 
de valahol elbukott es most itt ragadt Azt mondták neki hogy 
választhat vagy vár a következő Játékra vagy particuccokat fog 
árulni a botiban "Hát mit tehet egy lényh’ — nevetgél sirdogálas 
közben, talán majd o következő játékban Újabb beteg Flo mögött 
a háttérben különféle maszkokat latunk próbáljunk meg kihúzni 
valami értelmes infot róluk (FLO TELL ME ABOuT MASK) Milyen 
színű maszkra vagy kiváncsi a tokelére vagy az aranyra?" (TELL 
ME ABOl/T GOLÓ) "Mi bar van vele? Szeretem, mert ez nagyon /0 * 
(TELL ME ABOUT BLACW 'Jól állna neked, de szenntem az arany 
az igazán lőne'' Bizonyéra ó is ezen ragadt ebben a játékban, 
mórt szerinte ez volt a lőne a tekete az sokkal kellemesebb 
kúlsót kölcsönöz nekünk (BUY MASK) Flo kipakolta mindkettőt e 
pultra bármelyiket el lehet venni, mert ma buli van a városban, 
nem kall fizetni érte (GET BLACK) Menjünk vissza az utcára es 
most ugorjunk be Fást Freddie bárjába 

Itt az egyik szabadon élló boxba kisetnok bennünket es szóróiénál 
várják a rendelésünket A táncparketten őrült táncosok mozognak a 
teremben dübörgő zenere. egyeb élőlények meg mit sem zavartat 
ve magukat a bőseik bán csevegnek, keiéinek meg meg amit ilyen 
helyeken csinálni lőhet (Felhőtpintik a vigyázatlan azomazed 
sörét — CoVboyi A bősünk falán egy telire! díszeleg IREAD 
SK3N) “Isten hozott a Fest Froddieben a város legjobb helyén* 
Mindössze 3 pick e Globurger ami négy. torrő. ízletes és termé- 
szotesen mint az egy normális hamburgertól el Is verhető 
izzik Csak 2 pick Fást Freddie Fizziom ami aktiválja az agy nouro- 
transzmitterelt Az asztalon agy pár kesztyűt találunk, ami valami 
tyen vékony ezüstösen csillogó anyagból készült Mmdjad 
feladjuk a rendelési de előtte azért a biztonság kedvéért hűzzuk tel 
a kesztyűt (GET MÍTTS és WEAR MÍTTS). különben leég a kezünk 
e lengymoleg burgertól Hórpmtsuk egyet a kellemesen hűvös es 
bugyborékoló Fizzie bői (DRINK FIZZTfc). emi zsongrtóan étiena 
bensőnket ét egészen erősnek érezzük magunkat (Ezt en la 
lem erem. csak nem ezen e néven: máshol vodkának hívjak — 
CoVboy) Rendeljünk egyet a buf derekből (ORDER GLO) A pincér 
nő máris elénk tesn. ma|d érdeklődik, hogy vajon mit fogyaszt a mi 
legendás Ennionk? Nem mást. mint egy kis piritóst é le msuwbu 
K ukkantsuk meg a burgert (LOOK GLO) Szép nagy adag. betolto- 
na ogy egész fridzsidert Kellemes illata van ét ehetőnek néz ki 


bar e puffancs kissé különös neonlénnyel izzik Biztos finom lehel 
ifyenoket enni, szóval nyeljük le (EAT GLO) Congretulation*' Most 
mivel fogunk világítani az alagütban?! (Mivel világítani kéne...) 

A hamburger tehát nem élelmiszer, hanem a zseblámpa szerepét 
tölti be e játékban A töltet veges benne 29 lépés múlva villogni 
kezd. majd e 38 lépes után kialszik, sőt. el is tűnik a tárgyak 
közül Próbáljuk is rögtön ki: menjünk a kúthoz es mássszunk le 
— hátha most Mr Fogsor megijed a világosságtól él riem fogyaszt 
el bennünket Hm Nem i|edt meg es elfogyasztott Akkor a kutazas 
előtt további konspirációnak is kell követkozmo úgyis buli van a 
városban, vegyük lel a maszkot is magunkra (WEAR MASK). Na. 
így már mindjárt más — most mar nem tog megenni' iMar amonz- 
nylben fekete maszkot viselünk az arany szinútól isméi csak 
megindul a pavlovi rofles a Nagy Ronda Mindenevő Élőlényben 
Mozog' — tehál ehető) Semmi baj. tovább a 2 ért nem jutunk jón 
Snart es a változatosság kedvéért ó fog megenni bennünket 
Most ekkor egy kis elmélkedés következik a további teendők előtt 
azt már tudjuk az újságcikkekből, hogy a Snart ("Vicsor") nevű 
figura kórul bűzlik valami (és az nemcsak a szaga miatt van) Sőt. 
Nuyu azt mondta, hogy valószínűleg ó tart|e fogva e kedves nagy¬ 
papát is a Toronyban Snart az utcán nem fogyaszt el miután az 
alkalomhoz illően nézünk ki — viszont ha a kút matyón mégis 
megesz, akkor ennek tálán az az oka. hogy a kút az ó birtoka 
Szóval ha m mászkál akkor a fényképen is ő volt léiható, amint a 
kútba távozik Viszont a városban is találkozhatunk vele főtérről 
nyíló kiséllatkereskedés vezetésével van olfoglalva azokban az 
üres percekben, amikor eppen nem kutakban mászkál es nem a 
városba látogató gyanútlan figurák torkát harapja at az utcán 
Következeiképpen amikor a kereskedésben ven, ekkor a Sutban 
éppen nincs Snart (hál lstennek csak egy példányban van jelen, 
bér ettől • létéktol az is kitelt volna, klónozzak ezt a bajos eliaiot) 
Nézzünk be a kereskedésbe hozzá Ha itt van (és Itt lesz) akkor 
elméletileg le lehelne menni a kútba Csak az a ba|, hogy a kővet¬ 
kező lejtésben ó is távozni fog Enmo s kutnél jelzi, hogy érzi a 
szagéi (talán mondani sem kall. hogy ilyenkor nem érdemes telelő 

K nl — kivevő ha nem kifejezetten a játék újratöltésé a célunk) A 
eskedésben töltsünk el egy lépest mondjuk azzal, hogy 
megnézzük (LOOK SNARL) kiderül róla, hogy egy disznó, egy 
motómedve és egy krokodil keveréko Érdekes elegy Enmo t elég 
gé idege siti a szege de nemsokára fel Is éli és távozik (ha nem 
akkor WATT vagy nézelődtünk addig amíg elmegy) Távozás előtt 
az ajtöra egy órát akaszt ki (LOOK CLOCK). amelyen az áll. hogy 
“20 múlva visszajön Brillláns logikával ki lehel köveikeztetni. 
hogy ez húsz lépest jelent, de sogit valamennyit az is, hogy oppen 
most inuk lo. hogy ez húsz lépést |elent Most ogy kl» keverés 
következik az eddigi eseményekben onnantól kezdve, hogy Nuyu- 
tói eljöttünk. jöjjünk be ide hozzá es miután távozott, csak akkor 
menjünk a Particuccok Boltiéba es Fasí Froddiohoz (ennyi lépesbe 
bőven belefér, hogy megvegyük a szükséges cuccokat) A megfe¬ 
lelő Időzítés azért szükséges hogy ne találkozzunk vele a kutban 
es no is fogyasszuk az elemet a Globurgerben (vagyis onnantol. 
hogy elment a licko. e 20 lépésre vegyük fel a Globurgett) Aztán 
irány a kút es ott most mar biztonságban átjutunk a kritikus 

B oton 

y kis barlangba érkezünk, ahol különféle állatkák őrjóngenek 
ketreceikben Nyugat leié a folyosó folytatódik viszont itt mog 
látunk egy Philbertei is Érdeklődhetünk nála (ASK PHILBERT), ami 
nőm hoz semmi eredményt abban reménykedik, hogy Snart gazdi 
édes hangját hallja aztán elkezd morogni, mert valahogy nem 
hasonlít a hangunk a vadra (nem bánt. mert rajtunk van a tekete 
maszk és nem tudja ki van mögötte) Egy kis vizsgálódás után 
észrevesszük hogy az állatok ketrecenek felső részéből kot kábel 
vezet ki 

Továbbhaladva nyugat fele az alagútbán egy nyomógombot tela 
lünk, amelyhez isméi csak két vezetek csatlakozik Ez mér minden 
kinek megmozgathatta a fantáziáját akinek nem. az meg elolvas¬ 
sa e gomb felett élló feliratot "Csak veszély esetén FS 
Képzőjük azt hogy veszély esete forog lenn PUSH BLTTTON 
Természetesen az összes vadállat kiszabadul, viszont bennünket 
mogvod tőluk a folyosó bejaretera leereszkedő rács Óh, de 
ügyesek is voltunk majd később kiderül, hogy mennyire' 

Tovább észak leié a lotyoso végéig, ehol egy lette vozet felfele A 
kijárni egy te odúiéban kapott helyett Megérkeztünk Snarl birtoké 
ra itt van ogy Jawdawg, amit Enmo néhányszor megszsglasz 
majd leül és lereterelm kezd vele néhány aktuális kardosról. Mi a 
manó lehel ez a Jawdawg? (LOOK JAWOAWG) Ez a Jutvdawg egy 
teljesen hétköznapi Jawdawg, ami teljesen olyan, mint bármely 
más Jawdawg. amolyikkol bármikor összefuthatunk a világon 
leginkább fogak és állkapocs a több alkotórészei A Globurger 
logy, szóval nem kell túl sokai bámészkodni forduljunk kelői fele 
aztán tovább északnak Egy kapuhoz jutunk, amiről eláruljuk 
hogy ez a Untok tóbejorate Az ajtó hathuvetyknyi tolgygerendasból 
készült es OPEN GATE kisorletre az is kiderül, hogy momentán 
xarve van Előbb lehat UNLOCK GATE es azután OPEN GATE 
Ahogy az ajtó (elterül, a másik oldalon üldögélő különös figurák 
megrántják a kapura akasztott csángót es egy teljesen hétköznapi 
Jawdag kocog keresztül a napsütötte pázsiton es teljosen hétkoz 
napi módon úgy felzabál bennünket, hogy az csoda Szóval az 
ajtót nem nagyon érdemes kinyitni jdo UNLOCK kell. mert • másik 
oldalról később be fogunk jönni') Ezen kívül viszont mar csa» 
egyetlen helyen lehet Snart birtokáról kijutni a folyosón, amit épp 
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u előbb láttunk la Jaj, de kínos! Hohehohe Nem baj. aki nem 
menteti azóta jatekailast aj most rájön aira. hogy egy |atekot nem 
úgy kell veg.giatszeni, hogy vakon begépeljük a CoV-ban leírtakat 
(ás nem lógja legközelebb megnyomni azt a bizonyos gombot) 
Szóval vissza a folyosón ás ki a k útból — ha az időzítés j6 volt 
akkor Snarl sem evett meg minket ás meg a Qloburger is teli van 
(most már akát meg is ehot)úk vagy eldobhatjuk) El lehot dobni a 
maszkot is. a továbbiakra nerve felesleges** vett Aztán moholunk 
vissza Snarl boltjába, ahol most ml is beszállunk az uj dlvatmamá 
ba egy masz atka (BtoboJ vásárlásával lógjuk lollenditenl a bizni¬ 
szét (BUY BLOBPET) (Ha Snarl mág nem Tenne rtt akkor WAIT) A 
maszatka árfolyama 5 pick. ami ugyan kösz kizsákmányolás, de 
biztos magén az arat (legfeljebb nem lesz takarónk nsm baj 
eddig se volt) Blobo nagyon aranyos ás mi is tetszünk neki 
Bogtcn meg is sétáltatjuk (halba megszokik tólünk) Blobosetalta- 
tasra a legjobb hely természetesen az építkezés, ott is az északi 
rész Az árkot itt megvizsgálva (LOOK TRENCH) némi turkálás után 
ogy öblös ezüst bodont sikerül elkaparnunk amelynek fedele 
eleg lazan van racsavarva Természetesen kinyrtjuk (OPEN JÁR) 
Hopplá, micsoda felfedezés! Nincs benno semmi Nagy az öröm 
Blobo nevű maszatkánkat most krvlsszük az erdőbe messzire a 
varos dübörgő zajától Ott valószínűleg nem lesz szükség arra. 
hogy szobatiszta legyen A kutnal forduljunk északra, itt kezdődik 
az erdő Egy nagy felirat hirdeti "Ov/uk; erdőségemkor, kérjük 
maradion az ősvényen!* Enmo csóválta a farkat és szemez a mada¬ 
rakkal ami bizonyara azt Jelontl. hogy az élő Legendának jó a 
közérzete — do ez egyébként nincs halassal a játék folyására 
Nyugatra indulunk, ahol a talaj kitünően alkalmas arra. hogy elve¬ 
szítsenek benne valamit (netán Snarf is erre járt valamikor^) A kis 
huncut Blobo nekiáll kutakodni, lyukat ás a földbe es végül sikere¬ 
sen kitúr egy kártyát Aztán elrohan és sosem láttuk több* (na 
ugye, hogy sikerűn elveszteni?!) Egy maszatka elvoszlese még 
nem dönti világféjdalomba virágos egyéniségűnket Blobo nincs, 
kartya viszont van — fel is vehettük (GET CARD) Hiszen ez egy tel 
lesen DE BŐSSÉ 0 METÁL CARD, amit Snarl vesztett el' Közelebb¬ 
ről megvizsgálva különféle mágikus ábrák domborodnak, homo 
rodnak. azonkívül vannak rajta Tettesen nyilvánvaló, hogy mit 
ábrázolnak mágikus ábrákat A Snadlól kapott magas jutalomból 
valószínűleg kárpótolhatjuk az elvesztett Blobonk feletti fájdalmai 
sőt tálán akár egy egész hogynyi Bio bot is vásárolhatunk szóval 

már blobogo hajjal szaladunk is. hogy minél előbb visszaadtuk 
neki A derek Snarl tesz a fejünkre a jutalommal kapcsolatban a 
kártyáját viszont köszönettel elsüllyeszti a zsebében akkor csi¬ 
nálnánk a lehető legnagyobb marhaságot a játékban, amikor 
visszaadnánk neki 

Menjünk tovább az áskálödástól észak felé egészen addig, amíg 
egy falba nem ütközünk A környező fákon mindenütt gombákat 
találunk aminek az őrömére kelet fele fordulunk és egészen a fal 
sarkáig folytatjuk a dicső előrenyomulást Meglopó dolog fog tor¬ 
tenni folytatjuk az utat kelet felé Mindaddig, amíg egy egeszen 
érdekes fáig nem érünk A fáról érdekes dolgok potyognak lefele 
kacskaringé* vörös neoncsóvok Ezek a Vörös Ördögök Ahol föl 
det érnek, telperzselik a földet es a bőrünkön érezhofjúk, hogy 
nagyon kellemetlen a közelségük Tehát menjünk gyorsan tovább 
kelet felé. Ez itt mér Lottyvidék amiről az újságban már nagyon 
sok szépet és jóé olvashattunk Hogy teljes legyen az örömünk, 
egy hatalmas szörny lihegeset halljuk, aztán azt is. ahogy kérész- 
tultapicskol a zsombekok közölt Mielőtt mi Is teljesen ehosznenk 
haladjunk tovább kelet felé Valószínűleg senkit nem fog idegesne 
ni. hogy a hala mögül bugyborékoló zajok es egy hüllőtől szármá¬ 
zó vérfagyasztó sziszegések hallatszanak Kelet felé egy robajló 
vízeséshez érkezünk, amely mögött a kalandjátékok |ó szokása 
szerint természetesen egy barlang bejárata van elrejtve A barlan¬ 
got megnézve (LOOK CAVE) egészen érdekes szöveget kapunk 
semmi erdekesot nem látsz - legközelebb ma|d megtanulod, 
hogy amikor különféle hátborzongató zajok hallatszanak mogulod, 
ekkor nem állsz meg bámészkodni, mert esetleg egy Krokogator 
másszor állkapcsai között végzed a játékot A barlangban egyeb 
ként egy sírkövet utálnánk nehezen kibetűzhetö szöveggel Nyu 
god/ bekében, Zork' Amíg azon töprengünk, hogy ki is lehot az rtt 
nyugvó Zork megérkezik a Krokogator és majd a túlvilágon választ 
kapunk az elmes kérdésre magától a novozett személytói Szóval 
ne barlangaszkodjunk. hanem tovább kelet fölé Itt végre sikerül 
partra evickélnunk. viszont a további uut egy magas drótkerítés 
Zárja el. a tetejen szögesdrötUI vedve az átmászni próbálók ellen 
Attól meg azért át lehet mászni rajta de csak Snarl birtokára jutunk 
be megint es semmit nem Utálunk (szintén mogint) Forduljunk 
inkább a napsütötte észak felé. ahol nagyszerű felfedezésre jutunk: 
megtaláljuk a drótkerítés tolyUUsátl Mögötte hosszú mérföldeken 
keresztül elterülő barakksorokat látunk Bátor kalandorok esetleg 
üiabb helyszíneket fedezhetnek tel, ha beugranak a tóba (SWIMi 
Uj helyszínek tó alulról, vizesé* belülről kérdés az újrakezdésről 
Tovább tehát észak felé, ahol egy mólót látunk Ez az Ennur birtok 
bejáraU A móló mollé egy kisebb evezős csónak van kikötve, 
amibe most boldogan beleróppenűnk (CLIMB INTŐ BOÁT) Most 
egy kis vidám hajókázás következik a háborgó Uvon. amelyben az 
az érdekes, hogy ha rossz fele evezünk akkor csak Urtani tudjuk a 
helyzetünket, ha mág rosszabb felé. akkor meg levisz az aramul a 
vízesésbe Kellemes szórakozási mindenkinek — ezt meghagyjuk, 


hogy azért mindenkinek maradjon ogy kis izgalom 
4 lépés a jó irányba es megpillantjuk a Toronyszigetel, amely teljé¬ 
ién hihetetlen módon a rajta távról toronyról kapta a nevét A bejá¬ 
rát észak 'elé van A króm es acalbornasu es üveg komplexum tel¬ 
jesen kihaltnak tűnik, ellök intve ártól a Irtttól, amelynek ajtaja nyu¬ 
gat fölé hívogat bonnünket A léibe belepve 4 izmihoz gombokat 
látunk, az ófödikhez pedig egy ábra van mellékelve, mellette lsedig 
egy nyílás. Az élesszemu megfigyelőnek röpke órák alatt feltűnik, 
heg, az ábra véletlenül teljesen megegyezik a Snarl kártyáján lévő 

Í 'lekkei de azért persze vegignyomogatja a gombokat, mert 

Iváncsi 

INSERT CARD INTŐ SLOT azun PRESS BUTTON 5 es kelet felé 
mar meg is leljük a dórák nagyapói, aki most éppen úgy csinál, 
mint Houdlni. a világhírű művész Vizsgáljuk meg a bilincseit 
(LOOKCUFFSj Szabvány bilincsek csak eppen nincs hozzájuk 
kulcslyuk rendszeresítve Van viszont egy tabla (READ LABEL), 
amelyen az all. hogy ezek Sonic zárak azaz hanghatásra nyílnak 
Kiáltsunk mondjuk rajuk Nyílj ki 1 ez például egy olyan lépés, 
ami teljesen no e/ferf-effeklet produkál a bilincseknél Ellenben ha 
a 7uglone-nal egy |ó nagyot lovagunk (MfT 2AGTONE ON CUFFS) 
mindjárt kinyílnak Enmo megjegyzi, hogy most már időszerű lenne 
elhúzni innen a csíkot Vissza a liftbe, le a földszintre es k a torony 
ele A nagyafió közli, hogy nincs több veszlegetnrvalO időnk Snarl 
az egesz tér idő kontmuumot föl fogja bontani ha nem jutunk el 
idejében a laboratóriumába Hopp bo a csónakba ©s dalra, majd 
nyugat fala ismét partot érünk (a csónak agyadul Indul további 
feHedoiesekra) Továbbhaladva észak fele ©szak fola fogunk 
továbbhaladni (Nahatl — CoVboy) Egy sáros ösvény vegét- egy 
meredek szikUtel tövében állunk, ahol egy reg elhagyott taborhev 
maradványait fedezzük tel Emuo itt hirtelen megint megőrzi Sn.irr 
szagát es megállapítja hogy a tűzrakoholyen nomrág Amdllt sütött 
volaki (ez ogy olyan altat, amit a Jóisten a Krokogator nevű állal 
megteromtese után állított össze a fennmaradó darabokból) Vissza 
dal fele egeszen eddig a fáig. ahonnan a Vo/os Ördögöt- potyog¬ 
nak lefelé Fölveszünk egyet közülük a búdonünkbe. ami ugyebár 
mar nyitva van (TAKE DfcvIL INTŐ JÁR) Ezt mogint csak a Globur- 

E ő kesztyűben lehet, mert anélkül esotieg szétég a kezünk 

atra megint megtaUI|uk e kodves kis gombáinkat (GET 
hROOM) amolyokból északra kodvas nagy gombák lesznek 
Már telje són benövik a fakai es minden lépésünk nyomán hatalmas 
spórafelhő verődik fel Itt például mog lőhet nézni a gombákat 
(LOOK MUSHROOMS) Viszont okos ember már nem kóricai 
okkora bazi gombák között, mert [sóidéul az történik, hogy lassan 
elsüllyed ebben a sjsoretengerben es szépén megfullad (a tatoknak 
viszont nőm ez a cel|a) Szóval még miután normális meretü gom 
bat szedtünk, együk mog. mert kolTemes pézsma Ize von ás nem 
sokkal az elfogyasztása után megpillantjuk a tolónk közeledő 
Timothy Leányt aki felnevet es oftúmk (A fickó egyébként neves 
regenyhós angol nyelvű irodakrmkonyvekben szokott szerepeigei 
ni egy Shakespeare nevű tiekövol együtt, aki arról híres, hogy egy¬ 
szer veiotlenűi felakasztották ) Miután a nevető irodalmár ottunt. 
elhatározzuk. hogy nőm eszünk több gombát Tovább nyugat felé 
a mognom-ovottgom bével e* a fal mentőn forduljunk északra 
Most vagyunk Snarl birtokának a kapujánál amit az előbb bontről 
mar kinyitottunk (pontosabban kireteszeltunk. mert ha kinyitottuk, 
akkor most nőm vagyunk mi Kel ketmauros figurát latunk okik 
közül az egyik Szem a másik meg Orr Fogalmunk sincs, hogy 
miért pont így neveztük el őket amikor Szem egy szemre Orr 
pedig egy orra hasonln Egyébként volúk találkozott az aki annak 
idején megpróbálta belülróT kitérni • kaput es most mar rag nem 
tart velünk Szóval a kellemetlen fickókhoz most hozzévagiuk a 
gombét (THROW MUSHROOM ON EYE AND NŐSE), hogy neki. is 
megjelenjen néhány angol Irodalmai Szem behunyja magét ás Orr 
pedig prüszkölni kezd — ez náluk inaktív állapotot |oiont, lóhát 
kinyithatjuk a kaput (OPEN GATE) es besétálhatunk rajta 
ttt |Okat lehet megint kóborolni, de mivel időnk köves, menjünk 
ogyoneson nyugatra, míg megtaláljuk Snarl hazát Orarnps nagypa 
pa figyelmeztet, hogy csak óvatosan, mórt Snarl kemény süti lesz 
A házban mindenféle régi dolgot latunk, amelyeket most nem 
nevezünk meg. kivéve persze a lépcsőt, amin viszont nőm 
megyünk lel Az észak feló vozetó ajtó moge kukkantunk be Egy 
regi es egy űj ismerős Snarl és az ő laboratóriuma A labor nagyun 
hasonlít a nagypapa hasoncelu halyiságahez. csak eggyel k-sobb 
kiadásban Snarl rögtön Űra/npsre támad és ósszekopeszkodva 
birközni kezdenek Mrvel Enmo nagyon morog Snarhe, engedtük ra 
(.SIC ENNIO) Fergeteges támadás Enmo tarokba szorítja Snartt as 
úgy vicsorog rá. mini ogy felbőszült tigris Most vogr* megtudjuk, 
hogy Ennlo legendája nsm puszta krtalélácló — a Legenda nőm 
Ismeri a félelmet »s ügy küzd mint két palotapincsi' Grurnps 
kihasználva a szünetét, felkiált 'Fiam. add gyorsan a naplómat! 
Szükségem van valamire az oltó néhány oldalra/ 1 " (GIVE BOOK 
TO GRAMPS) A nagyapó megragadja a könyvet, pillanatok alatt 
beállit|a a karikát, majd azt kiáttja, hogy lökjük keresztül ezt a 
Snorlburgort rajta Miolőtt ezt megunnánk segítsünk a bátor 
Ennronak és kapjuk elő a Vörös Ördögöt tartalmazó bódónúnkot 
Nyissuk ki (OPEN JÁR) ét a dühöt neoncső jól tojbakólintják azt a 
biolőgui zsákutcát! Srusfnak ez már sok a jóból teljesen elgyon 
gul. hogy a mérges foxi után még egy bátor neoncsövet is ráuszí¬ 
tottunk — lökjük át a karikán (PUSH SNARL THROUGH BOOP) 
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Most mar csak a drámai befoiozó szovog következik. amelynek a vegén hirtelen minden öszetokerodik és ml az út mollolt találjuk magunkat 
kb 1 mérföldre Snart (f) házitol Az út mentán egy aranyos kismalac agy drága kis mosómodve és egy kedves kis krokodil zokog néhány 
könnyet az előttük fekvő csatornanvllásbe Ez itt a Snarf-puzzle És úgy ér végei a látók, mintha csak simán meghaltunk volna — 
msgkérdezl, hogy mog akarjuk-e próbálni még egyszer. 

Miután mindenki megához tért a leírás okozto megrázkódtatásból, mogemlltjuk hogy nem ml vegyünk ennyire idétlenek (Na azért meg egy 
kezdő pszichológus le találna néhány ferdúléetl... — CoVboyi hanem a játék Még van ogy pér ilyen a tarsolyunkban szóval azoktól 
sem fogtok megmenekülni! 
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Uninvited 


Már ■ CoV megje Ionos* óta. d* különösen a DE JA VU leírása 
után számos felbőszült kalandjáték rajongó bombáz bennünket 
kórdáseival az UNINVITED-et illetően őszintén szötva ez 
érthető az Icom, Mlndscap* kooperáció klasszikus szülemé- 

H e tényleg igen kellemes időtöltés minden kaland|étékosnak. 

ízen egy ilyon játék addig jó, amíg a t játékost halálra izé 
szóval nem nagyon megy a dolog A történet egy kisértetkas 
télyban játszódik, különféle hazajáró lelkek, szollomek. 
mágusok meg egyéb lfyen standard horrorberendezések 
kozott, ami minden átlagon aluli videóban is tel szokott tűnni A 
játék folyamán kiderül, hogy a történet — tettunk kívül — három 
szereplő körül bonyolódik van egyrészt a Mester, aki levelező 
tanfolyamon mágusokat oktat és az 6 tulajdona ez a bizonyos 
kastély, van ennek egy rakoncátlan tanítványa, aki Drácán 
névre hallgat és a tanfolyam közepéig megszerzett tudását már 
bőven elegendőnek tartja ahhoz, hogy ó legyen a Mostar 
természetesen a Gonosz szolgálatéban, harmadrészt pedig van 
a Mester nők egy hűséges tanítványa is. aki rájön Dmcan 
mesterkedéseire ás megpróbálja megvédeni a Mostarét Egye¬ 
lőt* egyikkel sem fogunk találkozni, de a különböző tárgyak 
többségének megtalálásakor világos lesz, hogy melyiküké is 
leheteti A kezeléssel nem foglalkozunk, mert mind 64-en (csak 
lemezen), mind Amigán teljesen ugyanaz mint a DEJA VU 
ben A parancsok kiadásénak sorrendié (mert ez abban a 
leírásban nem nagyon volt világos) először a parancsot kell 
kiválasztanunk, aztán a tárgyal, amire vonatkozik (inverzre 
vált) OPERATE nél olószór a parancs, aztán amit használni 
akarunk, végül amin használni akar|uk Természetesen csak azt lehet használni, ami nálunk van. azaz átpakoltuk az INVENTORY-abtakba 
Csak korlátozott mennyiségű tárgyat hurcolhatunk magunkkal, do nem a dolgok száma, hanem a súlya a döntő Meg nem sikerült végigját¬ 
szani a játékot, de azért néhány — remélhetőleg használható — tippünk van hozzá Itt következnek; 

Az egész kezdődik azzal, hogy egy viharos éjszakán az autónk valami kietlen erdőségben letér az útról és egy fának csapódik Mielőtt a 
sötétség mindent elborított volna, az utolsó dolog, amire visszaemlékezünk, hogy az óccsünk elkezdett slrdogalni Az ütközés attól követke¬ 
zett be. hogy megpróbáltunk kikerülni egy árnyszerü alakot, ami hirtelen (eltűnt az út középen A kikerülő manőver kevéssé sikerült elvesz¬ 
tettük az uralmunkat a kocsi lelett, az levágod ott az útról ás szerencsésen összetalálkozott ezzel a Iával, amin éppen van szerencsénk lógni 
Kissé zúgó felünket forgatva áttekintjük a károkat Rádöbbenünk, hogy egyedül vagyunk — az öcsénk biztos elment, hogy segítséget keres¬ 
sen Ahogy kihámozzuk magunkat a kormánykerék mögül, orrunkat megcsapta az összetört benzintartalyból szivárgó üzemanyag athato 
szaga Azon töprengesz, hogy vajon mi lehetett az. ami olyan hirtelen előbukkant a kocsi előtt Ha sokat vizsgálódunk, akkor az autó sze 
pen felrobban, szóval jó lenn* innen minél élőbb távozni A vezető melletti ajtó nemi erőfeszítéssel meg nyitható, szóval masszunk ki rajta 
Mihelyt kimászunk, a kocsi fal is robban — megspórolva ezzel a szállítási vagy vontatási költségeket Kiszállás útin egy ódon kestey be|*ia- 
ta előtt találjuk magunkat, ami aztán mindennek nevezhető csak bizalomgerjesztőnek nem A kapu mellen egy levélszekrényt találunk, ame¬ 
lyet kinyitva eoy borítékra lelünk A címzett Mester Crowtey. 666 Blackwell Rd. Loch Nass. Scotland (újabb bizalomgerjesztő momen¬ 
tum! Ezek talán nem mi vagyunk, de azért belekukkanthatunk Találunk benn* egy nyakékot. amely nagyon regi kézműves munka egy vas¬ 
tag láncon egy arany amulett lóg Mellett* egy levél van. amelyben a következők állnak 'Kedves Mostan Kérőm bt 


Ezt a képat nőm tát nehéz előcaaloget/i/ 


i bocsásson meg. az egeszse 


gr állapotom megakadályoz abban, hogy segítsem Ont a Gonosz ottan vívott harcában A tanítványait tálán túlságosan is /ói tanítja egymaguk 

ismerősnek tűnhet Viselje az ékszert, míg ram gondol, az élihoít retteg e 


oan is fúr erősekké vajnak; Mer/ékeíek egy ámulattal, amely talán i 

dologtól, még maga a Gonosz is lét, szabadítsd el a család kedvéért ' Az ajtón lehet ÖPERATE-tel kopogni is*, de egyszerűbb, ha csak 
k íny Ittuk és belépünk a bizalomgerjesztő házba Az átló egy csattanassel bezárul mögöttünk (Ezután odekint kitör a vihar es ogyre erőseb¬ 
ben dühöng Ha valamelyik helyen túl sokáig álldogálunk, akkor a fant ia létható foto lóg megjelenni, mert egyre jobban lelünk a harma¬ 
dik után meg szívrohamot is kapunk az ijedtségtől) Hál akkor jöjjenek a tippek 


* A Hall folyosóién az összes ártó zárva van Ha bármelyiket meg¬ 
próbálnánk kinyitni vagy megvizsgálni, akkor hirtelen megjelenne 
Scadet O Hara (Az 'Etlu/ta a szél' főszereplői* — vagy legalábbis 
Így hátulról nagyon hasonlít rá), aki ugyan háttal all nekünk, de ez 
nem akadályozza meg abbén, hogy * következő lápásúnkr* hirtelen 
megforduljon Feltűnő dolog rajta, hogy az arca nélkülöz minden 
húst aztán a mienk* is így tesz mert a rémülettől megdermedve 
látjuk, hogy véres csomókat hasit ki testünkből A folyosóról tehal 
minden további nélkül szaladtunk lel a lépcsőn az emeletre Az 
emeleten nyissuk ki e jobbra lévő első ajtót és bejutunk egy kamrá¬ 
ba (STORAGE CLOSET) Faluiról a második polcon a második üveg 
felirata "NO GHOSTl Kisértetak, vámpírok, szellemek és egyéb 
nemkívánatos látogatók elleni - Nyissuk ki az üvegcsét (olyan 
büdös, mint egy sebesült görény - egyébként a szag emlékeztet az 
egész házat atlengó rothadt illatra) ás amikor legközelebb a föld¬ 
szinti folyosón e kísérletbe botlunk, öntsük ré (OPERATE) Ez (ól 
tesz neki sárrá olvad, majd teljesen eltűnik (Fontos, hogy ez üveg 
nyitva legyen!) 

* Ugyancsak a Storage Closetben. az anti-kisertet üvegcse mellen 
találjuk a Spidar Cr dér sprayt, amelynek felirata arról tanúskodik, 
hogy Ismert rovarkutató tudótok szerint nagyszerűen alkalmas 
pókszabésuak alkébltására A Partot bol nyíló veranda korlátján 
véletlenül egy hatalmas fekete pók szaladgál F ununk a spray bői a 
korlátra (I) egy caikot. vissza a szobába és jöjjünk ki megint (a pók 
minden látogatásnál csak egyszer szalad vágig) A mostaninál azon¬ 
ban árdeket meglepetésben lesz rásze teljesen elkábul Nem dög¬ 
lött meg. fel lehet venni, esetleges későbbi használatra 

* A Ubruryben az asztalon egy régi könyvet találunk, ami még a 
háznál is rágebbmek tűnik Kinyitása után egy csomó latin kttajerás 
definícióját találjuk benne ez egy Uaer'a Guld* varázsláshoz 
Instantum Azonnali, hirtelen, piilanalszerúen bekövetkező dolog. 
Illummans Izzó fehér lány, Protectum Valaminek a mozgásba hozá¬ 
sa. elmozdítása Spearca Kis láng szikra Specan Beszelni, 
beszélgetne Heolod Fej. koponya. Megistenurn Rejtély titok , 
Abnuas Ez egy búvó* ezó. amellyel a megidézett varázslel végre 
hajtódik ( RETUrn a varázslásban) 

További segítség található varázsláshoz az emeleten levő Bodroom- 
ban az ágy mellett álló á|j*l!szekrényt kinyitva egy tekercset lelünk, 
amelyen kinyitás után hét szót (kM varazsigét) találunk Specan 


Healod Abraxas és Instantum Illummans Abnuas A "szótárból" 
kinézve a szvakat, ez kb a 'Beszáll Fej - illetve az 'Azonnali villám¬ 
csapás" varázslatokat takarja A varázsigék elmondása 
SPEAK * tárgy kijelölés* után történik, a program várja, hogy mit 
akarunk a tárgynak (vagy élőlénynek) elmondani 


* Néha úgy tűnik, mintha a kaprázat látszana velünk az adott hely¬ 
színen egy kis figuie rohan át a kezében egy hatalmas kulcsot 
lóbálva A Master Bedroom éjieliasztalkáian egy munkanaplót tata¬ 
iunk, amelyben a következőket találjuk 'Oracen lelett mér nőm 
tudok uralkodni A legtöbb tanítványom volt. de most már Mesternek 
képzeli magár Bar hatalma mar erős, szelleme még gyenge A 
mohóság es a hatalom sötét szélieméi könnyen hatalmukba kertbe 
ük A szolgám, aki sokkal óvatosabb, mint en. elzárta a csillagai a 
pántnátkuh dobozomba Vers El vannak zárva az 6 pillantásától 
olrellettem a kulcsot, egy szék tudja, hoT Tehal egy kulcs van 
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olro|tve valamelyik szókban A füfchenban a laton egy csomó kés 
lóg amelyek közül a bel oldali kettő (egy Ginsu os egy konyhakés) 
nagyon olos. lóhát alkalmas szekszabdnlésra Mielolt valaki vad 
kicsapongással feldarabolná az összes kárpitot a baralsagos kis 
házikóban, elárultuk, hogy a kulcs o Hallban van a bejáratnál a 
csillagos szőnyegen álló bal oldali szék re^i Ez nyrt|a a Mostar 
Bodroom bán lévő nehez tölgytaszekrenyt Először is két tekercset 
találunk, amelyeken ismerős pecsét tűnik elő a sajat tarkába harapó 
kiovó 




T 



• A kertbon lévő kápolna ajtaj^ 
bántanák, de ha mogtamadr 
temploma|ton menni. akkor ! 
meghatározása szerint: "lefokoz! 
hasznos az egyik varozsige ; 
elmormolása után lény villan lel é| 

e A Cnopalb on az oltáron egy kis 
|ól |on kúlóntele vallási ös* 
magunkhoz, hátha lesz ilyon 15 
alatta egy leiarat |elemk meg El! 
melységben Azonkívül egy háta 
lavasolja, hogy egyelőre ne 
találhatunk egy fémdobozt, on 
található — csuk van vole egy ki^ 

e Ugyancsak a Cftape/ben tan 
mellszobrot Valami szak 
olmormolhalunk egy Specan HA 
meg is lóg szólalni.'Mester, ' 

orno s/arencsetlen rag/aj 
templom bal oldalán le 
az ut rajta korosztül 1 


kot kutya őrzi Egyelőre nem 
őket vagy át akarunk a 
szétmarcangolnak (a játék 
kutyaelodollé .) Ellenük 
, s ta/itum lltumirmns Atnoxaa 
1 kutyák szépén eltűnnek 

Ikeroszt található, ami bizonyara 
bóvetelakon vegyük tehát 

1 oz oltár elmozdul a helyéről és 
i undorító bűz tanyázik odalent a 
bs pók is, szóval a program azt 
fiunk te A Stomge Room bán 
Vben a felirat szerint rovarirtó 
fobléma zárva van 

egy márvány oszlopon nyugvó 
llgurjj^^ábrázol, akmok 
I APitMsa vaaÉCáigel Éttől rögtön 
1 meg az 1 útidat a Csalód 

engedd Ót só rnlbe. utazni ' A 
zarva volt. de moet. megnyílik 


A fölső tekercs tartalma "A korti ufves/tó savé re/tl a Blothney 
ékkővel Számos bolyra nem /utftafl1/ be addig, u/mg nőm nyitod ki a 
titkot’ " (Felhívnánk a figyelmet arra. hogy a kertben balra egy 
épülőihez |utunk, amelynek a felirata Magistenum - a szótárból 
pedig már elolvashattuk, hogy ennek a szónak a jelentése titok .). 
Az alsó tokercs tartalma Arany, ezüst higany kulcsot formáz 
vígan'' (Elnézést, szabad fordítás vök ) A leírása szerint higany 
lehet az aranykupakos kis üvegcsében, amit ugyanitt találunk, egy 
ezüsttálca van a Pantryben. sót a nyakunkban lógó amulett pedig 
alanyból van Szóval az alkotóelemek meglennenok de hogy 
lesz ebből kulcs? 1 Egy másik elkepzelésünkro az adott okott. hogy n 
Sludyban az íróasztal tlókiaban egy csomó kártya volt. amelyeken 
néhány elem tulajdonságai voltak felsorolva Itt voltak az említettek 
sorszámai is a periódusos rendszerből — tehát gondoltuk, hogy 
nem olvasztani kell a kulcsot' hanem az olemszamok felsorolása 
nyh egy a|tót (a DE JA tan is von egy szamzáras a|tó) Sajnos hiaba 
mondogattuk a zárt ajtóknak, hogy 79-47-80 — egyik sem akart 
kinyílni tőle 

A negyedik lolet az a bizonyos pántnélkúli doboz, amiről a Mester 
naplójában olvashattunk talán egy csillagot — sajnos légmentesen 
le van zárva, sehogy sem tudtuk kinyitni 


e Ho most ki 
fogyasztana el 
azt mondta 
világos 

Í j urára 
napéiban 
szál gyorty 
egyik szál, 

9 gyertyo 
mar ki tu 
gyertyák 
otthonab 



a megrryin 
néhány 
egészséges 

A Pantry ' 


mellett 
Issük ki a 
1 skatulyán, majd az 
A 

e Cburcn 
róvrd 

I loytatase a 
zombik véd-k 
álkozhatunk 
útvesztő rejti 
beiarata lelett egy 
az a|tó az ékkövét 
. aki átjut a zombikon és 

Hm 'iát ennyi tellett tőlünk Ugyan 
dolog de hát mit tőgyünk ha annyian 


9MK3ÉX -Szellem 
viszont 
ergo 
ra"bgy doboz 
hentereg A 
andarabért latunk, rajta pedig 9 
áskatulyát, OPERATE-oliuk az 
gyulát a kandeláberen Mind a 
vegyük magunkhoz és ezzel 
dsro a szellőm megijed a 
lan visszatér tormoszettelettl 
(Ma/e) torkollik, amelynek 
unk a sírköveken, akkor 
Az imént elolvasott info 
Blottfnoy gyémántot — a 
letes bemélyedés található, 
kva nyílik meg Na persze 
aléljo 


tünk?! fcz a játék szamunkra végképp 
aki mar i-szott ilyen k s land|áte>kal. az 
nem szerződtünk vele és mrt ki 
nem siker jlt továbbjutnunk Persze 
'a rájöttünk (nem soroljuk, mert 
nem tudjuk, h-gy mire szolgálnak 


info inkább 
hogy ha valaki lő 
toron lévő infok 
na nekünk (tálán i 


_lehetősen loghi|as így a 
ríétck és csak ennyire jutót- 
ukas tökéletes zsákutca 
Ikopzelhoti. hogy mit össze 
láttunk de hál egyszerűen 
egy csomó mellékes dolog- 
lyon hosszú lenne), de mivel 
gy mire lenne Jó a megszerzett 


írogattuk le ezak 01 Igazan szivosen vennénk, 
kérdésben (zombik elkerülés* az Ink ölöt 
1 . Mt>) toünöbiulott volna a-kor az meg ' I 

II gutaútés- 


I olkorulhotnenk vele) 



ők 

— Nézeti kép 

▲ 

Kezdés 

-4 h 

— Ajtó 


— Zárt ajtó 
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Carrier Command 



A megái nemes ogyszerússéggel esek ’Masters ot Stmtogy' 
címmel hirdető Rainblrd cég neve már elég régóta a minő¬ 
séget (elenli o kaland és a stratégia/orcede játékok rajongói 
nat — gondoljunk csak az Amigán futó MIDWINTER-to, 

UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR re vagy 64-en a már 
klasszikusnak számító THE PAWN-ra vagy mondiuk a 
WEIRO DREAMS re A CARRIER COMMAND c program¬ 
luk Amiga-verziojánok megjelenése kb 1 evvel olőzte meg a 
64-est és nagyon gyorsan fölszaladt a kategória sikerlistáira 
a 64 os verzió Idén tavasszal leiént meg A játékról ugyan 
mér megiolont valahol néhány Információ, de hát azért meg 
van mit írni róla és egy Ilyen nagyszere stratégiai (átéli 
megér egy hosszabb misét Is Az alábbiakban az Amiga 
verziót fogjuk ismertetni és a leírás kézben valamint a végén 
kitérünk arra is, amiben a 64 különbözik tőle 
A játék Időpontja mondiuk a huszonvalohanyadlk század, a 
hofyszln egy 64 szigetből álló szigetrendszer A szoreplók 
az Omopa (özek löszünk mi) ás az Epsf/on hipetmodorn 
enyahejók. amelyok két szembenálló hatalom potenciális 
fegyverei a szigetrondszer meghódításában ás tarmászete 
sen a másik kiirtásában A játékot kotfólokoppen lőhet Indíts 
ni a stategiot (START STRATEGY GAWEl választva a kát 
anyahajé a szigetrondszer két ellentétes sarkéból Indul Elrepül a büozfce Ments, s a szigetel telrobbentle (Armga. 

(vagyis a dolgok legelőién kezdünk játszani), az akcló|élékot 

játszva (START ACTION GAME) a faladat ugyanaz, de a szigetek itt mér fel vonnak osztva a* az anyahaionk az ellenséges Thermopyloo 
sziget Ikb a szigetrendszer közepén) előd kezd A (élék célja nagy vonalakban a következő a szabad szigotok elfoglaláséval ás bányász- 
(RtSOURCE). gyár- (FACTORY) ás vádalmi (DEFENCE) egysegek lelepitásevei létrehozni a megfelelő anyagi támogatást biztosító utánpótlá¬ 
si vonalakat megvédeni azokat ás végül olfogialnl az ellenseg által megszállt szigotokot (ehhez természetesen az ellenséges onyaha|ot s ki 
kell nyírnunk) Mielőtt még nyakig merülnénk a tengeri hadviselésbe, annyit meg mindenkeppen meg kell legyezni, hogy a latákot nagyon 
neház megnyerni — aki nem szeret órakai üldögélni a gépe előtt, az (óbban teszi ha Inkább valamilyen ragógumi-joték után néz (tiamcrol. 
hogy legyen benne valami izgalom Is I 

Az Indítás után az anyahajé kormanyélfasából kozdünk. az indítástól függően a Vufcan (bázis) vagy a Thermopylao sziget mellett Az irány 
téshoz Amigán mindkét portra szükség lesz (64-en elég a PORT2) a pointort az egérrel es a |oystlckkal Is mozgathatjuk de ha egy elindított 
VVafrust vagy Mán lat akarunk közvetlenül kormányozni akkor azt inkább célszerű |Oystickkal Az összes kiválasztáshoz ba> ciick szükséges 
az aktív Ikonok mindig világoskék (64-en sárga) színűek A (óbb eltek (64-en SPACE") kapcsolóként működik a pointer eltűnik es az anya- 
hajó. az aktuális Monté, az aktuális Walrus vagy a haioégyu mozgását tud|uk az egerral vagy a |oystickkal irányítom (u|abb dickre a pointer 
ismét megjelenik és ismét a kiválasztás üzemmód láp érvénybe) Első látásra elég borzalmas kavaikad uralkodik az ikonok között de nem 
kell elkeseredni he valamelyikre ráclickelúnk. rögtön újabbakat kapunk Kezdetben valahogy így néz k> a képernyő 
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Radar Zoom Ikonok Ha|ó állj 1 Autopilot Info-ablak 


Gazadás, elv etel 


Közvetlen Irányítás 
Térkép 

Jevrtoegysegek 


Felszerelések 

Hajónapló 


A bal oldalon látható ikonsor állandó azt felfoghatjuk akár fómenűnak Is ezokkol az ikonokkal határozhatjuk mog. hogy melyik egységnek 
akarunk parancsot adni azaz a jobb oldalon és alul milyen ikonok jelennek mag Kezdetben az anyahajé irányítása az aktív ennek az 
ikonsora van az ábrán is 64-en a játéktér a képernyő (első részét teljesen elfoglalja, alatta vannak az Ikonok abból mindig ez első ót telel 
meg s főmenünek, az utóbbi ót pedig az almenüként szolgáló ikonoknak 

Az alsó sorban lévő PAUSE lkon minden helyszínen megtalálható — Jelonteséte nem sikerült rájönnünk de nem kizárt, hogy pause lazoz 
pauszpaplrra másolja a képernyőt) 

Emellett látható a radar, ami mindig annak a |Armúnak a radarja, amelyik appen direkt irányításban van A használatét télén nem kall 
bemutatnunk 

A radar melletti kát ikon a zoom, azaz a negyttévkicsinyltéj parancsokat Ukar|a (van néhány léptékéi Ha a térkap aktív, akkor valamelyik 
zoom használata a térképre vonatkozik ha nem, akkor a radarra 

A kéz Ikonnak az anyahajó mozgatásánál van szarapa választására a sebesség nullára csókkan azaz az anyaha|ó megéli ipáidéul ajánlatos 
alkalmazni, ha sziaet leié haladunk és elkezdőn csökkonm a vízmélység) 

A kéz mollettl felsó ikon ugyanolyan célt szolgál, mim a kéz, csak a kormánylapokat állítja egyonosbo (az anyahajó forgass megáit) 

Az A feliratú Ikon az autopilot funkciót kajsesolja hi/bo Ha aktrv. a* kor az aktuális jármű a térképén utoljáié beprogramozott célpont telő 
halad és he azt elérte, akkor on megáll (he nincs célpont az adott járműnok meghatározva, akkor NO COURSE SfcT hibaúzenatot napunk) 
Vigyázat! Az autopilot nem figyeli, hogy ■ célpont tálé van a valamilyen terepakadaty. hanem usgyi nyílegyenesen, érkon-bokron keresztül 
arra tani Az árok meg a bokor még hegyién, de sam a Walrus. som e Mente nem kedveli ha mondiuk az anyahajén keiasztul akarunk menni 
vele (bel# Is pusztul egy ilyen szomorú dologbal Azonkívül az anyahajó sem kétéltű tehál próbáljunk vele a vizen közlekedni Az autopiiotot 
csak akkor aktiváljuk ne a jármű a célpontig szabad terepen mozog (a Walrus' például célszerű manuálisan kihozni a szigetről) 

Az info-ablakban az aktuális |á:mú adatait latjuk POSITION mutatja a koordinátáit BEARlNG a haladási irányát fokban, az ISLANO pedig a 
hatótávolságban lévő szigetet Jelzi 


CoV 12/15 






















































A OEPTH melletti skála jolzi az anyahajo olotl tavi vizoszlop magasságát Ma agy szigethez közeledünk, ekkor rohamosan csökkenni kezd 
Ilyenkor áll|unk meg azonnal (a sziget mér úgyis hatótávolságban van), különben zátonynak útközünk ás a szorelőreszleg javíthatja egy 
darabig az anyahajot 

A FUEL mutatja az éppen aktuális jármű (Jelenleg az anyaha|6) rendelkezésere éllö üzemanyagot Mindhárom |érmű eltérő üzemanyaggal 
megy. szóval ezekre a mennyiségekre nem ért odafigyelni: a WaJruso k és a Mániák územanyagfogytén szépen megsemmisülnek — az 
anyahajé nem. de ha a nyílt tengeren kifogyunk az üzemanyagból, akkor a játékot fel is adhatjuk, mert e tengeren nem tudunk üzemanyagot 
felvenni! 

A SPEEO műszer mutatta az aktuális |ármű sebességét Bal eltekkel a skála valamelyik pontján tudjuk a sebességet a kívánt mértekre állítani 
laz anyahajénál ugyanerre szolgál a jobb oldalon lévő két nyíl Is) Az összes Jármű kepes tolatásra (ha valaminek nekiütközik, mindig 
automatikusan hátramenetbe kapcsol) — a megállást az jelenti, ha az első osztáshoz állítjuk a sebesség értékét 

Az alsó Ikonsor és a lálékképernyő között található az üzenetsor Itt jelennek meg a szigetek megtámadásárét/affoglalásárél. a megrongáló¬ 
dott/ megsemmisült járműveinkről vagy a hibásan kiadott parancsainkról szóló üzenetek 
Most nézzük sorban az almenük Ikonjainak jelentését (meg az almenük almenümok az Ikonjait is). 

Parancsok az anyahajónak 

Ez az ikonsor aktív s Játék elején Innen adhatunk közvetlen parancsokat az anyahajénak, javíthatjuk a berendezéseit megszemlélhetjük a 
lehetsogos felszereléseket és szabályozhatjuk a gyártásukat, valamint megnézhetjük az utolsó üzeneteket 

1. Otrekt Iranyltáa (64-en ezt a funkciót egy joystick szimbolizálja) Ennél az almenünél akllv az ábrán látható ikonsor Anyahajénál általában 
nem fontos a közvetlen kormányzásra átkapcsolni (jobb cllck). inkább az autopilotot használjuk a szigetek közötti mozgásnál Csak akkor 
van szükség rá ha a következő szigethez csak úgy tudunk eljutni, hogy előbb meg kell kerülni az olőttünk állót vagy megtámadott 
bennünket az ellenséges anyahajé 

2. Térkép Választására a jatekkopernyőn megjelenik a térkép, alul 
pedig a térkép ikonsora Kék szín jelzi a mi fennhatóságunk alatt 
allé szigeteket és piros az ellenfelét a zöld szigeteket egyelőre még 
senki sem birtokolja A villogó pont mutatja az anyahaló autopltot|á- 
nak e célpontját (közelről egy C betűt latunk benne), fehér pírral 
(megfelelő nagyítással téglalap) pedig magát az anyahajöt (az ellen- 
leié nem látható a térképen) Mindenekelőtt zoomoljunk annyit hogy 
lássunk is magunkból valamit A zoom arra a helyre vonatkozik, 
amit a tehei keret hatarol - ezt a nyilakra clickelve tudjuk mozgatni 
A térkép kétfelé üzemmódban használható, amit a PAUSE melletti 
CARRIER MAP/RESOURCE Ikonnal tudunk átkapcsolni 
A CARRIER MAP-en tudunk célpontot kijelölni az anyahajé autó- 
pilotjanak Cllckel|ünk a térkép bármelyik részere és ott agy X alakü 
szimbólum (kicsibon villogó pi«ol) fog megjelenni — ha ez célpont¬ 
nak megfelel, akkor clickeljunk a PROG ikonra a szimbólum célke 
reszt formajura vélt és NEW COURSE SET üzenet jelzi, hogy az 
autopilot bekapcsolás után ebbe a pozícióba lógja irányítani az 
anyahajéi ÚJ célpontot természetesen bekapcsolt eutopilottal is 
megadhatunk, az anyahajé pedig rögtön az új irányba fordul Az 
autopilot célpontját a CLEAR-re clickelve törölhetjük Vigyázat, ha az 
autopilot bo volt kapcsolva, akkor a célpont törlésénél ugyanúgy 
hagyja az Irányítást, ahogyan az autopüotban volt (továbbra is teljes 
sebességgel száguld vagy fordul)! A zoom Ikonok melletti kérdőjel 
erról s szigetről jelenít meg infot, ami a lahar keretben van (terme 
szelesen ha több sziget is van a köretben, akkor is csak egyről) A NAME a sziget neve, POSfTION e koordinátái AREA a területe negyzet- 
kilometerben A CONTROL ugyanazt mutatja szöveggel ami a színek szövetséges (FRIENDLY). ellensegos (ENEMY) vagy függetlan 
(FREE) Az ISLAND TYPE a sziget típusét jelzi (RESOUHCE/DEFENCE/FACTORY/BASE), de c»ak ékkor ha sa|ét szigetről van szó (sajnos ) 
A típus attól függ hogy mltyon egysegei telepítettünk a szigeten. BASE csak a Vulcan lahot A gyár (FACTORV) tipusü szigeteken nagyreszt a 
felszerelések (SUPPLY) gyártása folyik, míg a bányászó (RESOURCE) llpusuakon főleg üzemanyagot (FUEL) tormelnok Amíg az ellanlel 
nincs a közelünkben, addig Ilyen szigeteket csináljunk, hogy s későbbi küzdelemre biztosítva legyenek az anyagi teltételek — több 
RESOURCE- és FACTORY-tziget az utánpótlási vonalban^nagyobb monnyiságű utánpótlás A védelmi (DEFENCE) szigetek gyakorlatilag 
nem termolnok. viszont ezeket az ellenség kissé nahezkesen tudja elfoglalni mert egy csomó huncutság fogadja az ide látogató vidám 
agresszort (majd mi la meglátjuk, hogy milyen jópofa dolgok ásnék a nyakunkba az ő OtFENCE-szigetem) A kérdőjel feletti ikont választva 
a térkép azonnal az anyahajó pozíciójára kapcsol a legnagyobb nagyításban A REPORT-lkon alapállapotban aktív hagyjuk is úgy kikap¬ 
csolva nem kapunk üzeneteket az üzanatsorban (bár egyébként elég szomorü nézegetni, hogy ő mennyi szigetet elfoglal míg mi egyet 
ósszokuporgatunk magunknak ) 

Az utanjxjtlas (RESOURCE) üzemmódban a két szembenálló fél utánpótlási vonalait ezeml6lhot|uk A zöld vonalak a jelenlegi pozícióhoz 
közel fekvő független szigetekhez vezető utat mutatják célszerű egy Ilyenhez menni, mert csak ezt lehet az elfoglalás után azonnal bekap¬ 
csolni az utánpótlási hálózatba! A jobb oldalon az mlo-ablakban látható, hogy hány gyár-, banyát* ás védelmi típusú szigetünk von Az alsó 
rászán STOCKPILE (‘árubála 1 mutatja hogy az utánpótlást melyik szigetről tehet összeszedni U| áruraktaret a PROG-ra clickelve tudunk 
kijelölni (célszerű ennek azt választani, aminél éppen állunk vagy amotyikie éppen megyünk) az lesz az ű| s/ocápi/e-sziget amelyik a térké¬ 
pén latható Termeszeteaen csak saját ízigetet lehet slockpfle-szigetnek kinevezni Uj alockpilo kijelölése után ogy ujebb cllck szükséges a 
PROG-on. hogy megkezdődjék az áru átszállítása ide (STILL IN TRANSIT) A többi Ikon megegyezik a másik üzemmódéval, kivévo a kérdőjel 
'előttit ez az aktuális sfockprfe-szigetre állítja a térképet (usoful opció, he tankolni akarunk menni). 

3 Javrtóegysegek Idekapcsolva a játék képernyőn az anyahajOnk képet szemlélhetjük 30 vektorgratikában forgatva Az alsó sorban levő 
ikonok a ha |0 egyet egységeit szimbolizálják valamelyik választása után megnézhetjük hogy az adott rész hol helyezkedik el. e telső 
sorban jsedig megjelenik a neve. javítási fontosságának prioritása (PRIORITY) is a rongálódásának a mérteke (STATUS) ez utöbbit az 
elszíneződése Is mutatja Ha a berendezés hibás ás javlt|ák. akkor UNDER REPAiR, ha énnél most éppen fontosabb javítás van. akkor 
PENOING felirat |elenlk meg Itt. Hiba esetén a STATUS-sor eleit jelenik meg e rongálódás kövotkezmánye 

Az ikonok elun látható százalékban kifejezve hogy mennyire ép az adott berendezés, jelentésük sorban a következő motor (ENGINES). 
radar. Wa//us ás Marna távirányítás (COMMUNICATIONS) • hejöágyu mozgató berendezese (OBSERVATION TURRET) noioagyu (LASER 
CANNON) zavaroborendezés kllövője (FLARE LAUNCHER). Hammerhoatl rakéták (SURFACE TO SURFACE MISSiLES). a Manfa hangar 
Irftjo (LIFT), a javltoegységek (AUTOMATIC REPAIR SYSTEMS). ha|öszerkezet (STRÜCTURE) A szereiőogységek teljesen önállóan dolgoz 
nak ás a meghibásodásokat a prioritási sorrend szerint veszik sorra Ezt az Ikonsor utolsó ikonjával lehet beállítani A HIGH-ban lövők 
kapják az olsóbbséget — az utolsó hármat célszerű ebbe rakni, a többit MED-be Ha egyszer mar beállítottuk a prioritásokat akkor ezt a 
részt már nem kell többet használnunk 

4. Fetszerelesek A jálákkepernyón megjelenik a lehetséges felszereléseket ábrázoló ikonsor (az Ikonok alatt számok mutatják a az anya¬ 
hajó raktáraiban rendelkezésre olló mennyiséget), alul pedig az utánpótlás menüje Az Ikonokra clickelve sorra néhány Információt kapunk a 
cuccok tói és alkalmazási lehetőségük ről 

Aasaasin levegő-levegő rakéta Rövid hatótávolságú. Infravórós onvezériő rakéta Fó használata ellenséges repülőgépek ellőni bevetes legi- 
harcban A Móniikra tudjuk 1-2-3-as csoportokban folpakolni őket Használatuk a következőképpen történik hs a Mánia aktuális fegyvere 
rakéta ás direkl módon kormányozzuk (jobb cikk utáni, hozzunk be valamilyen lehetséges célpontot a cálkorosztbe ás nyomjuk meg a 
'tűz gombot (vagy az egér bal gombját). A célkereszt villogva jelzi, hogy a célpontot befogta és űjbóli tűz re ki is lövi rá a rakéta! Bar a 
leírás szerint ropulógápek ellen, hasznos, nagyszerűen alkalmas a Commttnd Cenferok át egyéb objektumok elpusztítására is. csak közel¬ 
ről kell leadni rajuk 3 4 lövést Összesen 64 darab lehet a hajóraktárban belőle 


A 20 a madérfévfef érzetet haiti... ( 64 ) 
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Harbmger lók) löld iskola Walrus lói indítható rövid Itatotavolsegu. irányítón rakéta földi colpontok ollon Kilövése után a képernyőn egy ablak 
nyílik, ami a raketafajbe épített kamera adását mutatta A leltár pont telit a becsapódás válható bolyét (tartsak a célponton), a több (alsó 
sarokban a hátralévő repülési idő látható Talalat akkor lesi sikeres, ha a rakéta ai Idő le|árta előd eléri a célt - egyébként felrobban 
Pontos találatból kettő már elég egy Command Centem ok 

Hammertiead felsiin-lelszm rakéta Nagy hatótávolságú, alacsonyan repülő rakéta felszíni célpontok ellen Automata radanrányitassál repül, 
s radariának a hatótávolsága 3 km Kilövésé hoz előbb egy földerítő rakétát kell indítani, amely először célpontok után néz 
Quaker kesletteten hatású bomba Nagy hatékonyságú bomba, a Monté fegyvere Stuáa-módszoriol kell célba juttatni, azaz meredek zuhenó- 
támadas után számíthatunk pontos találatra Az ismertető azt írja róla, hogy úszó célpontok ellen Is használható, de nem ugrál a vizen 
szóval lehet, hogy az ellenséges anyahajó ellen is bevothető (ml nem próbáltuk soha) 20 db lehet a haroraktarban belőle 
Ouosor lezer Közepes erősségű sugarlezer Montéhoz, végtelen számú lovsai#alkalmas Command Centert sosem tudtunk kilóm vale, mert 

Ina vele ellenben jól használható a védelmi szigete 
ellen 

lóvássel bármit ki lehet lőni vele. de mindössze 40 

GgySVMlwé-el (ebet hasznaim belőlük, összesen 12-1 

vonnak az snyahajónk kórul 

Muri a no; Noimális esetben a oepoirikat v»ak az anyahajé 

j^MP eg aztán 

akkor az egész harclsruioten. bérmilyen távolaáfKíl irányit 
léMmalMMi most éppen 

trükk ezzel e 
nogy Assasninnol — 


addigra mindig aíank lütöttek a védő vadászok, mire elegendő talá 
ken a Walrusoket vizsgáló radarok, egyáb kisebb objektumok és el 
Avató/ pulzalo lézer Nagy hatékonyságú lézer WaZrushoz Megfő 
lövésre elegendő energia van hozzá 
Pasa/ve detence drone. Passzív védelmi robot az ellenség Hőmmé, 
vihetünk magunkkal Kilövésük után a megadott sablon szerint v 
Long Rangé Commumcabon Pod Nagy hatótávolságú kommunlk 
közvetlen közelében tudjuk Irányítani — halótávolságon kívül k 
nemsokára az egysag szépen megsemmisül Ha viszont töltesz 
hat|uk Alkalmassá teszi a Marital például távoltelderitásre vagy 
lusták vagyunk odahejókázm (persze nem árt figyelni arra, hogy 
berendezéssel hogy valamilyen kulcstontosságu elágazásban ' 
ha a szigetet támadás érné. akkor átkapcsolhatunk erre és tetve 
'ommand Centre Vírus Bomb Virusbomba, Walrus szállíthatja 




6 mmand Center telepítése nélkül is 
Ha túl távol vagyunk a céltól a bomba 
i belül megjelenik az úzenetsorban hogy a 
snyasz sziget a célpont mert a védelmi típusúban a Wulrust 


elfoglalhatjuk — csak előbb oda kall vinni ezt a bombát az óv« 
hatástalan (felrobbantja magát) A sikeres találatot bugyborákc 
sziget független, majd szövetséges Csak akkor vessük be,, 
szétlövik a védő Marták mielőtt célba eme 
Automabc Command Centre Butidat (ACCB) Automata Command Center-építő egység Egy Walrus viszi ki a szigetre és elhelyezés után a 
szigeten található nyersanyagokból telápll először a Command Centert, majd a beállított típusnak (RESOURCE/FACTORY/OEFENCE) 
megfelelő épületeket (ezt a Walrusba történő bepakolás előtt tudjuk beállítani) Miután a Walrus elérte a sziget partját, kapcsoljunk át direkt 
irányításra es a Iák között manőverezzünk valamilyen szabad helyre. Tapadtunk ra a Tűz' gombra egy ideig azt a szöveget kapjuk, hogy a 
hely nem alkalmas az egység ledobásara (NŐT SUTTABLE PLACE FÓR AN ACCB). de aztán valahol ma|d sikerül letenni és azonnal 
megkezdődik az építés is Amikor a Command Center megépült az üzenetsorban megjelenik, hogy a sziget most már szövetséges (.. IS 
NOW A FRIENDLY ISLAND) Ellenséges sziget megtámadásánál is a Command CentorX kell elpusztítanunk az elfoglaláshoz a többi 
lerombolt epúlete! mindig azonnal elkezdi uyáéprteni Nagyobb területű szigeteken akar két Command Centert is elhelyezhetünk 
Maximum 10 db lehet a hajóraktárban 

Decoy Flares Repúlögepszimulátorokból már Ismerős csali, ami nagy erejű infravörös jelet bocsát ki az ellenség hőkeresó (Axsass/n vogy 
Hammertiead) rakétáinak megtevesztesere Az anyahajó közvetlen védelmét hivatott szolgálni, a fedélzetről lóhet|úk lel Kilövés után kb 20 
másodpercig lél/le littozik az anyahajó felett és magára vonja a rakétákat 10 db lehet a raktárban 
Reconnalsance Drone Felderítő rakéta A rakétatejbe egy kamera van beépítve, amely lellóves után egy ideig folyamatosan közvetíti azt a 
képet, amit a rakéta 'lát' Ezek az adatok a Harnmertiead rakéták irányítórendszerének szolgálnak adatokkal a lehetséges célpontokról 
felderítés nélkül nem lehet kilőni őket 

Fuet Transter Pod Üzemanyagtartály Segítségével egy Walrus ü|ratankolhal egy másikát, amennyiben annak elfogyott volna az üzemanyaga 
Marta légvédelmi vadászgép Nagy hatótávolságú vadászgép, amely az anyahajó közvetlen védelmére szolgál, de (elhasználható a partra 
szálló csffMbk támogatására is Használásét részletesen lásd később A hajó hangárjaiban 4 lehet, azonkívül további 4 tartalék a hajorak 

tárákban. f" 7»í U i 

Walrus kétéltű psrtreezalló egység (AAV) Fegyveres tamedo lármű partraszálláshoz Leggyengébb pontja a levegőből lamadó ellenség 

Hasznaiéit Id részletesen később A hajó dokkjaiban 4 lehet, azontúl további 4 tartalék a hajóraktarakban 
Az alsó re szén lévő Ikonok jelentése a következő 

SUPPLY PRtORÍTIES Itt LOW/MEOrHIQH-beálllláaokkal szabhatjuk mag. hogy a gyárak mekkora erőfeszítéssel gyártsák az adott felszere¬ 
lést Az ikonok kozott a tel/is nyilakkal lépkedhetünk A MAXIMUM azt a darabszámot tartalmazza, amennyit ebből e cuccból gyáriam kell — 
ha ez a mennyiség megvan, nlnca további gyártás A darabszámot a MAXIMUM ro clickelve tudjuk beállnam gépeljük be a Jobb oldalon 
lávó kaik (latoron az értékét (100-nál többet egyiknél alncs értelme megadni) Ha a fontossági sorrend kai cuccnél megegyezik, akkor a 
darabszáré tog dó ittam közöttük az elsőbbségről A játék elején minden LOW bán ven es 0 érteken, tehát ezt minél előbb állítsuk be. külön 
ben a gyozak nem fognak semmit gyártani A beállítások után EXIT választásával lépjünk ki (CANCEL-ro azok az ortekek lógnak visszaállni, 
»k s • **“ 


az alsó sorban folyamatosan 
lsére álló óaezDzamanyagot mutatja amiből 1 db feltankolésa 
anyahajónak lasz szükségé űzemanyagutánpótlásra. tehát a 


amelyek az ű| beállítás alótt érvényesek voltak) 

FUEL PRlORtTIES Ugyanaz, mint az előző, esek üzemanyaggal A hatom járműfajta u/omanyegkeszMot 
lathaljuk - az AIRCRAF7 és az AAV FUEL a WWrusok es Martól' rémiéi kezesereoiló^* 
csak nagyon csekély mennyisegei fogyaszt A Játok során elsőseiben B z 
CARRiEfl FUEL t állítsuk HIGH-be, a többé pedig hegyiuk LOW-ban 

FUEL és 3UPPLY TRANSFER A TRANSFER-lko’ okai csak akkor használhatjuk, ha a stockpile sziget mellett parkolunk Választásuk után a 
bal oldali OMlopten látható hogy mennyi társnőitek a gyárak, a nyilakkal pedig ai tudjuk pul i m a készleteket a szállitoegyság rektoréba 
ami majd az anyahajóra szállnia szekál A széilrtoegy seg kupacosa# elméMlleg végtelen a program csak a # Uuyan. nogy a számtandó 
•olszeroles nem ertee el ezt a limitet. amennyi az anyahajon maximum lehat be (óta (LIMIT OF ACC TANKS HAS REACHEr uzenei jón ha 
igen) A termelés nyilvánvalóén annál jobb minél lóbb gyár ás bányász típusú szigetünk van Vagyuk bgyatambe azt is. hogy .dóbe tel.k 
amíg a rr.'cápé#- szigetre átszállítják az utánpótlást 

Miután boallltottuk. hogy s szállloegyságnek ml kall elhoznia indítsuk ol a SUPPLY PRIORTTIES mellől lévő ikonnol (RESUPPLY DRONE 
LAUNCHED) Nemsokára visszatér és a hajó raktárai automatikusan teltóli azzal, ami hozol Az ABOFtT ikon választásával leállíttatjuk az 
átrakodást Ugyanazon a stockpile -szigeten csak bizonyos kló elei# után lehet ismét tankolni (időbe telik, míg az uiabb adagot átszallljak 
ide) - ha ez még nem tel el. a szálllóegyság indítási kísérletére RESUPPLY DRONE CURRENTLY NŐT AVAILABLE üzenetei kapunk 

5. Hajónapló Választass után megnézhetjük azokat az uzonotekot, amolyekot az olműl 5 percben kaptunk az úzenetsorban A feliratok előli 
szem jelzi hogy az üzenet mennyi lde|e árkezel, az 5 percnél régebbiek automatikusan törlődnek A CLEAR választásával mi is tóró'hetjuk a 


hajónaplót 


Az anyahajó fegyverzete 
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t. Láza* A fedélzeti lézer Jóval erősebb, mint a Mán te vagy a Walrus a Ital szállíttató lézerek A nyilak választásával tudjuk lépésenként tor 
gatm az Sgyütornyot illatve a lövés szöget veloztatni. de jobb clickkel átkapcsolhatunk közvetlen irányításra is ás ügy mozgathatjuk, mintha 
valamilyen jármű lenn# (lőni la csak így tudunk vele) A zoom-ikonok kai maximum nyolcszorosra növelhettük a látótérben lévő kép nagyié 
sát. ami a bal (első sarokban Jelez a program (ilyenkor kevésbé pontos a célzás az agyú egy kicsi balra lotelá tog hordanQ Némi szórako¬ 
zás után esetleg ki lehet löm így la valamilyen épületet bár az ágyú támadó Maritok illetve az ellenséges anyahajé elleni harcban használtra 
tó igazán Jól A zoomok melletti ikonoknak ugyanaz a leiadata mint az anyahajnál megállítják az ágyú vízszintes illetve függőleges elmoz¬ 
dulását A jobb oldalon lévő skála (TEMfA az ágyú melegedését jelzi gyakorlatilag végtelen (ölet van hozzá, de he sűrű egymásutánban 
tüzelünk, tulmstegezik ás leáll (LASER OVÉRHEATED) 
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Infravörös caall Akkor érdemet bevetni ha észrevesszük. hogy az ellenség Hamrnartiead rakétákat indított vagy oilonsegss Menta* 
támadtak a hajóra FLARES IN STORAGE mutatja, hogy hányat lóhátunk fal. FLARES ACTIVE, hogy hány van a levegőben. LAUNCH 
választanával lóhátunk ki újat Egy csali kb 15-20 másodpercig röpkéd a hajó körül 

Hammartiaad rakéták VIEWING DRONE ás MISSILES IN STORAGE jelzi a rendelkezésre éllé készletet a felderítő rakétákból és a 
Hammartieada kból lAlJNCH re felderHórakéta indul a fedélzetről majdnem függőlegesen (kicsit hátrál felfele ás a képernyőn azt látjuk, hogy 
a rakéta mit 'lat' Ha a látótérben megjelent valamilyen célpont, kapcsoljunk gyorsan Jobb click kel a célkeresztre, vigyük rá a pointert, majd 
üjabb |Obb click után válasszuk a LAUNCH-ot ás a Hummarheaa megsemmisíti a célt Újabb lelderitóraketat csak az után lehet Indítani 
miután az előbbi lepottyant 

Vádötobotok HammedKMd-rakétak elleni védekezésre szolgálnak A DRONES IN STORAGE jelzi a hajoraktárakoan lévő mennyiségei, az 
ACTfVE hogy hány van kinn A drone-okat a középen lévő két Ikon választásával tud|uk kik üldem,behívni egyszerre ma» 4 db lenet kinn A 
|obb oldalon lévő ♦ és — jelekre cllcketvo tudjuk a megfelelő védelmi alakzatot kiválasztani, a SELECT-ro a kilőtt drone-ok az alakzatnak 
megfelelő pozíciókban vándorolnak Mivel a hajó mozgását követik, célszerű már a |áték elején kilóm őket hogy alkalomadtán mar csak át 
kelljen rendezni őket 

Státusz Az anyahajó négy védelmi egységének szöveges állapotjelentése |olenlk meg a képernyőn (készletek, rongálódás martoké, sto ), 
64-en csak a Hommortiaad rakéták találhatók meg ezekből a fegyverekből, viszont ott sokkal jobban használhatóak mint az Amiga verzióban 
(a folderttőrakéta sokkal tovább repül, tehát nagyobb az esély arra. hogy valamilyen célpontot toNedez) 


Parancsok a Walruaoknak 

i. 2 3 4 5. 



Az almenü első eleme ugyanaz, mint az anyahajénál (64-onjoystick) átkapcsolhatunk az aktuális Walrus kabinjába es onnan kózvellan 
Irányítására A sziget partjának elárase után (WALRUS HAS ENCOUNTERED THE BEACH) erre töltetlenül szükség van, mert eutopiloftai 
irányítva valószínűleg egy csomó fát tog megtalálni ás nemsokára össze is tori magát Az alsó rászán lévő ikonsorbán a számozottakkal Is hot 
kiválasztani az aktuális kVofrust, s mellette lévővel |>edig a forgását állíthatjuk le Az alsó sorban lehet kivalasrtam, hogy közvetlen 
Irányításnál a 'tűz' gombra melyik (elszerelést fogjs használni (ha nincs Ilyen cucc rajta, akkor tormeszetosen semmi sem tog történni) az 
első ez Avutur lézor a második a Hartrnngat rakéta vagy a vlrusbomba, a harmadik az ACCB a negyedikkel lehet sz eutopílotot 
kiybekapcsolni, az ötödikkel piádig üzemanyagot eladni egy másik Wa/rusnak (ha vittünk magunkkal Fue/ Transler PodcA) A képernyő 
középén lévő ablakon clickolgetvo ugyanazokat az infokat vizsgálhatjuk, mintha a státusz ikont kapcsoltuk volna be A FUEL mutatja az 
aktuális I Wolrua üzemanyagai, a SPEfcD a sebességet A sebességnél Itt is az első osztás o stop, tejtebb rükverc (gazodas/ohrétei click a 
megfelelő helyen — telles sobesség csak szárazföldem) A |obb oldalon lévő két ikon közül a felsővel a kVa Irus radar|at tudjuk bekapcsolni az 
alsóval pedig hátrenáznetunk 

He ellonségos védelmi szigetet támadunk, akkor soha no küldjünk Walrust, amíg a ManraAkol szét nem vertük a Commat'd ContorX a 
szigeten mert semmi esélye nincs (szétlövik a védő Mániák; Ha gyári vagy bányászó szigetről van szó. akkor lahat esélye a Commarid 
Contar ellen egy vlrusbombával vagy néhány sorozat rakétával, de vigyázzunk a földön rohangáló kis csillagokkal (falán rakéta ienne?|. 
amiket azok a kis épületek indítanak, amik ügy néznék ki, mint egy tv az ötvenes evekből Fával vagy egyéb dologgél történő 
összeütközésből a Walrus 4 5-öt is kibír, de rakátetaielatból kettő már bőven elég neki az exrtaláshoz Lehetőleg ne korlcáljunk túl messzire 
az anyaha|ótól. mert csak egy bizonyos távolságig tudunk irányítani Walrus* ha az üzenetsor 'telemetrikus zavart' |elez. a Waírusból 
makostásztál lógunk látni — ilyenkor adjunk meg az autopllofnak egy anyahajához közel fekvő célpontot és képcsövük bé A fül messzire 
került Walrus megsemmisül 

A (elszerelések használatéról mar volt szó az előbb, most 
nézzük az almenü Ikonjait 

2. Térkép: Az anyahajóhoz hasonlóan üj célpontot adhatunk 
meg az aktuális Wolru s autopilotjanak (a térkép bekapcsolás 
kor mindig ugyanazt n lészt fogja mutatni, ahol a Wa/rusoknál 
utoljára használtuk) Mivel egyszene több Is uánylthatö külön 
külön, a PROG választása után az uj kijelölt célpontban annak 
a Wo/rusinok a száma Jelenik meg amelyiknek ezt a céh 
meghatároztuk (CLEAR-rel itt is törölhető) A zoom ikonok es a 
kérdőjel ugyanúgy működnek, mint az anyahajónál nagyítják/ 
kicsinyítik a térképét lllotve Infot adnak arról a szigetről, amoly 
a kőről középpontjához legközelebb van A kérdőjel feletti Ikon 
választásával a látkép az aktuális Walruata áll, o mellette 
lévővel pedig az anyahajéi* Az anyahajó alatti Ikon választása 
után a térkép-én az aktuális Wolrua* szimbolizáló nyíl mellett 
láthatjuk a szamát ás a Jolenlogi koordinátáit 

3. Dokk Itt lőhet beiakodm az aktuális Walrusba (már amony 
nyiben az bent áll a dokkban — egyébként a piogram idekap 
csoláskor jelzi hogy ez kinn kórlcál valahol vagy o roncstelep 
re távozott) A Jobb oldali rászán látjuk a sziluettjét, a két sötét 
szürke sáv a rakodóteret szimbolizálja PAYLOAD CUHRENT- 
hél láthatjuk, hogy a jelenlegi rakomány a maximális 2 000 kg ból monnyá foglal al A sziluett lelett a FUEL jelzi hogy mennyi üzemanyag 
von a tankban Egy loljos tank kb 5-í partraszállásra ologendó (amannyibon nőm tartunk a sziget nevozetessegeit megtekintő ponorama 
körutazásokat) Vigyázat, kezdéskor e dokkokban élló Walrusok teli vannak tankolva, de ha valamelyik megsemmisül es a raktárból agy újat 
leszünk a dokkjába, annak a tankja mindig ürest Az üies tankkal indított Wolrua a kilövés utón azonnal megsemmisül Az ujratankoias o 
REFUEL melletti nyilakkal végezhető el. a FUEL SUPPLY mutotjo. hogy e hajó raktáraiban ósszeson mennyi Wu/rus-üzemanyag ven meg A 
REPAIR STATE jelzi, hogy a Wolrua mennyire ven egészben ha ez nem 100%. akkor a franciakulccsal javítható a károsodás 

A PAYLOAD alatt láthatóak a tehetséges lakományok. amelyek között a • ás jelekkel váltogathatunk QUANTITY a rendelkezésre álló 
mennyiség. WEIGHT a súly. alul a leiszerelés neve Berakodáshoz c(ickol|únk az ábrára ás vigyük at a Wolrua rakterebe (ahova beferl 
Hartunga, -rakétából többet is vihetünk egyszerre (max 9) a rakétán levő szám mutatja a mennyiseget amit a nyilakkal tudunk beállítani 
ACCB-nál szintén a nyilakkal állítható be. hogy ledobáse után, RESOURCE. FACTORY vagy DEFENCt szigetet fog lotiehozni 

Ha valamelyik Wolrua megsemmisült, ekkor a dokkjába kapcsolva a franciakulcs helyén egy másik ikon látható he a hajó raktáraiban még 
van tartalék, akkor ezt választva egy üj Wolrua ! lehetünk ebbe a dokkba 



Egy JüJóná van rá, hogy naklmagyúnk a drone-naá (Amigaj 


Nem árt megjegyezni, hogy hányas számú Walruata pakoltunk be mert kilövéshez (vagy máshová) kapcsolva a program automatikusan az 
utol|ára Irányított Walrus* tászt aktuálissá ás esetleg ez nem az amibe pakoltunk (igen szép ás ízes körmondatok lógnak elhangzani 
midőn egy negyedórás utazás után pertraszáltve sikerül ászrovennünk, hogy nem azt hoztuk ki. amin a rakomány volt. ) 


4. Dokk-kapu: A dokk bejáratat lát|uk. az alul lévő ikonokkal tudjuk kilőni vagy behívni az aktuális Wolrua t Kilóvos után a Wolrua t az 
autopilot biztonságos távolságba viszi 6s ott lekapcsol Csak akkor indttaunk. ha az anyahajó áll vagy alóro halad 1 Ha tolat (zátonyra (utas 
után mindig rükvercbe kapcsol) vagy fordul, akkor valószínűleg le fogja gázolni a kilőtt Wolru sí 

A jobb oldalon lévő ablakban láthatjuk a 4 Walrus állapotát IN OOCK a dokkban lévőket. DOCKING az eppen dokkotokat, INSIOE/OÚTSIOE 
DOCKING CONE pedig a dokkolócsatornán bolulklvul levőket |elzi A visszadokkolár is automatikusan történik, de csak aj INSIDE 
DOCKING CONE megjetolésűeket tudjuk visszahívni a Walrus* vigyük először az anyahajó hátsó része mógo (át ven a dokk bejárata) es 
forduljunk szembe a dokkal (nem az az elsődlegesen fontos, hogy közel legyen, hanem az. hogy pont szemben álljon vele) ha mag 
mindig massza van. akkor adjunk egy kevés gázt ás kapcsoljunk vissza a dokkra: nemsokára INSIDE DOCKING CONE jelenik mog a 
dokkoto Wolrua száma mellett ás ekkor már behívható (persze Egyeljünk arra hogy a dokkoto Walrus lágyon az aktuális | 
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S. Státusz. Választására megjelenik az Információ a 4 Walrua ról A STATUS mutatja, hogy aktív- vagy roncs, POSITION a koordinátáit. 
ISIAND a hatótávolságban lévő szigete*. REPAIR STATE a rongálódás mértékét, PAYLQAD pádig a felszerelést. amit magaval visz 


Parancsok a Mantéknak 


SJLd 





Az IrányNötúlkéJébe Alkapcaolva a számozott sziluettekkel tud|uk az aktuálisat 
besséoet csökkenti la Az alsó sorban az A kapcsolja az sutopllotot bo/ki. 
jaaar laza 


szar. a másodiknál az As&assin rakáta. a harmadiknál 


Ónkor 


Repkedő jószág. a IVa/rusokhoz hasonló kezeléssel 
kiválasztani, az Ikonsor utolsó kát eloma a forgást illatva a set 
többi három Ikon pádig az akluálls fegyveré az alsónál a Quasar 
bomba lóg a tűz'gombra raagalni A lobbi műszer 

kApas atvisalnl. da ha lazuhanunk vagy nekimegyúnk'valaminek. akkor azonnal megsemmisül A közvetlen' Irányítás kissá nyaklóró 
mutatvány lasz mAg kis aabassAgnAt is. da majd Idővel mlndankl belejön A Mamákra is vonatkozik, hogy ha túl maaszlra karúinak az 
anyahajótól. Irányíthatatlanná válnak Ha viszont lalUszünk rá agy CommunicaOoo PodsA. akkor bármilyen távolságról lahat vazáralnl (kár. 
hogy emellá már csak 3 rakáta fár fel) így páldául alkalmas arra. hogy alórakúidjúk a magtámadásra váró szigetre Takarítani - A vádalmi 
szigÓlokon talApult reptereken (a is lahat szállni valók (az sokkal könnyebb, mint Irányítani) tóidat árás után beáll a kifutópálya vágón lávó 
négyzetbe ás a LAUNCH választásával lehat Ismát |- 


WNT 7f«Vc 


(HMM fitt* 


A lárkápan a Hfa/rusokhoz hasonló Ikonokat találunk, csak ezen 
minden Mamákra vonatkozik A többi Ikon Jelentőse a kővetkező 

3. Berahodáa Ugyanúgy tórtánlk minden, mint a Walrusnál. csak a 
Mailül befogadóképessége 750 kg ás három pontra pakolhatunk lel 
cuccot A szárnyakra csak Asaosarn rakátát tehatúnk agyas vagy 
kettes csoportban, a többit csak kózápra lahat felrakni Ha csak az 
egyik szárnyon van kát rakáta, akkor a program jelzi, hogy így kissá 
féloldalasán rapúlna o Mama (UNBALANCED PAYLOADJ de ha a 
másik szárnyra is felrakunk agy darabot, a probtáma megoldódik 
(pedig az egyik szárny mAg Így is nehezebb 75 kilóval ..). A szere¬ 
lás ás az új Manta behozása a megsemmisült hetyáre is a Wolnishoz 
hasonlóan tórtánlk (az ú|aka! Itt is fel kall tankolni, mait a kilövés 
után alág rövid lasz a légiül) A franciakulcs melletti Ikon a hangár¬ 
lift amellyel a jelenlegi hangárból klkútdhetgúk a fedélzetre a Mentát 
(célszerű azt használni, mart a fedélzetre átkapcsolva Itt Is rögtön az 
utoljára irány Holt lesz aktuális) 

4. Rámpa A Mamák Indítása is hasonló a Wo/zujokAhoz. az Ikonok 
jelentése Is valószínűleg egyértelmű nyilas platókkal le/fal mozgat 
hatjuk a liftet a rámpa ás a hangárok között, a másik kettővel pedig 
alindlthat|uk/visszahlvhatjuk a halnovú madarainkat Kilövés után az 
autopikája felemeli a Mamát agy kisebb magasságba és ott lekap¬ 
csol (vagyis a gép kórózni kezd) Visszahívni az IN RANGÉ magjaid 
lésűekat lehet ezek megállnak a rámpa felett, majd szépen ráeresz¬ 
kednek — lehet lekúldem ókat a hangárjukba Visszatéréshez elég. ha az anyahajót adju 
majd a hajó lelett, de lehetőleg ne adjunk meg olyan célpontot autopllotnak. amrvel el 


V Néhány szer etet csomag éa átér mehet Is (64) 
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magasságot (már több alkalommal sikerűit levernünk a iézerágyú tornyát) Szintén ne adjunk még az autop 
védelmi sziget felett, mert mire átkapcsolunk rá. addigra a Mániát már le is lövik 

S. Státusz A Mamák státusza a Wa/zusokhoz hasonlóan 

Paraméterek 


az elért pontszámot, ami az elfoglalt szigetek 

cnDLY/EnCMY 


lány röpke tőmondat mindössze egy 

lehet vele Játszani Javasolt taktikának esetleg mondhatnánk Ilyen közhelyeket, hogy 


az nyár' ( egy sírkeresztet 
tesszúk A lényeg az 
az lasz a Command Conter (a 
megnézhetjük a Walrusról ia) 


■resztet magának) vagy esetleg *i 
. hogy ha ellenséges szigetet tán 
1 Conter (a Wo/zus ás a Mánia ra 


a többi kilőtt objektum kb an 


rövid használati útmutató voN a CARRIER COMMAND hoz annak alapién talán már 

• 'Oyázotom a fontos, nőm a záazvéfaT vagy 'Aki mór. 

‘Hooaxü haj. zóvfd ász" (Ez Igaz, da bog -- **--- -- ‘ ‘ 

támadunk, akkor egy jelentéktelen külsejű. I 

edarie a többi objektumnál fényesebb lehér ponttal lelzl 
tűm kb annyit ér. mint halottnak a csók: a Command Coi 


mondja a program és máris miénk a sziget A stratégiai játék 


Glugyglujygluoy 
hiánnyal fogunk küzdeni, mig az ellenfél eoire fc 
elvágja az utánpótlási vonalakat a bázistól és Így 
nk fejjel a többinek, hanem vonuljunk viaeze és 


sket. 


nehezebb, mint az akció, mert állandó 


... üzemanyag¬ 

ár akció részben a bonyodalmai az szokla okozni, hogy az ellenfel 

elfoglalása után ne rohan¬ 
sz! mondják, az ságit.. 


fog!al|e al a szigete! 
nem tudunk új sfockpi/e-ezrgetet kinevezni — tehát Thormopytoo 
először a hátunkat biztosítsuk ellen# Aztán imádkozzunk sűrűn 


84-en s Játék egyfile-os. tahát van kazettán lé. Talán nem volt túl szerencsés ötlet Így kihozni a piacra, mart így 
elleti hagyni belőle, ami az Amiga-verzlőt Igazén élvszelessé lett# (Inkább töltögetett volne lemezről) Az Ikonok 
az Amigással, csak a képernyő elrendezése más kimaradtak azok az Ikonok, amiknek a módosítások bői kifolyó- 


i fogyva 

en klte 


uk meg e Mánia célpontjának, mart így körözni kezd 
káné repülnie az anyahajó lelett, mert csökkenti a 
■pilotnak célpontot az ellenséges 


A lemez választása után a játék pillanatnyi állásának értékelése Jelenik meg SCORE mi 

megsemmisített ellenségek, épületek éa harceszközök meg semmisítésével növelhető. TIME mutatja a valós játékidőt. FRIEfíDLY/EhíEMY 
ISLANDS pedig a szóvetséges/ellenséges szigetek szómét jelöli A zászló választásával feladhatjuk a játékot A program előbb természetesen 
rákérdez, hogy tényleg ilyen dlceón ekerunk e kivonulni a haremezóról A következő Ikonnal játékéllást menthetünk előre megformázott 
lemezre (egyen msilmum 4 db lehet) A program megkér hogy ne használjunk olyan lemezt, amin más 1a van. mint a játákáTlások A 
kész Hók gondoltak a szomszédokra is az utolsó Ikon választása uUn lekapcsolhattuk a tengeren a tehéi pöttyökéi (SEA DOTSl, az uzenetsof 
üzeneteit kísérő plttyégést (MESSAGE PINO). a háttérzajokéi (BACKGROUND NŐISE) ás a hangeffektusoko! (BACKGROUND NŐISE) 


Jón az lda?l — CoVboyj - de Inkább nőm 
pót sátorszerú dologié kell összpontosítani 
»r ponttal lelzl, de egy ACCB ledobésa után 
nriylt át. mint halottnak a csók. a Command Conlor azonnal nekiáll újjáépíteni 
ellenség védelmi szigetei ellen (a hsjöágyu tornyából négy írva e szigetet, az 
. tornyából r 


ókat Sablon agy célszerűnek létszó támadási módazerr# az . ...... 

építményekből megállapítható, hogy milyen szigetről van szó): kukkantsunk kórba a iézerágyú tornyából nyolcszoros nagyítással: szerettük 
«•' • **>"{*< bombával, lézerrel vagy 7 rakétával — ahogy tatazik (biztos sredményt nekünk mindig 

eresszünk bele 2-3 i_____jJJ__ 

yárl át bányászó szigetek* támadva a kottót össze is lehet 


W-- ...—- ,-,.- mindig s rakéták hoztak); keressúk meg M 

Command Centert és próbáljunk meg élve közel karúin! hozzá, közvetlen közelről eresszünk bele 2-3 rakátát. miután felrobbant, tegyünk be 
egy IVofruábe egy ACCB-t. küldjük ki a partra ás dobjuk la agy alkalmas helyen Gyári ás bányászó szigeteket támadva a kettőt ossza is tehet 
hangolni: a WaJr us vlrusbombál és lázad vagy rakétát vigyen magával, míg pedra ér. addig agy Mániával takarítsuk le a szigetet védő roboto 
kto és az esetleg megjelenő Mentákat, a 1 Valrua a Command Contorhoz közel szálljon padra és közvetlen közelből durrannunk bele egyet 

i (óval ne haj 


Junk! 

A Mai változol eheresel 

egy csomó olyan dolgot ki kellett 

gyakorlatilag megegyeznek az Amigásáéi, csak e képernyő 

lég nem lati volna édelme (radar, hátranéz*. «tb J. A nagyszerű 30 vaktorgrafika eltűnt áa a MantafWatrus -irányításénál átadta a helyet egy¬ 
fajta labirintusban Játszódó shoot'em up-szerűségnek de gyakorlatilag Itt Is ugyanaz a faladat, mint Amigán a sziget megtalálása után az 
ellenséges Command Cenfod kell elpusztítani Kimaradt néhány dolog és a hozzátartozó ikon az anyahajó védelmi fegyverzetéből viszont s 
Hammortioad felderítő-rakétája Itt sokkal hosszabb ideig repül, mint Amigán Mivel a grafika abban a kivitelez# 

64-en valószínűleg csak a stratégiai játékok őrúfttelnek okozhal kellemes perceket Felhívnánk a ügyeimet arra 
IKARUTALENT-tórés hibás: az arcede-résznál a labirintus helyett csak mákost 


. hogy az országban elterjedt 

óirlntua helyett csak mákostésztái láthatunk — ergo a Játék játszhatallan 

Szóval CARRIER COMMAND nagyszerű Játék Amigán — 64-en úgyszintén, bér ott a grafika némi kívánnivalókat hagy maga után A lélek 
ugyan nem cslllog-vlllog annyira, mini mondjuk agy egyszeri használóira gyártott shoot sm up. de Itt nem is az volt a lényeg Persze azt mér 
megmondtuk a leírás elején, hogy csak az kezdjen el látszani vele. aki hallandó hoeexú órákat Is eltölteni a gépe előtt ás nem szomjazik 
vadul sikerélmény ra (mad olyan eleinte nem nagyon lesz). Hurry up — irány s sz igatrendszer! 
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c — ÜSS John Young 



A nemzetközi helyzet enyhülése abszolút nem zavarja a 

... ~. ‘ ' " 


abban, hogy újabb ás u|abb háború* játékokat bobjának 

C iaora. Ez az üzlet valószínűleg mindig gyümölcsöző leaz, 
•szán 2 Avartól leifelé minden gyermek ki 

mindedd 


za*a a háború — ami persze 
játék áa nem válik val 
•ének szellemében szú 


Eme állai 


Jig 

ndó 


edvenc szórako- 
élvezates. amíg 


meg a ÜSS 

IS, ami a repúlógáp- ás tankszimulrtorok tengerében ezidá 
lg meglehetősen mellózóO kategóriát, egy hadihajó Irányítá¬ 
sát szimulálja A John Young az amerikai haditengerészei 
egyik modern cirkáló-osztálya, ami a nevét — bármily meg¬ 
lopó Is — a kategória standard alapjaként szolgáló 
Young cirkálóról kapu ~ 
kaik 


igény kielég 

John youi 


no 


Igen Az országban ugyanis VISION FACtORY-tórés 
il Ide-oda. ami annyiban nagyon kellemes, hogy 


Jolin 

cirkálóról kapta Eme fantasztikus mlo után egy 
másik meglopó Is van rövid találgatás után sikerült rájön¬ 
nünk, hogy ezt a hadihajó-osztályt nem partvédelmi leiada¬ 
tokra vagy kagylógyújtás re szoktak alkalmazni 
Bejelentkezés után egy kérdést kapunk egy tengeri objek¬ 
tum valamilyen paraméterét illet óén A kérdés Jó — vála¬ 
szunk: Igen Az országban ugyanis VI 
cirkulál ide-oda. ami annyiban negye 
védelemként szolgáló kárdezóskódés tovatűnt róla (ponto¬ 
sabban: aki nem találná a RETURN'4. annak van védett 
programmal dolga) A bejelentkező menüben a NAME 
választása uUn ú| névvel új karriert kezdhetünk (ENTER 

NEW PLAYER) vagy az 5 regisztrált kózúl fotytathatjuk valamelyiket IENTER OLD PLAYER) A HI-SCORE-ben megnézhettük az eddigi 
sbb küldetéseket a rangsor a sikeres találatokért és kilőtt célpontokért járó pontszám szerint áll össze, a küldetésért járó 
c* RESUME QAME-mel egy adatlemezre kimentett allárt tölthetünk vissza, 
hogye következő küldetésben milyen harci feladatot akarunk megoldani (CONVOY ATTACK támadás 
egy olalszállltó-konvot ellen. PLATFORM ATTACK támadás tengeri olajtornyok ellen. SUBMARINE ATTACK tengeralattjáró-elhárítás; BATTLE 
FLEET WAR ttoflaháboru ) A küldetés meghatározása után hadszínteret választunk a nyolcvanas évek zürösebb helyszíneiből (Hormuzi- 
szoros. Perzsa-óból. Falkland-szigetek vagy Tanaku). majd a nappali/éjszakai bevetés opciója következik A feladatok es helyszínek 
sorrendje természetesen egyre nehezebb próbatételt jelent, az éjszakai küldetésekben pedig nehezebb észrevenni az ellenfeleket He nem 
választunk újabb küldetést, akkor START QAME után természetesen az utoljára beállítottál játszuk űjra 

A bevetés START QAME választásával Indul Először megkapjuk a szöveges eligazítást arról, hogy melyik küldetést játszuk és hol éjszaka 

hány és milyen tlpusu ellensége* objelrti 


A Barátságos címkap 


legered ménye_ 

előléptetések nem érdeklik a programot 
MISSION SELECT-tel választhatjuk ki. ■ 


vagy nappal, 
hogy milyen 

A betöltődő képernyő felső felét foglalja el a játéktér itt látható a tenger (Nahát) — CoVboy) es a szárazföld kepe. ha a partvonal közelében 
vagyunk, valamint Itt látható a különféle célpontok digitalizált képe Is. ha a megfelelő Irányba fordulunk. Ez a nézeti kép a hajó minden 
részénél megmarad a tengeren futó fehér pixelek illetve az előszó felhők állandóan mutatják ha a hajó mozog vagy fordul 
A képernyő alsó részén Irtható a hajóhíd (BRIDGE). ahonnan a hajót közvetlenül IrányIthatjuk valamint innen lehet a hajó többi részére is 
átlépni (az összes i.uly színről a BRIDGE választásával lehet Ide visszajutni) A képernyőn lévő műszereket az alábbi ábra szemlélteti 


valamint hogy a bevetés sikeréhez minimum 1 


rangban van a 


— azután kezdődik a műsor 


képernyő felső ieíéMoglalja *1 a játéktér: 
ilamint Itt Irtható a különféle célpontok < 


milyen tipusu ellensége* objektumot kell megsemmisíteni (ez attól függ. 
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V 



1 Kormány lapéi A jobbra/balra nyílra cllekelve tudjuk a kormány lapátot fokozatosan elfordítani, a középső téglalap választáséval pedig 
azonnal egyenesbe állíthatjuk őket A nyilak alatti sávban a kák jelzés mutate hogy a lapátok hogyan állnak, de az égen látható felhők 
mozgásából Is árzákalhetó a fordulás A hajót joystick-kel is Irányíthatjuk PORT2 ről, a lelVle - a motortel|esltmeny növelése/csók kente se 
Joystickkel a többi helyszínen Is tudunk fordulni Illetve gázt adni. kivéve a tüzelőállárt (« a célkeresztet mozgatjuk vele) 

2 A kék sáv mutatja a Hajó haladási sebességét, a maximum 30 csomó lehet 

3 A MÉN felirat mutatja a legénység létszámát (kezdetben 30j. a FOOD pedig azt. hogy hány hamburgert tudnak még megenni, amikor a 
háború véres eseményei között éppen ló ne sölni szottyan kedvük 

4 Az alsó részen lévő két hatjegyű szám mutatja a hajó pozícióját. V A/kóló fala bandukolva 
Sok haszna ugyan nincs, de hét olyan szép, ahogy ot 
szaladgálnak azok a digitális számok 

5 A szám a haladási Irányunkat mutatja tokban Felett* a kór 
ugyszintán, ami teljesen felesleges volt — inkább Iderakhatték 
volna a radart, hogy ne kelljen a tóltögetésre várni, midőn 
kórbekukkantani támad kedvünk. 

« A SPEED feliratú kapcsolóval tud|uk a sebességet változtatni 
7 Az Itt látható feliratok választásával tudunk átugrani a hajó egy 
másik egységébe, amelyek a következők lehetnek 

TORPEDÓ 

Torpadóvrtő állások A hajó orrában 4 torpedóvetó cső van (azaz a 
hajó arra tüzel, amerre názünk). amelyeket a felső részen lévő 
ablakok szimbolizálnak Egy küldetésre összesen 40 darabot 
viszünk magunkkal Nem shootem up a |áték, szóval mielőtt 
lövünk, tölteni Is kell LOAD-dal töltünk be egy torpedót. FIRE-ral 
tüzelünk A LOAD feletti lámpa mutatja a csövek állapotát (sárga 
*üres vagyok, lóhal a bébi', narancssárga "moaf tóllanak. mindjárt 
kész*, zöld: ‘na, kínok durrant*un* alá?"; kék "véri agy csöppet. 
míg kltuHók~i A felső sorban a piros sáv mutatja hogy a torpedó 
milyen Irányban lesz kilőve, a sávot a bal alsó részen Tévő nyilakra 
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clickalve mozgathatjuk. ugyanúgy, mini a hídon a hajót. az alfordu 
laténak a dogét az ANGLE felirat |»lzi Ha a sáv valamilyen lehat 
•éget célpont falé mutat, akkor annak az adatai magtalannak a 
jobb siló részen távé TARGET iNFO-ablakoan (RANGÉ távol tag. 
SPEEO sebesség, HEADING haladás. Irány) Ezek az adatok 
ugyan nagyon érdekesek, de Ihrenkot Inkább clickeljünk a LOCK 
teliralú Ikonra, ami a mozgó célponton Is rajta tartja az i'ártyzékot. 
biztossá téve ezzel a Utálatot Ha több célpont Is van a képernyón, 
az UN(LOCK) ra clickalve megszüntethetjük a befogott célpont 
követését és az irányzékot a nyilakkal mozgatva új célpontot lehet 
kijelölni a LOCK kai Tüzeléskor a torpedó által húzott vlzsugár 
néha csal, de a LOCK-ott célpontot mindig •találta. A találatot a 
robbanás hangja és a célponton klúló tűz Is jelzi Egy ágyúneszá 
dót általában (torpedó már elsüllyeszt, nagyobb hajók altelébe 2- 
4 torpedó szükségeltetik ehhez az eredményhez Torpedó nem 
használható tongaralattjárók és aknák ellen, azonkívül valahogy 
nem elkerült egyetlen repülőgépet sem lelőni vele Mielőtt e 
BHIDGE választásává! visszalépnénk a hidra, nem árt mindig 
iifotóHenl az ósszas kilőtt caóvat. hogy alnalmaslnt na kall|an a 
töltessél vesztegetni az időt 

V — és így múlik •! a vtlég dfcaóaéga 



GUNMISSILE 

Az ágyúk és a rakéták túzelőálláse (a joystick itt a célkeresztet moz¬ 
gatja) Idekepcsohre mindig az ágyúállások aktívak A 180-at kali¬ 
berű légvédelmi és 4t0-ee hojőágyu közcél a két töltény valamelyi¬ 
kével választhatunk A t én — feliratok válaszUsával lehot dur¬ 
ván nóvelnl/csókkantanl az ágyuk lövési szógát. a célkereszttel 

« pedig tinómén (ami azt jelenti, hogy vigyük rá a célpontra .). Az 
ükhöz 400 lóvééra elegendő lőszert viszünk magunkkal, a 
nlegi készletet a bal oldalon látható szám jelöli (érdekes módon 
a programot abszolút nem érdekli, hogy melyik ágyúval lövöldö¬ 
zünk) A 410es ágyúból kb 8 10 lövés szükséges egy cirkáló 
(crurseZ) elsüllyesztéséhez kisebb kaliberűnél kétezer ennyi Agyú 
ugyan bármilyen célpont ellen használható (kiveve a tengeralattjá¬ 
ró* ah, de mhrel elég sokáig un elsüllyeszteni velük valamit (a 
repülök ellen meg túl lassú), célszerű esek akkor hasznéln.. ha a 
célpont akna vagy a többi lőszerrel (rakéu vagy toipedó) lakaié 
koskodnl akarunk vagy például azok elfogytak Akna ellen minden¬ 
képpen ágyút kell bevetni — he akna a célpont, feltétlenül álllUuk 
meg a hajót, m le töd átkapcaolnánk ide. mail ráfutunk (áe annak 
nőm őrül egyetlen hajó sem) 

A célkeresztet valamelyik célpontra mozgatva a számítógép azono¬ 
sítja a célpontot és az alsó rászán lévó sziluettek közül piroaeal fel¬ 
villantja a célpontnak megfolelő sziluett alatt lévó sávot (valamint 
mogjelennek a távolság haladási Irány/sabosségrs vonatkozó ada- 
Ui felül középen Is) Ez ugyan nagyon szép. de csak akkor van 
ártalma, he távolebbf (rosszul látható) célpontokra túzalünk és 
válaszún! akarunk közülük — vagy ha nincs szándékunkban az 
ósszas utunkba kerülő célt szétcincálni (mén ne lenne?) Egyéb¬ 
ként vannak civil repülőgépek es hajók is — de azokén Is kapun* 
pontot, szóval ókét sem fontos kímélni A falsó sorban lévó sziluet¬ 
tek sorban, crmaor. tankar, baWaahlp, warahip, tankship, rrunalayar. 
az alsó sorban lévők cMUan s hlp. c h/ilrnn mrcraft. míitary mrcrafí. 
cannonboat. mme. deatroyor 

Az ágyuknál lényegesen hatékonyabb fegyverek a rakéták, eme 
lyekból egyezerre 14-et viezünk magunkkal. Aktrváláauk a 
COMPUTER MISSILE felirat alatti ON-ra clickalve tónénik idegetl- 
tó sípolás közben az ágyúk helyére emelkedik agy pár rakéta A 
cálkeieertet a célpontra rakva a sípolás jelzi, hogy a célpontot 
lockolU — rakéu mehet Miután kilőttük a rakétát rögtön vihetjük 
lé a keresztet a kővetkező célpontra, mert a találat biztos ét bármi¬ 
lyen hajó rögtön el ia süllyed tőle Akna ellen nem haeznélhetó 
rakéu. viszont repülőgépeket le tudunk ezedni véé (bár ez pazar¬ 
lás. de ha egy bombázóraj zúdul a nyakunkba, akkoi Inkább 
mégis iskolázzunk, mert ha ledobálják e bombáikat, akkoi aég 
hamar a tengei farukéra küldhetnek bennünket). A hajóhidra csak 
azután tudunk visszaépnl. hogy a COMPUTER MISSlLE-t OFF-ba 
tettük 


DEPTH CHARGE 

Mérységi bombézés Ha tengeralatljéió liftezik telis előttünk, akkoi 
kell ide kapcsolnunk, mán azt csak bombákkal éhet kilőni, A jobb 
oldalon látható s sonar. amin sótél folt mutatja a tengeralattjárót, 
világosabb puolok pedig az aiula kilőtt torpedókat Témádéihoz 
nem fontos pontosan a tengeialanjéró föle állnunk e'ogendó. he a 
aonaron a kóion belül van 1 bombát viszünk magunkkal agy 
küldetésre, valemetylk készenlétbe hotyezes* o LOAO-dol lehetso 
ges (he felette 8TAND0Y felirat van. lehet dobni a bombát) A 
sonartól balra a mélységmérő muutia, hogy milyen mélységben 
van az ellenség (az alsó sáv a tengerfenék) A programot az abszo 
lüt nem zavarja ha a játéktérben azt látjuk hogy a tengeralattjáró 
eppen a felszínen van szerinte állandóén I? ven merülve — állít¬ 
suk tehát a középen levő kapcsolóval a két sárga sávot oda. ahol a 
mélységmérő ez ellenfelét Jelzi, aztán durr neki) lOROP) He a 
mélység (ól volt beállítva, a táléin) biztos voN nincs tengeralattjáró 

MOTOR CONTROL 

A helyszín neve ugyan a hajtóművekre uul, de innen nem tudunk 
velük semmit sem kezdeni, legfeljebb bámulhatjuk az akkumuláló 
tok kijelzőjén Ide-oda ugieló műszert. A FUEL mutatja a meg isn- 
delkezésie élé üzemanyagot, e LEAKAGE melletti sáv pedig azt 
hogy ha a haló Utálatot kapott, akkor mekkora részén tört be a víz 
Az egyetlen használható dolog ezen e hetyszinon a rádió Ezt a 

C bö felső részén lévó n»gy kúrál tudjuk bekapcsolni (pontosab- 
us hárommal, mert a bal oldaliba valami tréfás fickó rugói szerel 
hetetett), az aktívakat a mellettük levő zóld lámpa* jelölik Lejjebb 
látható, az a hullámhossz, amire a rádió rá van hangolva Ezt a 
számjegyekre clickalve pörgethetjük ha valahol a légköri zave 
ron kárul valami épkézláb dolgot Is lehetne fogni, azt a hullám 
hoseztól lobbié egy LED-es skála le mutatja (az e'eó két számnál 
az a jó ha minél világosabb piros, az utolsó háromnál pedig ha 
minél világosabb zöldi A REC választásává 1 meghallgathatjuk a 
forgalmazást a beállított sávon Aluliban el lehet olvasni a fossz 
adásokat is. csak néhány szó kimarad belőle es össze vissza 
csíkozza a ez üvegablakot A Perzsa-öbölben és a Hormuzi-szoros- 
ben játszva ez Alpha Typhoon Basa 370 05-ón forgalmaz (etmond- 
ja. hogy mlfyen célpontokét kell megsemmisítenünk a bevetésen 
— ha kész vagyunk jelentkezzünk e bázison), a bázis 500 12-n (ha 
a célpontokkal kész vagyunk, akkor kiírják, hogy a bevetés teljesen 
sikeres) A Falklond szigeteknél a zörejből azt szűrhetjük ki. hogy 
tdójé/ásjelentést kaphatunk • szigetek déli/északi/keleti/nyugati 
részéről s 914 4/924 4/934 4/944 4 Mhz-er. A Gamma Typhoon 
Busa 938 1 Mhz-en elmeséli a célpontokat jelentkezés a sikeres 
bevetés után a 099.05-ón A Tanaku-tengeren idójéráejelenté* 
936 30, információ 376 00 és Jelentkezés a teljesítés után 823 32 
Mhz-en 

Sok értelme a rádiózásnak sincs, azonkívül, hogy ha elfelejtettük 
volna a -elpontoka). akkor elmesélik nekünk Ráadásul egyetlen 
adó sem sugároz válogatást a Toy Dolli vagy a Madness legjobb 
felvételeiből 

DAMAGE REPORT 

Javrtoreszleg He észrevesszük, hogy valamelyik berendezés nem 
üzemel, ekkor kapcsoljunk Ide. mert valamelyik összecsapásban 
megsérüli Középen lélhaló a hajó képe (vajon minek, ha nincs 
raiu semmi információ?), körülötte pedig ez egyes berendezések 
felsorolása A megnevezel mellett egy lámpa mutatja a berendezés 
állapotát ha zöld. akkor minden rendben, ha piros, akkor megsé¬ 
rült. nem működik A mbés egység nevére clickalve a műszakiak 
nekilátnak a javításhoz A szereléshez szükséges időt a TIME le lírai 
alatt láthatjuk (ha eéiga. ekkor éppen nem lavfUnak semmit) A 
berendezéeek/meghibisodés következménye sorban a kóvetke 
ZÓk: 

GUN égy u/nem lehel lóm az ágyúval. DECK fedőiről semmi, 
RÁDIÓ rédió/nincs vétel. RADAR rader/nem Jelzi a célpontok moz 
gésát a radar, PUMPS szivattyúk/rvem szivattyúzzak ki a vizet, 
MOTOR hajtömü/nem megy a hejó, ECHO SOUNDER visszhan¬ 
got mélységmérőméin lehet mogUlálm. hogy milyen melységben 
van a tengeralattjáró, LEAKAGE lék/súllyed a hJó, COMPlfi ER 
srémitógep/nmcs oálpontaxonotKás (ergo rekéUkiiovás sem). 
WEATHER kJójérásjolentesMem tudjuk, hány tokos a Balaton (na 
bumm!); MISSlLE rakOU/nem lehat rakéut Indítani; SATELLlTE 
múhokvven ilyen?. TORPEDÓ torpedó/nem lehet torpedót hasz 
nálni. SONAR sonar/a sonar nem jelzi az ellenséges tengeralatti* 
rókát; DEPTH-CHARGE: mélységi bomba/nem lehet tengeralattiéról 
kinyírni, SCREW hajócsavarmom mozog a hajó. COMPASS uénv- 
tú/az iránytű nem mutatja, hogy milyen irányban haladunk. 
RUD0ER kormánylapéVnem ludunk foidulnl A SUPEfi STRUC- 
TURE felirat mellett látható, hogy a hajó hány százalékig van 
épségben, a megrongált berendezések egyre csökkentik ezt az 
érteket - 25 alatt szép lassan meglátogatjuk a Trunicot A tenge¬ 
ren maximum 40 alkalommal tudunk javítást elvégezni (az SP 
PARTS jelzi a még lehetséges javítások számát), irtana meg kell 
látogatnunk agy kikötőt új adagol vásárolni. 

NAVIGATION 

Navigáció A képernyő bel oldaléi a helyi tdóiérésjelentes foglalja 
el. em. már megintelek nagyon szép — Oe sok haszna nincsen A 
rossz Idő mindössze annyi haUssel ven e létekre, hogy néha félig 
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elsüllyedi •Hantotok Iónnak iramba, valamint u ágon vilegoss/ür- 
ka tolnék hatvan sötétszürkék uirnak él néha víltomlik agyat la 
mennydörgésnek egyébként pont ugyanolyan hangja van. mint 
agy agyudórgésnek — íróval az allé vlhaiot lóéban | át az ódó 
iátoknál a bátor játékot mindig tráazt lóg kapni, hogy ki lövöldözik 
ttt már megint .,) A jobb oldalon van a radar kaparnyéja. ami 
szimulátoroknál. a különbőzé objaktumok hozzánk vltzonyított 
helyzetét mutatja Na, az itt agy maamttyan radar azt mutatja, hogy 
mefytk égtél faié fák ázik a bőmén célpont ftohéi ha falé akarunk 
haladni, akkor az iránytűn ugyanazt az irányt kall baállitani. amarra 
a radar mutatja a cálC A hatótáv láptéka a képernyő mallatti három 
kit kapcsolóval állítható az aktuálisait piros sáv jelzi (a falsé a 
legkisebb lépték, ami ezen látható, az már látótávolságban is van) 
A radar nam jelzi ki a repülőgépeket tengeralattjárókat és a bolyé 

A radartól balra van a mélységmérő (DEPTH), amelyen a világos¬ 
kék sáv mutatja a hajó alatt lévé vizoszlopot Nem án tehát a hajót 
Innen irányítani, ha a kikötőhöz közelítünk 

A jobb alsó sarokban itt Is egy sortat van, ami a latonk úszkáló ten¬ 
geralattjárókat és az aknákat mutatja 

AREA MAP 

A harcterutot nagyléptékű térkepe A kék szín tónusai |elzik az átla¬ 
gos vízmélységet amire nem án figyelni Piros téglalapok mutatják 
• kikötőket, amiből minden hadszíntéren kalló van az első két 
helyen a dél lato (Szaud Arábiában lévő amerikai támaszpontok), a 
Faliland szigeteknél a kelet falé eső szigeten és a Tanaku tenge¬ 
ren pedig a keleti oldalon lévő kikötő a szövaíségeseké itt lehat 
utánpótlást vételezni A térképen lakaté kereszt jelóTi a mi pozíción¬ 
kat. fehér téglalap a nagyobb (több tankarbői és cirkálóból álló) 
hajókonvo|okat, -J- a repülőgépeket Egyedül mozgó hajók és 
tengeralattjárók nincsenek jelohra A jobb lalsó sarokban lévő 
számok választásával lehet az idót gyorsítani, da az idógyorsltás 
azonnal leáll - kw 1 ' 
rajta van i 


leáll (illetve el se Indul), ha valamilyan célpont megjelent/ 
a radaron vagy a sonaron 


SCORE 

Eredmény A mogjetonó kepemyó jobb alsó sarkában látható egv 
eredeti l/SS John Young-matrica hogy azért teli legyen a képernyő 
Felette a SCORE mutatja az eddigi találatokén és kilón ellenfeleken 

K ó pontszámot (egy cirkáló például 7 500 pont) A verseny — úgy 
szik — pánzdijas lehat, mert minden újabb ócskavasén néhány 
•zer dollár üti a markunkéi Ezt a kikótókben befektethetjük után¬ 
pótlásba A bal oldalon a lehetséges célpontok vannak felsorolva 
és hogy melyikből hényal lőttünk la Tankahtps olajszállító, Civil 
ahipa polgári hajó, Cannon boalx ágyunaszád. Ctumor cirkáló. 
Battleship csatahajó; Military aircmh katonai repülőgép. Civil 
í urcroft polgári repülőgép: Sut irta/ :rie tongoralaftjaró. Warship 
lorpedónaszad, Minő akna, Minolayer aknarakó, Doxtroye' 
romboló. Tenkshtp még egyszer, de ez az olajtornyokra vonatko¬ 
zik 

PORTCONTROL 

Ez elméletileg révkalauzt |elent, de gyakorlatilag semmi köze 
hozza Csak akkor választható, ha a kikötő közvetlen közelében 
vagyunk, ezután lehet utánpótlást felvenni A kikötők megközelíté¬ 
se jó móka általában úgy végződik, hogy büszkén léparkolunk 
egy zátony tetején és a játék veget er Lehetőleg ne teljes sebes- 
seggel szsguldjunk tohát A bólyák (a tetejükön egy piros és zöld 
zsák lóg - nőm kell megtámadni, mert úgysem tudjuk "elsüllyesz¬ 
teni* őket) Is segítik a megközelítőit Szóval csak szépén lassan 
araszoljunk és folyamatoson nyomkodjuk a PORT CONTROL-1 
Amikor a megfololó távolságon balul vagyunk (az ESSO embléma 
mái jól I átható az olajtornyon). megjelenik a kikötői menü es a gép 
átveszi a vezérlést lattól még zátonyra futhatunk, mart a kikötő bal 
oldala felé viazi a hajót!) Az ábrák választásával utánpótlást vásá¬ 
rolhatunk az elsüllyesztett hajókért járó pénzen a megfelelő rész 
egységeknek. 

ABORT MISSION 

Kilépés a kuldolesbó! 


Az ifánylUs csak alsó látásra tűnik kissé bonyolultnak^*** 1 ' közben elég gyorsan bele lehet Jónm a dologba Az imént leírtak alapjan való¬ 


színűleg nem toez túl nehéz a játék, bár a sok 
soknak 


miatt kissé lassú lesz a műsor Néhány tippel azért szolgálnánk a kezdő jateko 


e Indulás után kukkantsunk körbe a radaron, hogy merre van szét¬ 
lövésre váró ellenfél, aztán ugorjunk neki 
a Ha több ellenséges csoport is van a radaron, akkor lehetőleg 
mindig a legközelebb lévőt támadjuk meg, mert ha az oldalunk 
ba engedjük, ekkor valószínűleg |ól betűt nekünk, emig • többi¬ 
ekkel vesződünk 

• Rakétákat Inkább az olajszállító konvojok ellen alkalmazzunk, 
mert Itt egyszerre több cirkálóval lesz gondunk, szóval gyorsnak 
kall lennünk 

a Repülőkkel ugyan ritkán találkozunk, de ellenük is célszerű a 
rakétákat bevetni mert nagyon gyorsan a nyakunkba hintik az 
égi áldást 

• Csata közben csak akkor javítsunk valamit, ha éppen az a lágy 


ver romlott el. amit be akarunk veim 

a Ha a látótérben (eltűnt az ellenség, akkor azonnal csökkentsük le 
a sebességet különben nemsokára kamlkazo módszerrel 
nekünk lógnak jönni Aknánál ugyanez az eljárót követendő 

• Kikötőt minimális sebességgel, lehetőleg a partvonalra merőle¬ 
gesen. e bölyásor mentén közelítsünk meg úgy taton nem 
fogunk megtonekleni 

• A térképen fehér négyzettel lelzett konvojok zsíros latotól Jelente¬ 
nek. do tartalékoljunk ellenük rakétákat mórt a sok "zsír" esetleg 
megfekszi e gyomrunkat |a hajónk mag a tenger lenekét) 

e A Tanoku lengeton Játszva délkelet tolé erős ellenséges erők 
vannak Azonkívül zátony A kijárat a szorosból lóhát nyugat- 
északnyugat leié vezet 


— egyébként játszhatunk a vegte 
a kikötőbe), toly 


Egy küldetésnek tulajdonképpen csak akkor van vege. ha elrontjuk valahol a dolgot vagy kilépünk belőle 

lanságig a célpontok megsemmisítése után sem kall visszatérni sehova (csattog alkalmasint utánpótlásért a kikötőbe), folytathatjuk a vada 
szatot A melléfogás legbiztosabb jele, hogy a program kéri az első lomszt Betöltődik az értékelés a kúldotosről A MISSION TERMINATION 
mutatja, hogy milyen okból kifolyólag ért véget a küldetés Supor atrucluro - rommá lőtték a hajónkat, Too lovv waler depth zátonyra futót 
tünk, Collialon — nekiütköztünk az ellenfélnek, kVufer ship 
inside — a hajó tokot kapott és elsüllyedt Nőt onough ere w - 
elfogyott a legénység, Nol onough lood — ellogytak ■ szendvl 
esek. Abort rmssion — kitéptünk • küldetésből A TARGETS 
DESTROYED alatt ven teleoroNe. hogy a bevetésen milyen 
célponttípusből hényal sikerült megsemmisíteni - he NŐNE 
akkor hoztuk • tormánkat SCORE mutatja a vegoredmónyl. 

MONEY az összeszedett porvzl Gombnyomás után MISSION 
TARGETS alatt láthatjuk hogy a bevetésen tulajdonképpen 
milyen ellenfeleket kellett volna kilóm, a MISSING TARGETS 
pedig hogy melyiket sikerült olhlbáznl A CONCIUSION 
levonja a következtetést ha a célpontokat megsemmisítettük 
(MISálNG TARGETS NŐNE), akkor a bevetés sikeres voll 
(MISSION SUCCEEDED) 6s s diadalmasan partra szálló 
csapataink képe töltődik be — ha van kihagyott célpont, ekkor 
kevésbe voltunk sikeresek (MISSION FAILED) és egy süllyedő 
csatahajót szemlélhetünk Elegendő pontszám esetén automa¬ 
tikusan felkerülünk a Hl SCORE ba Rt a bevetések teljesítésé 
tói lúggően különbózó tangókat la kaphatunk és előrenyomul 
halunk a szamárlétrán Pnvale (civil). Corporal (tizedes) 


Sorgoanl (őrmester), Uoutnonl (hadnagy). Captam (százados). 
Commander (parancsnok). Commodore (tengernagy), flea/ 



Vidám fickók almiadnak CoV-ot aköftzatnl. 


Aduiról (ellentengernagy). Admlml (tengernagy) Aküldeté 
sekben kilövendő célok száma a rangtól luggóen növekszik 
A ÜSS JOHN YOUNO-ot végig érdekes kettősség jellemzi a grafikánál nagyon szépén meg van csinálva minden, amit rajzoRak — amikor 
dialtallzáRak (pl ellenfelek), hm. hál az agy kicsK darabos, az indRásnál ás az értékelésnél egy kissé monoton, de a hangulathoz )ól illeszke¬ 
dő és nagyszerűen hangszereR zana szól - a játék közben pedig csak egy kél szegényes digl effektust kapunk, kevés a szöveges info. ami 
egy nem pertoki angol játékosnak előny — de ami van, az tele helyesírási hibával (látszik, hogy s Magle Bytaa nemei cég), a |atekképernyők 
szépen toli vannak mindennel, ml szem-szájnak kedves — da ennek a nagy része csak sallang, képernyőnként 1-2 hasznos műszói lehet 
(az egészet össze lehetett volna pakolni kettőre és így nem tossRané le a játékot a lóRógetes) A jelekbe gyorsan belemelegedik egy szimule 
tor-rajongó, mert jónak, szépnek és bonyoluRnak tűnik — aztán amikor megtanulta kezeim, akkor rájön, hogy irreálisan könnyű és így nem 
nagy óróm szétrámolnl a Perzsa-öböR Szóval kellemes a letek Idelgtoréig de nem ednánk oda érte a jó órag STRIKE FLEETel 64 röl 
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TökösMákos 


Kiegészítések néhány leíráshoz 

Tisztelt CoVi Igen megörültem amikor 
kiadványuk 5 aramat sikerült megvon 
nem Mar kezdtem azt hinni, hogy nem 

Í rdemes a lapot továbbra is megvennem 
n ugyanis a szimulátorokéi szerető C 64 
tulajdonos vagyok (Én la. en la! — 
CoVboy), es oddig bizony nőm kényeztet¬ 
tek el velük Bar az itt megjelentek is meg¬ 
vannak. de ez mindeneseire bizakodást ad 
a |óvóre Néhány észrevételt tennék azon¬ 
ban 

a Az F-14-nél a 3 billentyűvel az ellensé¬ 
get szólíthattuk tol a légtér elhagyáséra Ez 
akkor lehet hasznos ha nem kapunk tüze¬ 
lési ongodélyt 

a A GUNSHIP nél nálam nőm működik a 
fogyver eldobás RESTQRE a fegyverek 
C= és a stétuszképernyő A mentés nem 
írja télül a régi erodményt Lehel hogy 
csak nálam nem’ A leíráshoz csak meg 
ogy keveset Ha egyik motorunkat kilőtték, 
a gép süllyedni kezd. vegyünk fel kb 70 
mph sebességet A süllyedés tóbbnyiro 
azonnal megszűnik A közhiedelemmel 


ollonletben ugyanis nem a lebegéshez 
hanem uz utazósebeseeghez koll a leg¬ 
kisebb teljesitmony Ha mindkét motorunk 
leállt, ne imádkozzunk, hanem kapcsoljuk 
at a rotorkapcsolot (ha meg működik) A 
zuhanó gép rotoriat a levegő fogasba 
hozza Moil már csak jö utembon kell az 
FI billentyűt néhányszor megnyomnunk, 
es maris eleiben maradtunk 
e A STEEL THUNDER nel a DEL billen¬ 
tyű nem beasast jelöni, hiszen változatlan 
sebességgel haladhatunk tovább, hanem 
inkább egy az üzemanyagunkat erősen 
fogyasztó kodképzót. A SPACE billentyű 
vei az ágyú. vagy géppuska kezeleset 
átadhatjuk a lovogkozolónok, míg mi voze 
tűnk. vagy a felső nehezgeppuskaval 
lövöldözünk Ezt harckocsik közelében ne 
alkalmazzuk, mert nem valami jól céloz, 
így csak pazarolja amúgy sem bőséges 
készletünket, miközben az ellenség nem 
alszik A RETURN billentyűt lenyomva a 
lövegkezelő közli velünk a célmegha¬ 
tározást Igen hasznos az ellen, hogy sajat 


POWER AT SEA (C-64) 

Ehhez a játékhoz azsmoi Olvasónkról 
küldött néhány kaptunk Infot Most kettőt 
vegyítettünk össze egy kicsit (Szabó 
Zoltán. Kalocsa es Czagler Péter Száz 
halombatta) 

A játék a PORT 2-ról vozerelhetó A 
elmképernyő után a joystick jobbra'balra 
húzásával kell választanunk a következő 
felszerelések közül Izarójelbon a javasolt 
adatok) 

FIGHTER vadászgép min 6 ma* 24 112) 
BOMBERS bombázó, mm 1 ma* 4 (3) 
TROOPS: katona, min 2000 ma* 8500 
16600 ) 

FUEL üzemanyag, min 20%, ma* 80% 
&& tovább 

Ezután egy újságból értesülünk arról, hogy 
a Csendes-ocoanon kitort a háború A 
Leyta-obólt kell megsegítenünk 96 oran 
belül Ekkor mogjelenlk az iranyrtófülke 
egyben a hajó parancsnoka, akivel jobbra' 
balra tekinthetünk, de lekintgstes helyett 
hasznosabb dolgokat is végezhetünk 

Ft RádiOsfülke Ha űj üzenet érkezik 
szamunkra, akkor legyünk bárhol a 
hajón hangjelzés figyelmeztet bennun 
két Gyakoribb üzenetek 
ORDERS FROM HQ SECURE LEYTE 
GULF WrtHIN 96 HOURS Uzenol a bázis 
föl Meg kell segítenünk a Loyte-öbólt 96 
órán belül 

ENGINES STOPPED CAF’TAIN Kapitány, 
a gepek leálltak 

NAVIGATION MARKER REACHED A navi 
gaoós pont rögzítve 


ENGINES STARTED A gepek elindultok 
ENEMY AlRCRAFT APPROACHING Ellen¬ 
séges repülőgépek közelednek 
ENEMY BASE APPROACHING Ellenséges 
bázishoz közölnünk 

ENEMY AlRCRAFT SHOUT DOWN Az 
ellenséges repülőgépek megsemmisítve 
ENEMY BASE SHOLfT OOWN Az ellense- 

K >s bázis mogsommisitve 
ETURN TO HQ Visszatérés a bázisra 

F3 Navigációs térkép Alul láthatjuk az 
elhasznált időt (ELAPSED TIME) és halra 
levő idő (TIME REMAINING) 

A hajóval vak> mozgás navigációs pont(ok) 
olheíyazesevel történik A haio a legelőször 
elholyozen pont felé mozdul frepulóalak 
repülőtér, zászló: ollenseges város) 
Mozogni az S (speed ^ sebesség) meg¬ 
nyomásává! tudunk Ekkor 4 fele sebessé¬ 
gi fokozatból Választhatunk FULL STOP 
megállás SLOW lassan előre. HALF 
AHEAD félgőzzel előre. FULL AHEAO tel¬ 
jes gőzzel előre Ezután a tűz megnyomá¬ 
sára aktiválhatjuk o kiválasztott mozgási 

F5 Hajónk állapota Sorrendben jelzi a 
károsodásokat 

lOWA CLASS BATTLESHIP (fo.v.1 osztályú 
csatahajói LENGTH hosszúság 
DISPLACEMENT vizkiszorrtas LARGE 
GUNS noheztegyverek, ENGINES hajó 
gepek LlGHT HÉAVY SEVERE DAMAGE 
Könnyű őrös totai kar 

INTREPID CLASS AlRCRAFT CARRIER 
[Inirepnl osztályú repuiógephordozo) 
AlRCRAFT GUNS legvedolml fogyverek. 
FLIGHT DECK repulőfedelzet 
GENERAL JOHN POPÉ CLASS 


LASER SQUAD II. (C64) 

"Yo CoVboy! Itt mennek a Phantom stul 
tok Telén a tokos-makosba lök lösznek A 
stuffokat egyébkeni mar elküldtem az 576 
ba. de visszaküldték, hogy nem ilyen 
stílusra gondolta* Byo Phantom/AMEN. 
Lovas bárány" (Szerintem ez egy |o leírás 
— miért ne tennem be Ide?! — CoVboyl 
A program jóvoltából ogy kommandó 
jserancsnokano* a szerepebe elhatjuk bele 
magunkat, aki 7 különböző akcióban vehet 
részt és irányíthatja embereit Mmdon akc> 
ónál más a helyszín és más a toludat 
lényege Egyben azért megegyeznek 


végrehajtásuk nem könnyű es kell egy kis 
strutogiai érzék is hozzájuk A |alek elején 
választhatunk az akciók kozol Ezek 

1 TheAssassins 

2 Moonbaso Assault 

3 Rescue from tho Minős 

4 Tho Cyber Hordes 

5 Paródiáé Valloy 

6 The Stardrive 

7 Loser Platoon 

es végül a nyolcadik lehetőség egy kimon- 

lett alias visszalultese 

Elég 'enyomnunk a fclvanl eketó szamai es 


egysegeinkre tüzeljünk A periszkóp 
átkapcsolását a leírtakkal ollonletben az 
M billentyű végzi A CTRL brllentyúvel 
egyből visszakerülünk a bazis'u A men¬ 
tesnél ttl is problémák voltak A program a 
latéklomozro nőm volt hajlandó az állást 
elmentőm Visszatérés után a lomezt fordít¬ 
suk meg A tűzgomb megnyomására meg¬ 
jelenik az ólért eredmeny, majd ismelelt 
megnyomására egy TJL nevű állományt 
hoz létre Ezt minden visszatérés után 
megismételhetjük, mert az állomány felülír¬ 
ható Ne felejtsük ol a jaiekoldalt visszaton- 
ni, ha folytatni akarjuk áldásos levekenyso- 
gunket Ha legközelebb olóvesszük. 
másoljuk at a |ateklemezre, ás maris karri¬ 
ert csinálhatunk 

Ennyit erről Nagyon őrülnék, ha továbbra 
is közölnének szimulátor leírásokat Biztos 
vagyok benne hogy nem csak nekem 
okoznának vele örömöt Baráti üdvözlettel 
sok sikert kíván olvasójuk Tóth György 

(KAazönettal: CoVboy) 


TRANSPORT {John Popé osztályú szallito- 
hajo) CARGO HOLD rakodótér 

F7 Tomedas SELECT WEAPONS 

OPERATION után a következő lamadesi 
(orrnak közül választhatunk 
LAUNCH PLANES Légitámadás Az ellen¬ 
séges hajó védőiméi gyengíthetjük meg 
vadászgépekkel majd bombázókkal 

megsemmisíthetjük Repkedhetünk egy 
kicsit, de az a tapasztalat hogy előbb- 
utobb úgyis lelőnek 

MÁN LARGE GUNS Agyuloinyok haszna 
lala joystick vezeiles alatt 
MÁN ANTl-AIRCRAFT GUNS Legelharrtas. 
joystick vezérléssé! 

4 ASSAULT BASE Támadás bázis ellen 
A part menti bázist bombázzuk a hajó 
ágyúival fceiszerú a colpont ele célozni) 

5 RETURN TO BRlDGE Viaszaimé, a 
parancsnoki hidra 

Visszatéréskor lathaljuk a vesztesegeinkot 
(LOST FIGHTERBOMBERTROOPS FUEL 
otvosztott vadaszok'bombázok katonák 1 * * 4 5 
üzemanyag) 

Megjegyzés csak akkor indulhatunk harc¬ 
ba, ha voiamelyik (1.2.3.4) pont teherre 
vad Irányítsuk a joy-t a megfelelő ponba 
maid tűz 

Összesítés SCORE pontszere Katonai 
bíróság ele kerülünk, ahol összesítik 
pontja-nkat es ez alapion kopiuk meg 
lángunkat majd indulhat u|ra az egosz 
balhé 

Meg néhány billontyü 
P PAUSE 

SPACE parancsnoki md 
X a iátok újraindításé 


a gép mar tóéi •$ a kiválasztott helyszínt 
Ezután a gép feltesz néhány kérdést a 
létekko> kapcsolatban eideklödik a laloko 

sok szama (1-2) es az lanyrtas mod|a'elől 
(joy, koyboaid) Ezután mar csők a nehez 
ségi fokot ken beállítanunk (1-7) es kez- 
dödhot a kommandó 'olszeielese Általa 
ben ez az a >esz. ahol sokan elronthatják a 
dolgot, ugyanis minden pénzükét pance 
lókba ölik míg végül ott all a kommandó 
talpig páncélban egy szál bicskává' n a 
billentyúzotról irányítjuk akkor A le. Q 
'el O balra. P jobbra SPACE lüz 
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Az emberekfetazerejeee: 

Először 4. különböző védettségül nyufto 
páncél közül választhatunk Függőlegesen 
egymás alatt latjuk az emberemből mellet¬ 
tük a nevük vagy csoportúk Minden 
embernél be kell állítanunk. hogy hányás 
lokozotu páncél! vásárolunk neki (l *) 
vagy hn nem látjuk al líyesmlvol (0) Ha 
beállítottuk a páncélt, akkor tűi gombbal 
a kővetkező omberro ugorhatunk Az utol. 
»C ember után a fegyver-menübe lápunk 
at A páncélok fokozata alatt egy táblázat¬ 
ban vannak feltüntetve azok adatai m lát 
hat|uk hogy az adott páncél mityon nehéz, 
mennyibe korúi és a négy iránybúl hány 
egységnyi vadaimét nyújt Itt fontos, hogy 
minden embert a feladata során fölhasz¬ 
nálható páncéllal lássunk el Tehat aki 
csak egy falnak hattól állva fedozi a többie¬ 
ket, az ne a hata felől védelmet nyújtó pan 
<^lt viseljen 1 A páncélok mogvétolenel 
ügyeljünk arra. hogy nagy összeg szüksé¬ 
ges a fegyverok megvásárlásához Is! 
Fegyv orkozes: 

Mivel a játék a jövőben játszódik a fegyve¬ 
rek Is ennek megfelelőek Ezeket három 
kategóriába lehet sorolni gránátok, robba- 
notóitetok/rombolok, lézerek,-körelharci 
fegyverek Az árak potyánként változnak 

AP (50, 60. 75, 100) grenade: hagyomá¬ 
nyos gránát a szám az erőssoget |oízl 
Rockét Leuncher— Rockot —: Páncél- 
okol hatása megogyezlk az AP 100-as 
gránátéval A két gondolatiéi között a hoz 
za tartózó lőszer található 
Autó Cannon —Autó Cllp—: Robbanotól 
totes géppisztoly egyike a legerősebb 
fegyvereknek 

M4000 Autó Gun — M4000 Cllp— nagy 
erejű géppisztoly, néhány lövés meg a lég 
|obb páncélt is szétszodi la benne tartóz¬ 
kodóval együtt!/ 

Maraee Autó Gun —Mareec Cllp— gép¬ 
pisztoly. közepes tűzerővel 
Snlper Rrtle — Ritle Cllp— puska de 
nagyon gyenge 

Mk I —Mai Cllp— nagy pontosságú, erős 
géppisztoly 

Mk II —Mkll Cllp— nagy pontosságú 
őrös géppisztoly 

Kaatec Htfte —Kaatec Cllp— puska nagy 
találati pontossággal 

Kaatec Autó Gun —Kaatec Ato Cllp— 

Az előbbi géppisztoly változaté 

L50 Laeer —L50 Las Pack— gyenge 

lezertegyver 

L#0 La ser —LAO La a Pack— kozepos 
lezertegyver 

Heavy Lesei — Heevy Las Pack— erős 
lezertogyvor do nem túl pontos 

Pump Shot Gon —Shot Gun Cllp- 
Letüroszell csövű vadaszpuska 
SP 30 Platói —Platói Cllp pisztoly 
nagyon gyönge 

Ught Sabre Fenykard. nem sokat 6r 
Oagger Tőr, nőm sokat ér 
A felszorelest gondosan kell összeválogat¬ 
ni Ha nem |ut elég pénz korszerű tegyve 
tok vásérlásáre. akAor vegyünk minél lóbb 
gránátot ás csak néhány embernek ad|unk 
Jó fegyvereket 1 Ma ezekkel merül kilőnünk 
az ellenséget, akkor annak a fegyveréi ;da 
tudjuk adni a tóbbioknok Gránátot egyéb 
ként is érdemes vásárolni, mórt a robotok 
ellen ot különféle voszályes helyzetekben 
)0 szolgalatot tesznak Az elosrtelt gránátot 
csak akkor dobjuk el, he köztünk es a cái 
pont kozott nincs semmi, mert a gránát ott 
robban ahol elakad A célpontot nem 
muszáj pontosan eltalálni alág ha a gránát 
vagy a robbanótóftot mallette landol! már 
ion is ki a todezákeből (többnyire darabok 
bánj Ne felejtsünk el a légy vereink he/ 
•őszért is vásárolni mert azok nélkü' kínos 
mog le palásak bon lesz részesülhetünk 
A Jatek lránynesa 

A fegyvorkezás után el kell helyeznünk az 


embereinket a pályán figyelembe veve a 
náluk levő fegyverzetet A pályát felülne- 
zelből latiuk, omboreinke! bizonyos színű 
D-vel lolzoft mezőkon helyezhetjük el A 
mezó színe a palyotól lúgg Az egyik szín 
az ellenségé, a másikon ml helyezkedünk 
el Ezután kezdődik az akció 
Az akció fordulókra van osztva Itt (elváltva 
lepnek a szereplők attól függően, hogy ki 
latszik Ha letekos küzd gép ollon. ekkor o 
játékosé az első lopes, kei játékosnál az 
első lep először Egy lépés eddig tart, 
amíg a játékos ENO TÜRN-t nem kapcsol 
Ezi okkor erdő mos megtenni, ha mér mln- 
don szereplő emberrel elvégeztettük a kor¬ 
bon ráháruló föladatat vagy oltogyott az 
ekciOpontja (Id későbbi Égy négyzetet 
uanyltunk a pályán és a megtolelí ember 
telelt a tűz gomb megnyomása után 
vehetjük at az irány rtást Az 'ányrtas 
menüből történik, a mozgás egy iránytű 
megfelelő Irányának a krv elosztásával 
Vigyük rá a négyzetet a kívánt emberre és 
nyomtuk meg a fűz gombot’ A monóből 
az iranyltobillentyükkel vagy a joy jal 
válasszuk k, a SELÉCT-ot. ezzel az embert 
elarondel|uk szeszélyeinknek itt velosztha 
tünk mászkálni akarunk vagy különböző 
cselekedetekor akarunk végrehajtani Ha 
maszkáim akarunk, okkor allttsuk be a 
kívánt irányt es nyomjuk a joy! telteié 1 Ma 
arccal előre a négy fő irány valamelyike 
tőle lopunk, akkor ez 4 okciópontunkbe 
fog kerülni Mo arccal előre átlósan lápunk 
akkor az AP-nk 6-tal csökken He hátrál 
nank (joy lel. okkor a lent leírt ortekek két¬ 
szeresével fizetünk ét van feltűntetve az 
egyik loglenyegesobb dolog az ahciopont 
lAP) Minden cselekedetünk bizonyos AP- 
bo kerül Ha oz otfogy. akkor omberünk 
mar csa. a következő lépesben cseleked¬ 
het megint Hé egy gránitot kibiztositunk. 
akkor győződjünk meg róla hogy lesz-c 
elegendő AP-nk oz olhejnusahoz, na nem, 
okkor állítsuk az időzítost hosszúra, így a 
kóv korban elhajitnat|jk a drágát 
He ebben a menúbon megnyomjuk a Túz' 
gombot, okkof beléphetünk o cselekvés 
menübe Itt a következő lehotósegek között 
választhatunk 

END MOVE vogo a cselekvésnek, kilá¬ 
punk ez ember iranyrtesoböl 
SCANNER stratégiai tr -köp hívása nme- 
lyon jolólvo vannak a sajat egysegeink és a 
fölfedezett ellensoges egysegok is. 

CANCEL visszalép a mászkáló menübe 
ChANGE választás a nálunk levő fegyve 
rak közül 

FlRE (ha van lőfegyverünk) tuzolás Itt be 
kell állítani a célpontot es a támadás fajtá¬ 
lat PRÍMÉ kapáslövés, AUTÓ sorozat, 
csak géppisztolyoknál. THROW hajítás 
gránátnál is fórnál, AIM célzott lövés 
LOAD ha tölthető fegyverünk van akkor 
ezzel cserélhetünk benne tarat 
PRÍMÉ ha van nálunk gránát, akkor ezzel 
biztosítjuk ki a beállítandó érék mutatja, 
hogy a gránát melyik körben fog robbanni 
OPENiCLOSE h« ejtő előtt állunk, akkor 
azzal nyrthatjuk/zárhaljuk 
He végeztünk egy omberrel, ekkor lepjünk 
ki ez irány nótából és vogyűk sorra a 
kócétkezőkor Mielőtt belépünk egy ember 
irányításába lehotőségunk nyílik az INFO- 
menüvel ódátokat komi az adott emberről 
ét megcsodálhatjuk az ember adottságon 
herckeszségot es páncéljának oróssegot 
Ha vego a cselekedeteknek akkor nyom 
|uk meg a Tűz gombot egy semleges 
helyen és válasszunk ENO TORN-t Ekkor 
e gép ■» elhelyezi a maga karaktereit «> 
Ismét mienk a terep 

A pályák 

A pályáknál az egy játékos a gép allén" 
élsó nehézségi fokozatú adatokat írom le 
(ha minden adat kellene akkor belelne oz 
ujsagj 

THE ASSASSINS A feladat 5 omberrel 
behatolni Sternor Hegnix házába es elkap¬ 
ni ól Elég könnyű, ugyanis Regnuot 6 


robot védi, amelyek nőm tűi eiősek A 
hátulütő csupán az, hogy a választható föl¬ 
szerelés eleg gyenge Az 5 ember felszere¬ 
léséhez 200 ereddel kapunk Embereinket 
a piros mezőkön helyezhetjük e i 
MOONBASE ASSAULT: Egy holdbázist 
terroristák szánták meg Feladat ö embe 
runkkol lotvonni a harcot az ellenség 7 
emberével A fölszerelés megvásárláséra 
250 erődítünk van Erdomos néhány Heavy 
Lasert is venni, mert oz elég hatásos az 
ollenaeg kommandósaival szemben A 
behatol** több helyen Is lehetséges, az 
embereinket csak az ajtók előtti piros 
mezókon helyezhetjük el A bázis sok 
tedozeket kínai, de csak akkor forduljunk 
be egy sarkon ha ogy esetleges ellenség¬ 
gel szemben eleg lesz az AP-nk a küzde 
lem fölvételéhez’ A teljes győzelemhez ki 
kell irtom az egosz bandát 
THE CYBER HORDES A cél 8 emberünket 
250 Creditből leltegyvorozm és elhelyezni 
o kupolavárosban, amit robotok támadtok 
meg A robotok közül főleg a Battlc Droid 
<og problémát okozn. mórt kitűnően céloz 
«s Idegen nagy hotOere|ú tegyvore van 
Érdemes eleg :Ol felfegyverkezni gránátok¬ 
ká! es MH-esekkel A páncél nem túl hasz 
nos mert a Pattól Dro.d kivételével szinte 
minden robot egyből átlövi Győzelem -t 
robot elpusztítása esetén Használjuk kt a 
varos adta lehétósegeke!' Lőjünk todezek 
bői os használjunk sok gránátot’ 

PARADISE VAILEY egy völgyet idegenek 
szálltak meg es uraljak a terepet Felada¬ 
tunk hogy 7 emberünkkel mogsommisrt 
suk az egesz brancsot A fegyverkezésre 
210 Credit áll rendelkezésünk'e A ’olodat 
’endkivül nohez, omboroinket ne zsufoi|uk 
egy helyre A pálya ba' oldaláról, csatot 
láncban haladjunk 

THE STAADRIVE Egy űrhajó belsejében 
koncalunk, ahol 2 robot és 5 ember pró¬ 
bálja utunkat állni A pályát csatornák 
keresztezik ezeken a néhol megtalálható 
hidak segítségévéi juthatunk keresztül 
Mivol egy űrhajó bolsejeben vagyunk, így 
talán nem meglepő hogy mesterséges 
járdákon, csövek közölt kell végrehajtani a 
küldetésünket Embereinket a képernyő 
bal oldalán helyezhetjük al 
THE LASER PLATOON A feladat 9 embe 
fűnkkel felvenni e harcol oz ellenség 7 
omberévet os a droidjével A kuldotés 
nagyon nohez. mert a droid szinte elpusz¬ 
títhatatlan es 9 emberünk felszerelésére 
csak 155 Creditet kapunk ás ez nagyon 
kévés Teendő csak néhány embert kell 
ellátni fegyverzettel es ezekkel kinyírni az 
ellenség egy reszel A fegyvertelen karak¬ 
tereinkkel most mehetünk hullát rabolni A 
szint érdekessége, hogy néhol különös tar 
gyár vannak elhelyezve amelyek igen 
hamar robbannak Egyébként ez az egyet¬ 
len pálya, ahol lolyamatoson kapjuk az 
utánpótlást o néhány lépésenként érkező 
uj karakterek szemefyobon Ezek oteg 
gyenge fegyverzettel vannak ollatva de a 
már elesettektől szerezhetünk néhány uj 
cuccot Ezok a karakterok * pálya ,;bb és 
bal szelőn jelennok meg Érdemes egy jól 
foHog/veizett emberünkéi odaállítom az 
ellenfél orknzesi pontjához. így a megérke 
zott karakterei elég gyorsan távozni fog- 
nak A holyszm egy sok fedezőket kmalo 
űrpázis Az ellenfo'droidia ollon leginkább 
a grenélok, fakótok és Mk2-es rombolö* 
hatásosak Javasolt taktika csaljuk a robo¬ 
tot .»/ egv’k átlós fofyoso vege alatti szoba 
ba llénlor hogy itt a központi helyiség 
sarkaiban a már ismert "növény" all|on') 

Itt az emboromkket legyünk lo néhány tOÓ- 
os gránátot (DROP) de ne időzniük ki 
azokat 1 Ezután távozzunk siotósen a folyó¬ 
son keresztül os miután a droid elárfe a 
helyisegot. erosszúm be egy 'aketar iHa 
volt emberünk a közelben akkor vagyunk 
tóié érzékeny búcsút) Ezután 
zs szemeli etünk e helységbe megnézni mi 
maradt a őrödből Ha meg ál. okkor bírjuk 
|Obb belátásra egy kot Mk2-es lovossel 
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Démonok Birodalma 

"III OoVboyl 

Mivel ín u .ik.irnk lenni valami) a CuV írl c/Ci I elküldőin a 
Démonok Birodalma c j.lifk U-ldvAl • lírkíjiől I Hal azt Igazan 
kőezőnjúk — CoVboy) |-ji a |3iíkut ín leQuhhan a t)ü/yhc/ ludom 
hasonlítani, latiam ( r.4cn is. de nekem a Pl US4 c* villául van nicj! 
A játék grafikája í» zenije nagyon jö " PAPP ISTVÁN. liudajM-H 

A feladatunk • iáinkban ósszosrodnl a Búvá* Bárd daiobjart na lo 
kall lonm a Démonok Királyénak a anno öle A küldetésünket 
különféle ronda szörnyek akadályozzak, viszont utunkon 
segítségünkre lesz néhány tárgy 

A játékot joystickkel irányíthatjuk átlósán fedele tudunk valamelyik 
Irányba ugrani fel -lei belepünk egy ajtön vagy fölmászunk egy 
kótelon. lortüzzel a menübe tudunk bolopni, amelyno* a 
pontjai FELVESZ, LERAK, HASZNÁL, VISSZA. LISTA A LERAK 
HASZNÁL vagy LISTA pont választása után a joystickkai 
váltogathatjuk a tárgyainkét, egyszerre összesen 3 db tárgy lehet 
nálunk A játékhoz tűz gombbal léphetünk vissza 
A játék elején a 2 képen vagyunk Mon|ünk el balra az I 
képernyőre és m vegyük tel a villogó bard-darabot Menjünk vissza 
jobbra, egészen az 5 képig Vigyázzunk, mert m kel felhő 
villámokat szőr— ha valamelyik eltalál, akkor azonnal meghalunk 
Vagyuk fel itt is a bárd darabjai Haladjunk tovább jobbra és és 
másszunk fel a létrára Vegyük magunkhoz a keresztet mo|d 
tovább a 8 képernyőre, ahol a patkot felvevő 2.000 pontot kapunk, 
de a bárd egy újabb darabját is fetvehetjük Menjünk tovább a 0 
képernyőre és ugorunk át a szigetre Itt felvehetjük a kötelet és 
ezzel menjünk vissza a kúthoz (6 kép) ahol a bárd egy üjabb 
darabját fogjuk megtalálni Két tárgy van nálunk a kötél és a 
kereszt Most álljunk a kút mögé és nyomjuk fölfelé a joyt főhősünk 
lemászik a kútba Itt ugorjunk ál balra a párkányra, de vigyázzunk 
hogy nehogy belelepjunk a szögbe 1 A szögeket úgy kell átugrálni, 
hogy közben a plafonon lógó denevérekkel elkerüljük az 
érintkezést A következő helyszínen egy lyukat kell átugranunk, 
maid tegyük le a kerosztot és vegyük magunkhoz az erdészhez 


kulcsai Masszunk vissza a felszínre, tegyük le a kötelet es 
men|unk at az erdészhazhoz |4 kép) Lepjünk be es az első 
szobában ugorjuk ét a forgó kést majd vegyük le' a fcszitővaset A 
második szobában lotehet|uk a ház kulcsét és lelvenetjük helyette a 
bárd egy újabb darabjai és a gyertyát Sotaljunk vissza o kúthoz és 
itt tegyük lo a bérd darabjai majd vegyük ismét magunkhoz a 
kötelet (most nálunk van a kötél a laszitővas es a gyertya) 
Masszunk vissza a kútba és menjünk a 16 képernyőre ahol egy 
zárt faajtó van Használjuk m a tositővasat és reccs' az a|to 
Mórul A kötőiét és a feszit ővosot most leteheti ük és vegyük fel 
mogmt a keresztet Menjünk ki innen balra, at a tő képernyőre 
Masszunk lel az emolvenyro a beid darabjáért, aztán távozzunk a 
• otelen a 18 kepre Ereszkedjünk lo a középső szintre de közben 
vigyázzunk a falban levő arcra mert az nalálos golyókat köpköd 
(elénk (ezoket ugráljuk ál) A lőrémből az alsó raszen lógó kötélen 
tudunk távozni es egy sólet heiyro érkezünk Viszont van nálunk 
egy gyertya szóval tudunk világítani Két kijáraton tudunk kimenni 
a jobb alsó sarokban levőt válasszuk A 22 hetyszmro jutottunk, 
ahol egy keresztospók vár ránk Ha itt letesszük a keresztet, ekkor 
a pók nem fog bántani Monjünk tovább jobbra a 23 helyszínre Ml 
tegyük le a bard nálunk lévő darabjai vegyük fel az mdltokulcsot 
es menjünk vissza a sötét helyre (21 helyszín) m jón a |atek 
legnehezebb része a szögeket ügy koll elugrom hogy előbb 
közéjük szökkenünk Másszunk tol a középső szintre es vogyuk lel 
a patkot Kaptunk ujabbb 2 000 pontot Távozzunk a balra eső 
kijáraton a 20 helyszín felé. ahol egy kincsesláda! lógunk találni A 
kincsesláda arra jő, hogy átadjuk a Sziget Szollemenek Cserebé 
kapunk egy vertet, oml — szerintem — semmlro se jó csak 
felesleges teher (tehat a kincsesláda! nem fontos felvennünk) 
Menjünk lohol tovább balra és a következő helyszínen vegyük föl a 
bortón kulcsát Másszunk vissza a 16 helyszínre, tegyük le a 
gyertyát es vegyük tel a kötelet, majd masszunk vissza a felszínre 
ki tegyük le a kötelet es a börtónkulcsot (Ajánlatos feltölteni az 
erőnket, mert a következő kiruccanáshoz szükségünk lösz ra'i 
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1 Börtön 

A~ Bérdréazlel 

U Bctiónkulca 

4 •• Erdészhez 

B - Ital 

O— Erdészház kulcsa 

6 - Kút 

C— Kenyér 

P — Kincsesláda 

13— Sziget Szelleme 

0~ Bomba 

S — indüokules 

16- Feszíteni va*ö api 

í - Méreg 

T - Vért 

16— Köpködő Arc 

0— Kérészi 

U- Pohár 

23 Varázsital 

M—Patkó 

V — Feszitóvas 

27— Démonok Királya 

. " ' _ . 11 

K ~ Repülő szőnyeg 

2 — Gyertya 



CoV 12/25 


























































M«njúnk ki ■ vízpartra (9 halyszin). ugorjunk at a vilegitotorony 
szigetéra és itt vogyúk lel a repűlószónyeget Van egy 
indltokulcsunk is. amit használhatunk — mér repülünk Isi 
Repüljünk egészen addig, amíg meg nem érkezünk a szigetié 
(közben vigyázzunk a villámokat szóró felhőkkel) A szigeten 
vegyük fel a bárd darabját, repüljünk vissza a vilégttötoronyhoz és 
ott legyük Is le Vissza megint a szigetre, szálljunk le ás használjuk 
az indítokuk:sót A 13 helyszínen egy ü|abb darabját találjuk a 
bárdnak. de a fán lógó pókhoz ne érjünk hozza’ Menjünk vissza a 
szőnyeghez, használjuk az indKókulcsot ás repüljünk vissza a 9 
képernyőre Tegyük le az Indltökulcsof és a szőnyeget és vegyük 
lel helyettük a bárd két darabját Ezekkel menjünk ál a kúthoz, 
tegyük le ott őket és vegyük fel helyettük a bőrtónkuksot Men|ünk 
most el a börtönhöz (1 káp) es lépjünk be Az első folyosón 
vegyük fel a bárd üjabb darabját és legyük le a börtön kulcsát 
Menjünk be a második folyosón abba a cellába, amelynek nyitva 
van az ajtaja itt sólát van, de aázrt gyertya nélkül is 
elboldogulhatunk (bár a talon van egy érdekes Írás. amit érdemes 
elolvasni) Vegyük fel a poharat, majd ki a börtönből ás vissza a 
kúthoz Vegyük magunkhoz megint a kötelet ás ereszkedjünk le A 
16 képernyőn tegyük le a beid darabját ás a poharat Most hordjuk 
ide lentről a bárd összes darabjai, amit idáig megtaláltunk Miután 
ezzel megvolnánk, pakoljunk le mindent és csak a pohár a gyertya 
a bárdnak egyetlen darabja legyen nálunk Men|unk al a 23 képre 


es a gyertya krvétolovol tegyünk le mindent Hordjuk ide a bárd 
összes darabját A pohár használata a következő a 23 helyszínen 
lévő hordők alá állunk, ás a menü HASZNÁL funkciójával 
használjuk Ekkor az erőnk a maximumra töltődik fel. de ezzel a 
fogással sajnos csak egyszer élhetünk Ha bárd összes darabja a 
teremben van (összesen 9 db), akkor fogjunk meg hármat, es 
menjünk ál velük a 24 képernyőre Rt sötétben kell ugrálnunk 
amikor a belépünk a terembe, ugorjunk egyet de a joyt azonnal 
onged|uk el (ha folyamatosan nyomjuk, akkor tül nagyot fogunk 
ugrani) Ugráljunk tovább a terem túlsó végébe es a térkép szerint 
essünk le a jobb alsó sarokba es menjünk ki a teremből Menjünk 
át a 27 képernyőre és Itt találjuk a Démonok Királyát. Vigyázzunk, 
hogy egyetlen kő vagy nyíl se találjon el Masszunk fel az 
emelvényre és tegyük lo a bárd részen a király elé Most menjünk 
vissza a tóbbiért és azokat is hozzuk le ide Miután az összes 
bárddarab a király előtt van. megcsodálhatjuk a bárdot egyben 
Teljesítettük a küldetést 
Néhány jótanács 

e A mérgét ne vegyük fel. mert elszívja az erőnket 

e A bombát szinten nem érdemes lelvenni, mert felrobban a 

kezünkben 

e A 27 helyszínen a felső részen lévő szoborhoz ne érjünk hozzá' 
e Ha az 1 képen lévő szakadékba beugrunk Aaaáaaáaáaaaa 
— CoVboyi 


Rózsaszín Párduc 

"tldv CoVboy! Must sajnos beteg vagyok valami vírusos fertőzi* 
Több. mim valószínű, hogy a gépemtől kaptam cl — de jioryan.’ 
Elhatároztam, hogy most beküldőm neked a ROZSAS/lN 1’ARDHC 
leírását a TokosMákosba (Minden roeezban van valami 16- — 
CoVboy) la. igen a MI-'RCr’NAKY 2 hogy került lel a lop lista első 
helyire’ (Talán úgy, hogy arra szavaztak a legtöbben — 
CoVboy l Majd gondoskodom róla. hogy legközelebb egy kicsit lejjebb 
kerüljön U.l. az elolvasás után .iiánlalo* vigyázzhan álló testtartás 
sál megsemmisítem (pl összegyúrni) is megcélozni vele a 
szeme leskosarai lla bclclalált. 2 pont, ha nem meg vau egy 
lehetőséged (az már sajnos csak 1 pont)" JAKAlJ /.SÓIT 
(Jakec Solt), Eger (Mát amennyiben az a szám 
szemétkosárnak minőéül, akkor könyveli al nekem 2 
pontot pteaso — CoVboy 

A sikeres elindítás után egy demöt láthatunk, amin Rózsaszín 
Párduc szórakoztat bennünket (megnézhetjük, hogyan töri 
össze uj kocsiját, hogyan viszi el a mentő es egyéb 
marhaságok) SPACE'-szel tovább, de demo után a játék 
automatikusan le elindul A képernyőn a bal alsö sarokban 
egy számítógépet létünk, mellette ADAT 000, ENERGIA 16. 

IDŐ kb 1 óra készletünket Jobbra alul kát 5xS-ós mezőt 
vizsgálhatunk A bal oldali a szinteket mutatja oldalnézetben, 
a jobb oldali pedig a szintet felülnézetben Kis pötty mutatja 
a helyzetünket rajta A játék célja, hogy minél több edelot 
megszerezzünk és minél több szobát kiürítsünk Az utóbbi 
néhol elég egyszerű, például ehol o robotok 6'landOan 
lövöldöznek azt kónnyan el lehet hárítani, mert ha állandóan 
ugrálunk, akkor nem találnék el Vigyázat' A gómbvillám 
mindig kővel minket ás ha mégis elkap, párducunk nagyol 
ordif a meleg helyzettől (természetesen energiánk 1 -el 
csökken) Valamit elrontott a szerző ott ahol a pók található 
simán étmehetünk rajta Az égből lecsapö villámok toljesen 
kiszámíthatatlanok, természetesen láed a következményeit 
De ha a szinteken mászkálunk, ekkor lua ven egy kis gond 
Ha az elektromos kisülés eltalál, akkor az energiánk 
csökken Az adatokat a pótkomp literektől szerezhetjük mag 
úgy. hogy előtte felveszünk egy mágneslemezt valamotyifc 
szobában (majd arra másolja 'a az adatot) Ez nem megy 
olyan egyszerűen, mert a komputerben itt a piros, hol a 
piros’ program van Ha nőm találjuk el a telkiáRójel halyát. 
akkor energiánk csökken (keverés közben mág kiléphetünk 
veszteségek nélkül e szobából) Ha eltaláljuk. lemásolja az 
adalof nekünk és odalesz a komputer elé Forduljunk leié es 
nyomjuk meg a Tűz' gombot kisebb zörejek után az 
adataink aggyal novak szenek RUN/STOP' megnyomása 
után meg lehet nézni az adat tartalmat Egy nagy komputer 
alőtt állunk es a 'tűz' gomb megnyomására megjelenik egy 
karakter (ha már több adatunk van. akkor egymás alatti es 
szapen sorba) A CONTROL lel kérhetünk térképét amelyik 
kiírja, hogy hányadik szinten tartózkodunk, hány lemez van 
nálunk, hány szobát ás computert kerestünk fel Alul látható 
hogy például FI computerek hol találhatóak Az irányítás 
JOYt portról A le leguggol a tűz’ ajtóknál használható, a 
'tűz'‘Tel' és lűz't Te' a folulnárotre vagy oldalnézetre 
kapcsol él A szobákban annyi változás van. hogy nem 
tudunk leguggolni, csak ugrálni (Hehe. de jó vtcc_. — 
CoVboy) 


És egy plusz... 


■Hellót oVhoy' Itt küldjük a NAUTILUS tirkipii A program törté¬ 
nete a scrollban megtalálható, szóval ezzel nem (árasztjuk magunkat 
A következő lirkipunk a SI’IKY HÁROM) II lesz Most pedig 
nihány módosítás kovrikc/ik nihány programon' EGRI CSABA K 
A mi A Dunaújváros (Elnézést az ártor 0 aTva beragasztott falira 
tért, de csak Így fért be — CoVboy) 

LIBERATOR POKE 10415. 234 (órokálof) 

GREMUNS 2.: >2576 NOP — órókálet 
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AdvenTour 



Adventure újdonságok (64) 

• M «n és Amigán egyszeri* jelentet meg a US Clold egy 30 izo- 
metnkus krvrtolozesú (pl HEAD OVER HEELS) nyomozol kaland 

B akot MUROER címen A |áták teljesen Ikonvezérelt 64-en is A 
ijrszlni szemlék, szemtanúk kihallgatása, ujj lény omatvizsgélat 
*s hasonló detektrvkedések segítségével tud|uk feltodm a 
gyilkosság idópontjat, helyszínét, a gyilkos legyveit ma|d 
magának a gyilkosnak a kilétét 

* Az SSI okló bérben egy uiabb RPG-I dobott piacra 64-en és Ami¬ 
gán a 8UCK ROGERS a harmincas evek népszerű comic-hó se¬ 
riek feldolgozása A XXV században játszódó történetben a Földet 
és a Naprendszert kell megvédelmeznúnk A iátok krvitelezáse töl¬ 
tésén arra e rendszerre épül, ami a CHAMPIÓNS OF KRYNN-ból 
vagy a CURSE OF THE AZÚRÉ BONOS-ból mér ismerős 
e Meg mindig SSI-nél maradva piacra került 64-en és Amigán is 
a a OraaorXance-sorozal logujabb része, a CHAMPIÓNS OF 
KRYNN folytatása A DRAGONSTRIKE-ban mar minden teli van 
sárkányokkal, sót lebegő erődjeikkel is 


Adventure újdonságok (Amiga) 

e A POPULOUS és a FLOOD után a Bulffrog csapat egy év 
munka után ismét ú|abb programmal rukkolt ölő Az Electronic 
Arta novemberben dobié piacra a POWERMONGERt amit 
nevezhetünk akár 'POPULOUS ll’-nek Is. hiszen kinezotre 
nagyon sok hasonlóságot mutat vele — csak lóval bonyolultabb 
annál A kaland középkori környezetben játszódik, egy 200 sziget 
bői álló szigetrendszeren 20 zsoldosunkkal indulunk el hogy a 
falvak, városok meghódításával ellenséges kapitányok legyőzésé¬ 
vel uralmunk alá hajtsuk az egész vidéket Az elfoglalt varosokat 
munkára foghatjuk, a zsoldoshadseregeinket kulon-kúlón irányít¬ 
hatjuk. szövetségeket köthetünk és u|abb háborúkat indíthatunk 
szóval a stratégiai és adventure játékok kedvelőire újabb 
nagyszerű csemege vár 

* Az Accolad* novemberben a TEST ŐRIVÉ IIL (64 en ls> Ez az 
igazi és egyetlen — nem a GRAND PRIX CIRCUIT ről van szó) 
mellett egy tőlük meglehetősen szokatlan dolgot is piacra dob 
Amigán az ELVIRA — MISTRESS OF THE QARK-ot a Horror- 
soft csapat készített*, akiknek a nevet már jönehany Amiga 
kalandjáték dicséri Legutóbbi munkájukban hűek maradtak a 
nevükhöz az ELVIRA egy horrortörtanet. amelyben a démonok és 
kísértétek világában kell megakadályoznunk, hogy a sírjából letté 
madt Emefito királynő megszerezzen egy mágikus tekercsel, 
amellyel megkaparintaná a teljes uralmat az alvilág felett 

* Oly sok csillogó arcade után egy hagyományos kalandjátékkal 
áll elő a PSYGNOSIS is Az OBITUS ugyanolyan környezetben 
játszódik, mint mondjuk a BEAST elvarázsolt erdőkben, kasté¬ 
lyokban. földalatti barlangokban csatangolhatunk A rajzolt (■) gra¬ 
fika sem marad el semmiben a BEAST mögött — csak mindez 
adventure kivitelben 

* Az Ubi Soft egy egészen szokatlan kivitelezésű látékötvozettel 
áll elő a nagyszerű grafikájú BAT ben a 22 században |*tezódo 
történetben meg kell találnunk és el kell pusztítanunk Vruogort a 
gonosz tudóst, aki a Se/enia bolygó mcgsemmmisitésero tör 
Több. mint 1 100 helyszínen 7 életforma képviselőivel talalkozha 
tünk a comics szerű kaland során, a Drog űrhajót irányítva ogy 30 
szimulátorhoz Is szerencsénk lesz. sőt meg egy kis számitogep- 
ptogramozás is szóba Jöhet 

* A Mindecape a krimikre bukik A CAPTIVE ben is megmarad 
tek s standard kezdésüknél é la DE JA VU nem tudod ki vagy 
nem tudod hol vagy. nem tudod mikor történnék veled ezek a 
dolgok Így első ránézésre a OUNGEON MASTER re emlékeztet 
ez a dolog de robotoké a főszerep — ók alkotják a csapat 
karaktereit Rendhagyó RPG 

* Az *Afice Csodaországban' története mái számtalan feldolgo 
zást ért meg filmben és tétekben A Virgin új kalandjáték ál 
(WONDERLAND névre hallgat) viszont nemcsak a történet 
hanem a hihetetlenül aprólékosan kidolgozott grafika is el fogie 
adni úgy PC-n. mint Amigán A gyártó csapatot is érdemes meg¬ 
említeni. ami átnyargalt Amigára, miután több Játékával már beírta 
magát a 64 játéktörténelembe Magnetlc Scrolls nak hívják őket 



NEUROMANCER (C-64/Am.gaj 
(SOOS ÁRPÁD. Szigotvart 

Rosszul irtatok, hogy az Al-ok elleni skilleket nem lehet upgrade 
ölni A TURING REGISTRY nél ezt ingyen elvégzik (mmdegyikot 5- 
ós szintről Amikor Nvuromoncer elvisz a tengerpartra nem keH 
feltétlenül meghalnunk Használjuk a SOPHISTRY skillchipet és 
visszakerülünk Neu/omancer elé (ekkor kell a Kuang Eleven t es a 
LOGIC-ot használni) 

Meg mindig a NEUROMANCER-nel maradva: a CoV 9-ben meg¬ 
jelent latra* után Jonehány ezzel kapcsolatos kérdésetek érke¬ 
zeit. amelyek három részié oszlottak: 1. NEUROMANCER van 
Amigán la. a |otek gyakorlatilag ugyanaz, mint 64-en. a grafika 
viszont sokkal jobban visszaadja a regény hangulatai. 2. 
Nehanyan elküldték azokat a tippeket, amelyek a leírásban 
mar úgyis megjelentek — ezeket köszönjük szépén 3. A fó 
probléma viszont az volt, hogy a kezdőket rögtón nyakonvag- 
tak a cyberapace ben: a leírásban ugyan nem említettük külön, 
mert nyilvánvaló volt, hogy nem rögtön Neuromancemek kell 
nekiugrani. A törést tehát a 0. zonaban kell kezdeni, olyan 
bázisnál, ahol nincs Al, viszont van másolható stuff (PANTHER 
MODEMS es REGULAR FELLOWS) Ezután folytathatjuk a 
tórest az 1 . es 2 . zóna hasonló helyein es az onnan mason 
atuffokkal mar I* lehet csapni a 0 zonaban levó két Alt is. 
hogy fejlődjenek a sildjeink Is. A 7. zóna bázisait tálán a Játék 
veget* ken* hagyni... 


POOL OF RA0IANCE (C-64) 

(PETHO GERGELY, Debrecen) 

A POOL OF RADIANCE játék mentő lemezén portyazaatve vettem 
észre azt az apró cselt ami első látásra egész jónak tűnik Amikor 
elkezdtem szórakozni az adatok átírásával, a leghasznosebbnak 
az olotoró tuningolesét tartottam (eztán rájöttem arra is. hogy ezt 
minden lépcsőnél el kell végezni) Az alábbiakban leírom, hogy 
milyen byte-okat kell elírni a megadott szoktorban. hogy a sarakte- 
rok különböző tulajdonságai megnőjenek 

Az adatok átírásához először meg kell keresni a megjelelő 
pacionsl (újonnan generált vagy remove' olt karakterek) A POOL 
’A NÉV" alakban marrti ki karaktereket szóval egy ilyen nevű file-t 
kell keresni a lemezen aztán megnézni, hol kezdődik az első 
szektora (három van) Betöltés után a következő módosítások 
végezhetők 
t szektor: 

25-30 byte tulajdonságok 

31 byte erő növök edese 
123 byte maximális életerő 

165 byte lépcső Varázslóknál nem tanácsos átírni, mert nem 
tanul u| varázslatokat 1 

209 byte lépcső kontroll-érték Egyozzona209 byte tál 1 

236 byte EXPERIENCE POINTS alsó byte 

237 byte EXPERIENCE POINTS felső byte 

2. szektor 

32 byte s jelenlegi életerő 

___ y 
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A 3 szektor ollonórzó szektor. a tulajdonságok es az erőnóvoke 
d«s kivételével minden áriaknak egyazma kall az 1 szoktor érté¬ 
keivel 

Mag nahany apróság A program agy olyan anakot tarol, ama a 
következő szint elérésénél maximális életerőnek vesz (ha a 
karakter szintet ugrik, akkor a program beállítja o maximális ás 
jelenlegi életerejét a szlnthoz megállapított áriákról, tehát hiaba 
irtuk át agy első színtan lévő karakter aletere|át a maximumra, 
szintugrasnál beáll az adott áriakra Ha csak a jelenlegi életerőt 
változtatjuk meg. az életerő az első gyógyítási kisállatnál magnó a 
maximumra, ha viszont csak a maximális áriákat változtatjuk, a 
karakter sebesültként lóg viselkedni. A szörny-karakterek szinten 
megbabrálhatök az adott sablon szerint (páldaul wightok átírass 0 
HP-ra) de Itt a 3 szektor hiányzik 


WAR IN THE MIDDLE EARTH (Amiga) 

(KALLAI ISTVÁN Budapest) 

Szia CoVboy' Megint Itt a mlghtv Action Saction ot OVO"” Ezottal 
egy WAR IN THE MIOOLE EARTH upgrade-del támadlak le Bizo¬ 
nyára sok Tolklen rajonoo Amigás szerette volna bebarangolni 
Kózáplóldet a játákban. Ez kát dolog miatt nem sikerülhetett vagy 
Quartoi-féle verzió van mag. ami egy kis idő eltelte után kódot, 
pontosabban koordinátai kérdez vegy pedig az ellenség sokszo¬ 
ros túlereje hiúsította mag hatalmi törekvésért Természetesen a 
Gyűrűt is el lehet Juttatni a Végzet hegyere. Mordorba 3-4 hónap 
alatt, de így már ion Is a Congratulalions la szöveg hosszabb, ez 
csak a cruncholt lényege ) ás oda a kiadós maszkolás A problé¬ 
ma megoldására az elkovetendók a következik 
— Rögtön a játék kezdetekor mentsük ki a játekállást 

Arról a lemezről, amire mentettünk, töltsük be az ARCHIVE DAT 
nevű tile-t valamilyen file-berhelóbe. aminek a kijezlzásl módját 


állítsuk word hosszúságúra ás decimális formátumra 
- A 264-ik ás 552-ik sorokban találunk kél 120-at ezek Eomar es 
Thuodrod roham vezérek seregének létszámai Tunnlngoljuk fel 
ókét a kívánt őriekre (max 65535, de fontos, hogy egy sereg étire 
sahoz mindkét szót módosítani kell), aztan Írjuk vissza a lemezre 
Célszerű mindkét csapatot feltuningolnl. mórt akkor főmért 
olkuldhotjuk Minős Tinit i megsegítésére. Theodred pedig Sarumon 
hordán fogja elagyabugyálm Ezután ki-ki kedve szerint elmehet a 

Í yűrűhordozókkal keresztút-kasul kalandozni a világban, bár nem 
n mondjuk Farsmrrt (200 Rangot s) testőrnek hozzá|uk csatolni, 
nehogy nehány kósza ork bántsa őket Vigyázat, nohojft túlbuzgó¬ 
ságunkban lerohanjuk Barad dur%. mert ezzel is mi győzünk ás 
vége a megaálvezetnek Végezetül egypar jotanács a könyvet nem 
ismerőknek, akik ujsgrado nélkül szeretnék vegigiatszam a játékot 
Sreebe térjünk be, hogy találkozhassunk Arsgomnal 
— A következő üticél Rhrendell, de ne az úton menjünk (Hanem 
kerüljünk dal fele. különben jól fejbevágnak e Nazgulok j 
— t onenben szedjük fel a cuccokat 

— Az fsengrarítól |obbra található faluban nemvárt segítség 
érkezik a harc ideién 

— Ganda/ffal menjünk el Edorasba. mert addig Thoodant nem 
Irányíthatjuk. 

Mór dórból északról, a hegyeken át célszerű menni (?!) segit a 
coll ol topa 

— Csatákban célszerű rohamozva támadni, ugyanis ez okozza a 
lóg nagyobb veszteséget az ellenség soraiban 
Szia CoVboy — még hallotok rólam' (Az nem bal! Egyébként 
szerintem a legjobb játékleírás ehhez maga a könyv Tálán 
atég rekorder le lehet a Gumósa Bookban, hiszen előbb jelent 
meg a 'szűkszavú leírás', mint maga a |áték... Alább egy kle 
térképrésztől a BLOODWYCH-ról. ugyanettől az úriembertől — 
CoVboy) 
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Az Olvasó hirdeti 


Szarétn*nk m•akérni mindönkit, aki mz 
Ingyenos hirdetési rovatot Igénybe klván- 
|a vonni, hogy a gr oetmgsekot fala|taa ki a 
hirdetéséből éa programeladasi érdekeli 
eegert na ezen karaaztúl próbálja krtar- 

S ztenl. Felhívnánk továbbá a különféle 
I személy ok (Gmk-k, Kft-k. atb.) ItflVéf- 
I arra. hogy INGYEN azok az olvasóink 
hirdethetnek, akik magánazemélyek áa 
nem kereakedelml vállalkozásuk Róbert 
bácsi típusú reklámozását kívánják lame 
módszerrel megoldani! Természetesen 
|ogi személyeknek la lehetőségük van hu- 
delesre — igény eseten tudunk árajánla¬ 
tot küldeni... 

Hirdetési szolvény mindén páros CoV-ban 
található. 


CM hoz hasznán, de |ól műk ódó floppyt 
yennek Füzesi Ferenc. Budapest XX Nagvsra 
lőnie u 10 1207 

Fényképe/ógápel sok tartozékkal csereinek 
prímen e Final Canndge re Junosztyra yegy 
OataseQe re (programokkal) Varsányi Osbor 
S/ombnifioFy, Nagy László u 11/3 17 9700 

Printer! keresek megy el ölre vagy csere AKAI 
duple kazettás gyorsmásolóé magnó detk Mrn 
dán megoldás ardefcel Karnisán ZoNSn Szolnok 
1 Pl 131 4001 

MUSERS 1 Final III canndge • magyar nyelvű 
leírás mindössze 2099 Fi-én eladó (Valóiéi is 
elfogadok) Gyulai Jozsol Sárospatak. Szántó 
K. János u 4 3950 

CM/M ♦ 154 VII • magnó * 85 lemez • 5 
kazetta eladó 30 000 Ft árt Esetleg külön kólón 
Is eladó Budapesti vásárló eseten ingyenes 
házhoz szállítás Uaba látván Vecses. Ágnes u 7 
2220 

C M r esettel ♦ floppy « magnó *|trystlck t 5 kezel 
Iák5 lemez együtt sürgősen eladó Ar 30 ezer Ft 
Ugyanig prg lemezek és prg kazetták eladók lis 
tál küld ók Mezei László Nykbátor, Kölcsey ut 17 
4300 

CM • 1541/11 drtve*kb A0 db lemezt sponosi 
tolt Oetesette Spoilerrel? — CoVboy, hozza 
aiándakkazertak ('") « 50 db os Iemeztano juta 
nyos álon (?!7) eladó LEHET ALKUDNI EMUI 
REK< Pszlcrki Zaofl (PA2I) Budapest. Polóh u 
47 1181 

Eladó vámkezel CMII. ü| 1541 es floppy kólón 
áló reseL lesed alt ór&. floppy reseL magnó 2 |oy 
iái ék leír ások órókéletkódok. biztosítékuk. 9 db 
kazetta. 100 db os floppy uuló 70 lemezzel (pl 
GEOS. Neuromancer Lasl Nin|a Tasi Drtve I lii. 
Bálnán Zak McKracken. Iron Lord. TomcaL Grg# 
Amca P. Detender Felhasználói prg ok. Pascal. 
Bettie C ) Rácz Tamás. SzMvásvárad. Pa/k u 19 
3348 Tál (06 36) 5S245 

Eladó 1541 II floppy 16 000. Ft, VtC 1575 
Printer 11 000 FL 200 db 3M es lemez (óbbnál 
jobb programokkal 120 Fvdb 25 kazetta laiekok 
kel 500 FT/db CM-hez Kare|z Oltó Sárospatak. 
Katona J 10 3950 

Eladó Miit 1541/11 floppy dnver to db lemez 
u| iálákokkal és floppy lemez tartóval együtt • 1 )uy 
sBck Hányái 40 000. FI Maszfavet Páter. Koma 
rom, Sörös Pongrác u 11 2900 

C64 * floppy * dalaseae • canndge .2 |oy • 2 
lemeztartó doboz * billentyűzetvedó » 130 lemez 
(színvonalas program okkal) • könyvek eladók 
kányát 38000 Fi CUn Bp XIII Petnoházy u 21 
IX/ 36 

CM f 154 1 II floppy * datasede • (oysOCfc ♦ 2 
lemaztanó doboz t 140 lemez (a legutóbb progra 
mokkái) • szakkóoyvefc eladók Érdeklődni lehel 
Bp XIII Otszágbkó u 2 1X38 

Fstia atantar' Máslel éves CM II másfel eves 
1541 II es floppy vei ás egy toysbek kel 79 900. 
Ft árt eladói Kovaca András Budapest il 
Kolozsvár iá 17 1078 

(elites k Gentleman' CM lesotgumbbel. floppy 
vei vagy magnóval, lemezekkel vagy kazánokkal 
• Nőt (oysbckkal eladó Iráziyál 38 000. Ili 
73 000. Ft Alku is all nghtl (rondbon van) Toplak 
Zoltán Kőszeg, Hunyadi ut 3 9730 

Eladó CM/M >OC 116 as floppy • magnó• 60 
lemez diák bor szál, kazaaakkal szuper ptugra 
mokkái, szakirodalommal RÉSÉT gombbal ■ 2 |Oy 
•bek (38 000, Ft) ♦ CITIZEN 1200 nyomlalO 
(24 000 Ft) vagy AMIGA 500 ta cserélném az 
egástel! Szabó Miklós Karcag. Táncsics M 5 11 
3 Iph 4/14 5300 


Eladó sürgősen CMr154IC floppy dnve• 2 
|oysbck ♦ dtskbor ♦ 70 DS/DD lemez talakokkal • 
1351 MOUSE • könyvek » audio csatornára esed* 
kozlalhaló hangszóró Hányat 30 000. Fi 7013 
Ugyanra eladó CM • 154 VII floppy dnver Data 
settn r 30 DS/DD lemez* tO kazetta . 2 joystick . J 
games Cartndge* ethangotl Junoszty monitor* 
szoknod alom Irányár 30 000 Ft Érdeklődni 
Kottái Páter. Pornaz, Lóval utca 2/e 
CM *1541/M floppyt megnő *25 márkás kazal 
la as 80 márkás lemez leér előzve listákkal 

tele rági ás u| programmal nobb. mtnl 1500 db ) ♦ 4 
db loystiok |? db Qurckshot és 7 db Ouickshc* 
II) t Acbon Cartndge Ptus MK 7 OA»CoV 1 9 szá 
mnfcktoovt'5 kötetek *kuflőldi ás hazai uiságok 
es szskHodalom sürgősen eladó akár kólón külön 
ta Arak megegyezés szerint Érdeklődni lévaiban 
vagy személyesen Turtto Osbor Mezőhegyes 
Csokonai u 8/3 5820 

Eladó családi okuk miatt' CM * 7 db loysbck . 
2 db magnó r 7 db kazoaa programokkal • 
1541 II floppy « Irnrsl Ml cartndge * 70 db lemez 
programokkal • szokkónyvek (35 000, It) 
Begots Gábor Budapest 95 Pl 17.P Tat 1 
330 350//151 

Jó állapotban lévő CM magnóval eladó 1 Irány 
ár 15 000, ft Érdeklődni a következő címen 
lehet Makei Levente Békéscsaba. Landler Jenő 
ut 78/a 5600. vagy tolelonon este (06 66) 21 
177 

CM * 1541 II drtva * 2 db |oysllck » 60 db lemez 
89 90 os lálohokkoli srakkörryvek és ü|saguk 
34 500 Heti Mrchrn Oazsó Budapest, let** 
ut 31 1026 

F!iidci CM • magnói 10 db 60 90 perces kezet 
ta 140 50 prg/kazoaa)*2 db loysbck 17 000, Fi 
•d. és 154 1/C floppy 140 db lemez tele szuper 
programokkal 18 000. Ft éri vagy « kettő együtt 
33 OOO Fi an Mocsár László Miskolc Közép 
szar 80 VI 3529 

CM alapgép* VC 1541 floppy r magnó r M 
lemez* 100 db os lornezlrutó * sok koz őrt n - |oy 
Stir.k ok* Final Ca/utdga III *64 kbyte os EPROM 
bővtő* szlersőslló .sok szakirodalom • sok |álsk 
leírás* sok uisag • sok létek es felhasználói prog 
ram eladó kanyar 50 000. Ft Ha|oa Knsztisn 
Gyóru|bar ál. Mélykút u. 1 9081 

Nem gyen t mai Cartndge Ml amal 5 (ót) csomag 
(azaz 50 darab) iionom* (azaz markaiel/es nelkú 
ti) 5 25 os diszkre cserélném Bálint Jtnos Buda 
pest IX Csengettyű u 19 1098 Csak este 6 és 8 
óra között 

CM esek hgyelemi Alakulóban lévő programo 
zór csapatba keresünk olyan egyéneket akik. lOda 
sak a gépi kódban a zenében vagy a grafikában 

Mindenkinek vártuk a levelei' Igátok, válaszolunk' 
Küldi vei amilyen anyagul' Bye' tvanyr Péter Vác 
Etdós Barnát ut 62 X65 2600 Tel (06 7 T) 12 
359 

Hí uackers 6 omwrtl INI MO k bérmunkában 
50 500 Ft IOGO k színien, betűnként 5 35 Ft 
Proli minőségű zenék 2, ft/blukk i750 db os 
bóvuló valae/tek) Karaklerkaszietnk r Ifblukk 
Mindez C64 re es a legfrissebb programok 
átadok vagy COOL cuntacl eseten csere 1 (NO 
IAMEHS') 52V os N0NAME lertie/ufc 49, Ft/db 
k Proli MU/AX MAStEMt keresünk COOUHCS. 
Eger. Szótőül 17 3300 

A BPT csapat keres zenei érzékkel megáldott 
egyént aki demók zenetet .ina Bsntai Páter .agy 
Tamas. Nyíregyháza tpreskort u 62 4400 
C128D programok. B9 <10 as siker programok 
CM re Balogh Imre Hucsa Xslaludy ut 75 5527 
CM tulaidonosokkal leveleznek programozás 
rőt. és játékokról Bérezi Osbor Pécs. 
F elsőm alom u 7 7621 

Keresem CM re kazettán a Caihn Gr ab Pinball 
Permet. Altér Ilié IV« programoknl Heuk Tamas 
Gyónj (borsi Föu 65 9081 
CM es programcsere kazellán listai várok 
Minden tevébe válaszolok Szabó Belazs Kapós 
var Kinizsi Itp 34 tll/15 7400 
VadonalU! 90 es es régebbi programok CM re. 
csak kazettán' lemezes programok is kezetlen' 
(Fighter Bomber, Hornit ioi Isi Hoklages slb) 
Szűcs Tibor Cegléd MékOczi ut 4 7 M/7 7700 
Keresem C64 re. kazettára a kóvetkozö lateko 
kot The UntouchaUes U| Vadnyugat Boltié 
Chess, Borruwed Times Neurornancer. Dets Vu. 
Robocop Curse ut Ihe Azúr* Uonds. Kon Lold 
Csere is érdekel György Tamee Budapest XX 
Vórósmorty u 65 1201 


Hl lamars' A legtöbbnél is jobb Demoszedresz 
lő' 3 vonás a |oy |ol, és kész almaid vagya' bit 
nem lene! kihagyni' Coolobb Iamurok szamara 20 
db miről óra g.uentalva' Alá egy super oiandekkaJ 
rtundóssze 225. Ft a lég lég lóg Minidisken 1 
Baki Adám UudepesL Üllői ut 1 79 <091 

Vonnak SOUND MONITOR prg ot azaz amrvel 
tetszőleges prg ból ki létről menteni és so|át prg 
bántól lehet hasznaim a zenék Küldi árkalkulációi 1 
Dávid Norbert. Győr. Vsycsuk Lu. 17 M/6 9024 
Tol (06 96)29 479 

Korosam é Supotbaso 64 c programul Helyette 
más programot tudok adni esetleg megvenném 
Cím u/aisott Debrecen. Ve»es Péter u 31 4033 

C64 te programok eladok esetleg csere Kőzet 
les és 120 db lemezes |elekről listai küldi* (pl 
Street Rod löck 0FT II) U i Acbon REplsy M k VI 
eladó 4500. Ft ért Balog Zoltán I oL Dózsa 
György 17 2151 Tol (06 27) 58 200 

CM programok eladók kazettára' Egy flle os os 
utáni Tetős programok minden mennyiségben' 
Hónaposnál frissebb törések Listai küldök, válasz 
borítékot kérak Szabadtalvy Péter Cegléd 
Kölcsey tor A/ll/t 2700 

CM programok elsriök kazettára Válaszboríték 
elleneben lista Ugyanitt FINAt CAFTTRIDOE Ml 
eladó Cím Paula Timii Békéscsaba V 
Monsssy 5' 5800 

Szuper programok cseréje C64 «n pl Neuro 
rtrencer Lesi Nln|a II Test Dnve I III Bűimen the 
Menne Zak. Kun lord, Bsrd s Tale I V Gunshrp 
Cser ebe lőleg RPG stratégiai és nyelvoktató prog 
romokat keresek Ckttétn Pongrác! Gergely 
Győr. MokZky Erzsébet utca 41 V/10 9024 

Ml (Fi) Guys' Érdekelnek a legújabb szúrtok CM 
re? I 70 ü-mezes válaszlek Kerésro listát‘s küldök. 
Megfelelő cserealap esetén csere is szóba -hel 
Néhány ptoggy Manbu's Flrght Palace Street 
Rod Turncan slb stb slb Bencéik Pál Gyula 
Szókéi, Au 9/0 5 700 

CM re válogatott intek es 'elhasználói progra 
mókái csereiek Valaszbortteken listai küldök Pl 
I rghlet Bomber Vendetla. Turbo Outrun. Detender 
otC Rudlol Csaba Tatabanya M Erdész u 32 
2/6 7800 

CM programokat cserélek kazettán os lemezen 
Eladok, vagy csereiek lalekievasokat Valaszbon 
fékért Iratai kérek es küldök G.l Tamás. Miskolc 
Chlopko E 1 F/2 3531 

C64 re kazettás programok Pl Turbo Outrun. 
Kmght Rider. TéZZsn, Elit* Bosszú Demo h. Rock 
monltut Ml. Zeneszerk Computer Mus. 3,4, 
AC/DC müve Cím Ssllsy Szabolcs. BoglSiteiU. 
Csokonoi u 9 B630 

CM esek figyelem' Játékok olcsón eladók 
Felbélyegzett válaszbor ekol kérek Üstét küldök 
Kié Rolsnd Andrea Gyöngyös, Aránysáé üt 64 
1/3 3200 Tel 17 203 

S/evosztok C64 es |oys8cknyővók> Meguntatok 
régi 1 01 okait okai? Hat akkor szerezzetek be egy u| 
10,1 és inatok nekem’ LZ| programok vana* hogy 
"regismurjetek ókét Street Rod. Skr Or Öle Sím 
City Alomir Ferrari F t. Up Perireop# es meg sok 
mos u|bol megemlítem u|abbnal uiabb program 
Peiro Gábor Miskolc. Gyón kapu 4t 7 1 3531 

Keresem a következő programokat KO'S 
SOCCEH MANAGER. LORD 0F THE HrNGS I III 
BACK T0 THE FUTURE Ml. valamint bármilyen 
tocis és manager programot Adok Haroes ot 
láncé Baltié Chess. ’est Dnve IMF Tomc# 1 , 
Fighter Bomber. Pirales c programokat Psazly 
György, NyergeSuliaJu. Maius 1 tét 4 111/15 2536 

CM en programokat cserélek kazánon Válasz 
borítékul kérek Köretem a PIRATES es a ZAK 
McKRACKEN e prugromukal kazettán Csodál¬ 
koznék — CoVboyi Ifl Kocssrdl László tusul 
szállás Piacú 2 5310 

Programcsere C64 «n kazettán, valamint lomé 
zes játékok kazettás verzióinak csere;* Keresek 
ketmagnos masolOmoduN Csere eseten Intet 
kerek es küldök Adsm Sándor Szolnok. Krúdy 
Gy ut 114 5008 
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Az IMPOSSIBLE MISSION II igu váko/ala ez 
««M gyén közértén eladó Cím TurcMnyt 
Tamás. Halt Ba|csy út 33 3014 
C04 es programokM cserélek Sok |6 progra 
mom van Ióbbak Hózöö koiaaam a N*xom*nc«l 
ée a Dizzy II t Válaszboríték «4Iánkban limiai 
küldök Cím Szabó Péter. Budapest III Toboz u 
9 1037 

C64 aaak Agyai ami Kőzetté* programok, vaja 

mim lamazaa programok kazaoén utantóHOsrm pl 
I asl Rmja A CoV bán magialam programok la. pl 
Oark Srda tolal Eckpaa. Elité Batman Cím 
Caomytk Janoa Budapest XXI Uunadúló a 7/A 
1212 

Programokat c a araiak (amazon ka kazsOAn 
Ckn Sdgethy Ferenc. Bp XI Putnok u 7 1116 
CW aaak figyelem' logufabb ka rkgobbi progra 
mokal csarkink lamazan ka ka/eOMi agyarám 
Nálam megtalálod, ama káreset Kezdők, tudandó 
rok na Urnákén aki Inra. váj na/bornak nem bál 
lányi Mmdankmak válaszolok' Kies Szabó Zao* 
Szagad. Erdő u 4 6723 
C64-aa programokat cser étünk. Kb 600 prg 
Ltalál kérünk’ kknden láváké vátaszokjnki Peter 
Lee á Mr M. Soft KiskunhMas Bkko u 6 6400 
Commodore 64 kazettán korénak iMéksrerkesz 
löket Előnyben az adventom, mászkaióa. lövöldö¬ 
zőé szerkesztők Programokat cserelak, haláén ha 
lát küldök Obatl Viktor Páca. Nku Pál u 24 7636 
C64 luleidonorok ftgyotam’ MAGNÓS program 
caara’ Tasi Ómra MII. StaaWi Fightar. Dofender 
o IC . lasl Nmja II á* mkg 2000 program mimmé 
ka kin41 alom’ írj bábán' Minden program erdekell 
Murakózy Bála Sárvár. Szatmár u 14 9600 
Keresed az igán programot? HM most megtalál 
hatod’ S/mvonalas prg ok lamazan ás kazalián. 
az Min váko/atukl lemezt is biztosítunk Ir). nem 
bánod megII Czáglar Páter SzézfinJombano. 
kinyi Jut 2440 

C64 esek figyelem’ 12 léle |obb sakkprogram, 
mmósági |Mek ás felhasználói programokat agy 
helyről. John föl Ir) bábán la itlll Csata la leholsé 
gam az aaatban listái kérek. Ckn Jonae Tamaa 
Veszprém, Haszkovó ut 19/D IV/15 6200 

Színvonalas |Mákok csóréja C64 en kezedén 
Kar esem a Neuromancar, Prroies Bard's Tale 1 
III. Steekfi Flghror. G un alap. (Ezek vannak kazal- 
Ián71 — CoVboy) Fkcfc Dangeroua. Tüskei c 
programokat cserére vagy magvetőire A Neuro 
mancerárl 60 H ol a löbtán 50t* adok Rapóik 
Szabolca Budapest. Bőr öndós u 10 4/9, 1046 
C64 re szuper programok cseréje lemezen (pl 

SOaal ltod SkJ a Oa atb ) Kel and) Sikk kedvel ók 

ónk Bosszú. U| Vadnyugat lekéit adok (nem 
eladok), a páldamondMokkal agyún iTtalkal mag 
ma|d HASZNÁL CIPÓ ALFÉL — CoVboy) lr|«ok 
Ormandl Zotian. Dunakeszi K/a|c*r u 12 2120 
C64 esek figyelem' Szuper program okai adok 
lamazan Aj aulai Venden*. Tumcan. Street Rod. 
The UntoucZ-.ables stb Csupa olyan program, ami 
szarapai az 576 kbyte c u<Ságban Csere la arde 
kai ItstM küldők Cím Krauaz Krisztián Buda 
pest IV Zichy M u 3 11/14 1045 

64 esek Agyatam' Cserelak |6/ros*z iáikkor' A 
vMasflákból Tasi OHhra I III. Haakeye Daaboyer 
I II. D O T.C. The Iram. I M II . The lasl Nln|a II. 
World Games EJáe. Bika TRI (lakón vákozat). 
Sbaar Sporta BeakdbaR. Berber Gamaa (Na |öl 
van. annyi rlk Q lesz. nara (Mátdasláon az. — 
CoVboy) Ckn Oabonyl Dániai. BudapeM. Allende 
p 19 V Tel 1-623-647 I arnezje vas rak át 
C64 re lemazie programok leírással megrendel 
hatók I Emar áld. Hajdúszoboszló. Hunyadi ul 26/B 
4200 

C64 ál Cl26 programok eladók csak lemezen 
Csata nem mindig érdeke! A programokat vádiul 
PwtoI éa 3M diakekan forgalmazzuk JMkklsmer 
tatök nagy választékban Pl PkMea. Batman tfia 
Moss, Gam* Makar. Pnnl Shop. Manrac Mention 
Hostagaa Bante Chaaa Elaöoazlályú iMatuaniane 
tök. nemzetközi (nem vlccl) programküldó szofgá 
lat Keresünk mmdanlMa |ölkle sOMégial progra 
mokalI TMoo Software. Szabó MMá. Budapest II 
Varsányi kán utca 1 1027 

Keresem C64-re lamazan v kazalián az ÉLTTÉ 
CoV 7 számában amiken 'B* vákozatát továbbá 
az Amham. Videón, Huta*a 1941 45 programokM 
áa az ELfTE IK ha az nem azonos a SPACE 
ROGUE val (Látom, nem hisztek nekem — 
CoVboy) Csarkba au 90 aa programokM kínálok' 
Címem Marlovarky Csaba Székesfehérvár 
Kelemen Bála u 5 11/6 8000 


Programceme lamazan áa kazettán A kollekció 
több mmt 1000 program bol áll Több. mm 70 db 
ú| áa regi lemezes program utanlókösen kazeoan 
Pl Hoslages, lesi Unva 13, llammarAsL Adidas 
Ch Football * Óul Datander ol Iho Crown Latna 
zen a loguiabb tluflok pl Sbeel Rod Venden a 
lilátok, címem Kovács Páter Győr. Z/tnyl ut 31 
9024 Tat (06 96) 17 662 (sala 6 után) 

C64 ra programokM cserelak Főleg a kaland. 
atrMéguu szarepiátsző. szimulMor ka manager 
programokai kedvelem Kérésre listái küldők' 
Keresem a King ol England. GaundeL Bal dl Tele 
I .II.IM. ♦ kai aktért emez. Pool ol Hadiance. Curse 
ol the Azúré Bonds. U| Vadnyugat Ml (7111). Belő 
ráa a Bázisra c programokat Ezenkívül bármilyen 
I alak szerkesztőt és szöveges programot is Cím 
Gulyás Péter Békéscsaba. Lencsén ul 81 1/1 
5600 

C64 es szuper |á*ékok eladók csak kazettán 
(10. Ft/db)' FelbéfregzeO válaszboríték esetén 
kstM küld ók' Csatéról lahal szó' Kocái a Róban. 
Kecskemét Pakozdl Cs u 7 IX/27 6000 
04-aaak Agyelem' Programcsere lamazan' listái 
küldők' Címem N). Retek György Ounau(város 
OkL 23 tér 11 172 2400 
FIGYELEM' C64 re manó |Mék ka segádprog 
ram ok cser afa lemezen áa kazettán Kérésre HMM 
küldők Oeutech Szabolca 7alakarom. Fő út 19 
6749 (06 93) 16 481 


Amiga iMákuk ás dalnok a 'egiobblol' 
CHROMANCE. Lelát 103 Pl 701 1399 Budapest 
Cool á Hot swappan keresünk* Jo dumaiu. 
angolul lavelázó nemcsak jalek orientált guy(ok) 
lolenlkozosal várom Write qutcMy' NEXUS 6 oI 
23 "C Veszprém. Pl 296 8200 
FIGYELEM* AMIGA 500 -aa oladó. az országban 
a legolcsóbban, csak 44 aza* Fi art RAM bóvkó 
belső órával 12 ezer Fi 3 5' lemezek 90, Fi—db 
áron Alán 800 XI Aoppyval 20 ezer lórimén Tel 
(06 42) 16-632 (Palkovtca) 

Olcsón eladom AMIGA 500 ásómat videó 
adapterral, egérrel és sok programmal (a 
legújabbak is) Vannak — reális áron — AMIGA 
2000 al* Gyerekek, ki tud egy olyan monitorról 
arm c saÖ okozlalh ál ú az IBM PC he A az AMIGA 
hoz ás még egy videolefátazóhoz *a. úgy. hogy a 
SECAM műsorok Is éfvezhelók legyenek' (Nem a 
Hócsild bácsinak kaki) Nagy Páter, Budapest 
Törökugrató u 4 VIII/31 1118 TM 173 5045 
AMIGA 500 hoz bóvkó. lemezek, előnyős álon 
eladok*programcsere C64 hez u|SégokaL kóny 
veket adok Varró Páter. Vésztő. Kossuth u 53 
5530 

Tör)úfc la a drágán másotok hordák' AMIGA 
programok hatalmas választékából választhatsz 
(20. FT/lemez) Válos Ttealtek allén ében listM 
küldök' CSAK NEKED!" AMIGA készlet len' 
Ottyén Gábor. Mezőim. Beloiannisz ul 103 5400 
Amigád van as telsz a VÍRUSOK 1017 Elteletthe 
led ezl az érzést ha az ANTIVIRUS PÁCK et hasz 
nMod* A legtöbb és legfrissebb vírusölők egy 
lamazan (Vírusa5 0, Zetovuua 3 ViiusEapattl 6. 
WusChockor 5 05 stb ) Mindig a legfrissebb vern 
ók"' Ara lemezzel agyún csak 499. Fi* Cím Tóth 
Tamás 9007. Győr 7. Pl 49 
I hónapos 1 3 as AMIGA 500 modulál őrtől 
56 000. ári mamOnabővkó 10 000. Fi árt. 70 db 
3.5*-oa lemez. 3 db joystick 2 000. Ft-átl oda 
vissza láls/b WALKMAN. 2000. Ft árt. 3 utas 
lúkiMIgMó 1000 Fián eladó Cseh Róbert 
Szántás. Nagygórgósu 31 8600 
Eladnám *4 esem. vagy AMIGA 500 ra cserél 
nám el réflzaiessal Esetleg AMIGA 500 M vennék 
Fejee Atilla Monoi POsa latos ul 17 2200 


Keresem *4-te a Monty Mole. Monly Xmas. 
Monty is kinocant Dnéar nevű programokat Aján 
latok al BénOczál Róbert Velence Kinizsi u 6 
2481 címre kérem Ugyanitt programcsere Csere 
alap 400 db program VMaszborkékárl listái 
küldők 

P1us4 ház izimulMorokal keresek Cserébe bár 
milyen lémáju programot a|ánlok Tóth Péter. 
Székesfehérvár Mancz János u 4/B, 1/5 8000 
Commodore PLUS/4 meghajtóval (OC-116), 
magnóval, (oyrtick kel, bő izakeodalommal. 40 
db 3M es lemezen 1990-as programokkal eladó 


Érdeklődni Rucz Afllla Pécs. Menta dúló 5 7634 

Tel (06 72) 10 168 

Ptus/4 « magnó sürgősen eladó Ár 10 000. Fi 
körül Ugyanitt C64 re legújabb utántökös 
programokat keresek Ckn Herdl Tamás Ajka. 
Tűzoltó u 23 IV/13. 6400 
C ♦ 4 csere A következő programokat kínálom 
One-On-One. Borbánon TorraX, Drill er. Twm 
Kjngdom W 2 . Nucleon. Wlzard ot Wot. Saboleur 
2. Időrógesz. Nautrlu* rtb Ckn Patró Zónán. 
Miskolc. Vörösmarty 26 8/1 Tel (06 46)22 706 
PLUS/4-es programokM cserélek és eladok 
Cserealapom kb 300 db (de lehet hogy keve 
sebb mert a vacak prg okM lotórtóm') Szöveges 
kaland|Mékok nagy v ki oszt ékben Jó demo-k 
Címem Vakulya Norbert. Békéscsaba. Trelort u 
87a. 5600 

Jó minőségű programokM adok. veszek vagy 
cserélek (pl ÉLTTÉ. Onller. Ace Tir Na Nog. 
Saboleur ML stb ) Cím Simon Janoa. Budapest. 
Thököly u 1467b 1145 Tol 1 636 971 
Cserére keresem a BATTLE. EMa ML A 07 c. 
programokM kazeCán PLUS/4 -ra. Megvan a 
Revenge. U| VednyugM. Revs Soboteur II LislAI 
kérek és küldök Skrtytk József. Hatvan. Horválh 
M 22 3000 

Plus/4-esek figyelem' Programcsare közértén 
Sok szuper |áf ék programom van Pl Dnkar. Ttr Na 
Nog, Revs Démonok Birodalma Fekete Péter 
Veszprém. Halié Ul 9/D 11/4 6200 
Ptuslsok' Keresem a Her Turbo - Moh Albla-s 
vakozolM (*) és e Dosooyer Plusis vákozMál pán 
/ért. vagy cserébe' Vennék Commodore vagy 
egyel* Plusihoz illeszthető nyomfatöl Címem 
Keiesztes Knefof Szruh alom l»en a. Folszabadu 
lés ul 23 2440 Csak levélben' 

Másféléves C16 * magnó * láléfcok * szakiroda 
lom eladó Irány ér 14 000. Ft Érdeklődni Csapd 
Béla. Miskolc. Lányi Emó u 9 111/3 3534 
Pfua/4-esek* Megvan megvet ölre lemezen a 
Tass Times, Borroeed Time, Bwd'sTMe III. Baftle 
Chess, The Jel Flrght SrmulMor II Farkas 
György Budapest XX Nagyazóllósi u 4 1202 
PLUS/4-es programokat * azért án cserélnek, 
vagy eladnék OslM kerek es küldök Keresem a 
BARBAR1AN, SPY VS SPY 3 c programokM 
Oyurceek Anlla. Veszprém. Hulla út 9/c 8/24 
PUrs/4-es programcsere és eladás magnóra Kb 
1151 programmal rendelkezünk (Körülbelül? — 
CoVboy) LrstM kérésre küldünk, de csere esetén 
Intel 0 is kuld|etek Egri Csaba Duneufvaros. 
Kommunorszk kit 5. F/1 2400 
PLUS/4 esek' 89 90-es programok (Ekte/PIGMY 
I II. Dnllar/Pigmy. Revs Spy Vs Spy 3 slb ) eladok 
kazettán 10. fl'db áron. vagy cserébe Sürgősen 
erdekemek. csak lemezen hjfö P1us/4-es progra 
mok' inMok' Balatoni Komat. Budapest 
Lóversenyt ár 3 VII em 36 1046 

Ak* ért a REUTERS 1201 es mohkor javításához, 
vagy rendelkezik hozzá használati utmuiMoval. 
kapcsolási rajzzal kérem írjon Vannak FrnM III 
Cartndge-t Kovács Páter. Orosháza. Kossuth tér 
8 5900 

5 1/4 -a DS/D0 lemezek eladók OrtginaJ 45. 
R/db, am oly lkon prg van. szlnian 45. R/db 
Ugyanitt C64 hoz szakkónyvek. DATA BECKER 
könyvek, valvnml 1001 sorozM köretei és a 
MIKROVILÁG 88 -löl minden száma olcsón eladó 
Sasvárt Gábor, lenti. Petőfi ut 33 8960 


Amattiysl Playhelp Services 1990! 

Az Amethyst számkógépes halóiéi lagofcM 
keret az AMIGA 500 és a Commodore 64 
tulaidonotok kóréból SzoigaRMésamk 
klubbuisag. poszterek, lemez és kazertabonfók. 
programok, információk, hirdetés* lehetőség, 
hardware bővítők, stb Válaszboríték ekeneben 
bővebb lár Akoztál öl küldünk Igény esetén 
taJMkozók és program börzék szerve zását is 

váll ekük A programok másolásé ingyenes, azok 
beszerzéséi a hálózM vnázi 

Cím Ra|kó Zoltán Lovasberány, Pl 13. 8093 


(Bocs, de az a bazJ nagy logo aehogy 
sem akart beférni Idái... — CoVboy) 





"Nagy a tél. Nagy a hó . Nagyanyó .' - mondta a kohó, pedig nem |* volt meteoroló¬ 
gus Errói eazembe Jutott, nogy het'emea ünnepeket kívánják mir.ü erűinek. ha meg 
nem tette volna mag előttem *enk Először is ibgton elnézést kérték, mén a mostam 
levelezéshez a múltkor olvasgatáséval proftáham megfelelő hangulatba ilngatm 
magam és teleltem néhány igán szédült tahénsegat benne (bizonyára 0 75 CoVboy 
voltam akkortájt) például a nagyszerű gazdaságii értekezésben következetesen 
lei cseréltem a nettót a bruttóval ami talán a témában való elmélyül: tudásomnak 
köszönhető, a másik ügyas húzásom agy HEAW METÁL nevű Játéknak szólt, amit 
összekevertem agy ugyanilyen neven reklámozott 5 db o$ budget-game csomaggal, 
amit mostanság az ÓCEÁN hirdet A CóV rogtonitálö bírósága aikovatett bűneim miatt 
15 percnyi MIONiQHT RESISTANCE-ozásra <ie.| enyhítő körülményeket (letália nyom¬ 
dahibára hivatkoztam) nem vettek figyelembe és a védőügyvéd kegyelmi kérvényét 
(teinegyelésre gondolt, un az fteletnái tényleg sokkal lobbi) is elutasították. Most 
ekkor ebbe Is hagyom a gépelést és megyek vezekelni - addig olvasgassatok 
néhány pihentető levélkét Aztán arra ez évre vége Is a dalnak 


Stílustanulmány 

Csá. Köcsög! 

Kezdeném azzal, hogy mos) a le tiszteletedre 
írok szépen, Én már mcgalkottain a személyi 
kultuszomat Mindenhova ki kell állítani azt a 
szobromat, melyen éppen gyönyörű M ctnmcl 
játszom. A lan minősége nát erről lehetne 
vitatkozni. Nenéz a sok amigSlól. Nem bírom 
megemésztem Az újságban a csekk mellett 
nem volt nagyi tő! Sebők Gábor kábé 9,4813-cl 
rajzol jobban mint a Kiss Gcló. Megfekszi a 
gyomrom. Sok olyan prg. van az újságban ami 
ről még nem hallottam Van 64-cn kazettán. 
Duck Talcs? Shunny Shinc? Dragon Wars'.’ 
larry 2.7 Kindomt oí Fngland? King Qucst? 
Ezekkel mi a szart kezdjek? Olvassam cl. és 
rohónek egy Jót? Miért nincs benne Infiltra 
tor 3? Mandroid? Sword of F.7 Hack to F ? _. 


Isiben tartják ás főleg nem sertésnek 
veszik — CoVboy) 

Az újságról a véleményem Azt hiszem annyi 
elég is. hogy eddig (és várhatóan ezután is) 
valamennyi számot racgvjuiyj^^gjlgklődés 
sel várom a beígért 


maradjatok kntika n 
alkalom Az ígéretek, 
ígértek valamit, aztán 
an meglcledkezni ről 
bemutatása, — olvasói 
Akkor J:l — 
fonti 
elnéz 
késni 


Na most már mén 
abbahagyom Udv: J 
Ul; A turbó oulrun 

CoVboy: Hm, 
mi olyasmi 

I O-ben levő_... 

64 en kazettára — 
sára használatos 
nevezel, al 
Bonua Irtf. 
lek: 
lem 
csak 

dokká a 


•k úgyhogy 
Budapest 



munka[c| 
COS é# nem i 


De, bog. 
re itt a ki 
előlorduL I 

butit tuhs 

Sara pótolva 
r ennél lényeg. 

Jő. 

hogy a 9. szám várhatóan 
« nem mentség, tessék nagyobb 


tartani (kéretik ezt barátai 
rboUsnak tekinteni.) 


•zen más stílus 


I Szerkesztőség! 

óta fontolgatom a levéJIr&st — és 
mdtg tikcruli elhalászta non, — de 
élezési rovatban folyik az art h kény 
észrevételemet és 

eRosszam Vele > r.. 


liszt* 

A kezd 
eddig 
ami a 
szerit, 
ményemeT 
esetleg az oH _ 

Jó lenne ha vé^TWPUHWTüTudomásul venné, 
hogy akik e lapot készfttk. dolgoznak És gya¬ 
nítom, hogy nem ts keveset Es c munka érté 
kéből az sem von(bat) le semmit, hon akik 
végzik, kedvvel csinálják, mert a munkájuk és 
hohbyjuk (vagy nevezzük bárminek) egyhcc 
sík Sajnálattal látom hónapról hónapra, hogy 
sokan azt hiszik, a játszópajtásukkal (vagy 
méginkább: a kisOccsúk óvodástársával) társa 
lógnak Persze a papír sok mindent elbír, de 
kiváncsi lennék, hogy szemtől szembe meddig 
tartana ez a lene nagy bátorság. 

Ej itt csupán egy kérdés Spicgclbcrger Péter 
hez (C'oV 9), Ha lemész a térre és "megkósto¬ 
lod" a vagányokat, melyik oldalról várod az 
elsó jiofont? 

Hogy CoVboy stílusa sértő? Na igen Ezzel 
kapcsolatban kérem a sértődött olvasói 
legyen szives fellapozni a Commodore Világ 
első számát és idézzen CoVboy sértő soraiból' 
Mit n$m hallok? Hogy akkor még nem is léte 
zcll? És hogy a második számban azzal kezdte 
pályafutását, hogy megválaszolt néhány leve¬ 
let? De akkor mire a sértődés? Persze mm 
dcokinck lehet véleménye, mely tiszteletben 
tartandó. Egy bizonyos halárig (Na vajon hol 
lehet ez a határ?) (Szerintem az • határ a 
ploaz vágiot annál van — mindaddig, amíg 
a más* fél ellenkező véleményét In tlazte- 


\ I .‘V • 11 ltj 

i enniJc- Iliim 

m 11 nem . h ...vök iiiri] 

c- •)• i.. e.i.-.t.M .-i.lil 

■ók'o' kész Iliiéin, k : 

-.•lh.lll.lt elk. n •.Mkeil 
v.i.li |)íi ki II ij 
Cs (.ín/ .i Ilii g r.( Ml • ■ 

ni. 1 t ki.ntőjár.!, ;.an<a a sajátjukra (Hét 
Ilyen <.j. szerű az egész. Az a csoda, 
Goflv Máig csak te Jón el ré_ — CoVboy) 
zctul munkátokhoz ktvánok sok sok 
türelmet, kitartást és népes, elegeden olvasó¬ 
tábort. (már csak a saját érdekemben t*V 
ÜdvözlettéI, MK'SÓN Al ANTAL Budspcst 
CoVboy: Őszintén szólva úgy érezte 


kívánok 

hogy mii vesz meg 
icm. hogy az Q r~ 
egy példa. M 
és abban megv 

IguK? rí. 

Kik sok mui-k 
lalás. ocj 


nyttöa 
hét hol 
hogy i 

tonnás 
amely, 
a Cov 
amiért 
vagyunk, 
hogy ml 
leveles 
néha 
figurák, 
dolog 
hangvét 
a kezd 
•gys 
lev 
tő i 
ról, 

1 


úgy 

levélnek az eiolvaeáaa- 
hágnl kenegetnenok. Ez volt 
kis Karácsonyi a|ándéfcom (a tavtra- 
hobántis mailé I er maszel esen) Hm. 
kezdjem a választ? Tálán ott. 
nem eszik olyan Ionon a 
emiilettem valamikor, hogy 
kapunk olyan leveleket Is. 
általában meg vannak Hegedve 
de roág Jobb lenne, ha...*) — 
zotesen nagyon hálásak 
—i arról la volt azó egyszer, 
kapnak a kritikus hangvételű 
oób nyilvánosságot. Ugyan 
aznak magukról agyas 
hat végűi la ez bocsánatos 

-„ abból a bohém 

adódik, ami a CoV-ban megy 
óta. Meg talán abból, hogy 
arra kértem mindenkit, hogy a 
ne írjanak 'Tisztelt Fószerkosz- 
marha 


— éa az la . 


hogy “H« CoVboy ♦ 1.75* \ 

ány (napfában 2-3) érdekes 


m 


teáé gok- 


hang- 


ta 


la. da 


abszolút 


Idegeai- 


— azutan 


tünk r« 

között olhelyezem a díjazott müveket az 
arra a óéira fenntartott műanyag alkalma 
•osságban (vagy egyet-kettól belerakok a 
levelezésbe, hogy ne csak ml nevessünk 
rajtuk). A normális hangnemben elhangzó 
kritikákkal nincs gondja Itt senkinek, főleg 
nem nekem. Sót: hozta leien ókel! Egy 



joszéndékú kritika többet er. mint száz 
dicséret Valamikor régen (CoV 1) olyas 
miről volt a zó, hogy savasén veszünk 
*■ "óvásiétól, ami az újság jobba 

tsikozik — ha esetleg a CoV t 
— teea valaki az utóbbi 2-3 szé- 
tor tálén valami véhozas fetfedez- 
nemde? Mindez a kritikáknak 
izónhetó. 

A késel megjelenéssel kapcsolatban 
elkezdtem válaszolni, ahol elsírtam az 
összes bánatunkat (pedig az 1.75 előjo¬ 
ga) — de mivel a válaszom Így 5 haeab 
lett. inkább a 'Del* billentyű martalékéul 
vetettem a további részeket. Azonfelül a 
kupaktanscs úgy döntött, hogy nem ári ha 
az ott felmerült dolgokkal kicsit reazlete- 
■húóen le foglalkoznak — a következő 
szadi info-részeben az újaég körüli dol¬ 
gokkal kepcsoletos kérdésekről lesz egy 


Téli nac 


(Visszajáró lélek) 


, byc!I 
Idát, 

Laúnya Cc 

(Hét kére 


: szeptember végén c»ak 
n. de véRrc megjött cf 
gllái megengedtem én 

_ pm én, hogy 

l«ge&fl^BB^BHHP>Vboyi Ugye neked 
Jk ezt! Kerné lem jól 
(ismerőt ocffi” Meg egy párszor 
megírom) A beszór* khan mire értened, 
hogy egysíkú, ^ a nyaralásra. avagy a 
kérdésemre?|w nyaralásra. Sehol agyiéval 
“tudom, hogy bírhattam. — 
egy levelem nálad, cne is 
^■oiZöIhatnál! Ha nem akarsz naponta levelet 
iweljövőben (ólem akkor a kov kell 

rtom a helyet Téli napló címmel a 
r. 

hirdetési szelvény kitalálója becses 

izeméi) lenne, kérem, hogy a másik 

oldalára a szelvénynek inatok rá “Copyngln 
Gnmc" F.envrvel tartozol 1 A jó útiéiért' (Jó. 

'. amit a hirdetésed mellé 
f rairtam a hátuljára: Copyright 
Górna. Megfelel? — 

— llaFii fenti Icltétclcket nem tartod bt 
támadást indítok a postaiddá felé 
ellenül hozzád! Komoly! 
kov. hirdetés szükségeltetik a SHOP 

fékében: (.„) (Ma|d a kővetkező 

számban — nincs kivételezés! — CoVboy. 
Ennyi! Üdvözleteket is írjak? Csúnya egy 
játékaid vannak' Formát CoVboy’s Oucsl és 
megoldódik minden prohlcm Engem meg 
küldj cl a francba! Életed ezután nyugodt és 
barmooikus marad, amíg meg nem halsz' 
Szóval ha nem teljesíted a kéréseimet, hát 










kor rohamra fel! Vijt/untlráara! Udv (■■íme ol 
APS (GOMÓRI JÁNOS), Kondom*. I Iáira 
irat mini nincs! 

Másnap vidáman fútyóráezve megyek a 
postára, kinyílom a poslsflókunksl (posta 
szakirányúnkét) ás mit találok?! Ezt: 

111 bovom! A hirdetési remélem minél barna 
rabb nenyomod a vakok és pcngénlátóknak 
lenntartott helyre! Képzeld a múltkor döglött 
legyei ütöttem agyon, de a/tán szlverósifóvcl 
(kemotoks/J életre kellettem Kicsi CoVboy, 
remélem jói nyaralt! Oh elszállt est a büdös 
lép, pedig milyen jó lelt volna kompótnak. 
Sebül mosi úgyis sok a brek, úgyhogy a/t 
eszem. (*Ktnál kortyba — házias izek' — 
CoVboy) Kérni szeretnék 2 apróságot. — 
telelőn, fénykép (nem kérek Kátkai választ). 
Mi lenne, ha kuldenék kazettaborítókat 
vmi ilyesmi reelaamol és le bclcsultyanti 
s levelekbe' Ok? Kettőnk közöli 
Várom az elutasító választ! Más tél 
nem tudom utncred-c Meder liammerl (i 
tág), ebben az újságban különféle IiiM*ls'Ii 
mek Összefogtak és életveszélyes " 
ket az újságban közzétették, *m | 
mélyed ellen irányult! (ha kell t/Asen Idény 
másolom!) Most örülsz mi?! 
szerelsz még játszani a géppel aHHH^ 

(I 75) Van egy dolog ami Inán _ 

bői (nem a válaszboríték bchA hanem le 
sosem kérdezel ki engem ligy l<4HÉMHM 
nem kapok! (aejtem miért, neh»Vv visizalr 

>ak!) Jől sejtem? (Jó, akkor agy k< _ 

Véna kárdsznam? — CoVboy) Vulgáris szív 
készleted igen gyér! Ez tény' Egyébként sxc- 
métség egy olyan levelet betenni a tchencs 
rigaiba, amelyet talán félálomban Irkáltam (a 
többségét) ami eszembe jutott, így nem fipel 
tem kérdéseim értelmére. (Es most? — 
CoVboy) A múltkori (tegnapi) levelemben 
vedd komolyan azt a két pontot, mert külön 
ben... a lobbit már tudod' Kosz a mesét, 
ámbár le inkább más megoldási választasz. 14 
levélre-1 válasz! . hiányos! No commcnt' 
Vége? Tőled függ’ 

CoVboy: Hm, hal nam nagyon marak vála¬ 
szolni ssmmlt, mari abból esetleg 'Tava¬ 
szi napló* lasz... Kánál tslsfoni — azt 
nam küldőm si, mán akkor án mivsl fogok 
telefonálgatni SPACE QUEST 4. után? 
(Fordul| inkább bizalommal a Postához!) 
Fényképét tsrmsszalssan küldök: lapozz 
•Ióbbra ás válogasd ki a nakad tetszőt — 
kellamaa karácsonytl Óh... hlrss latiam?! 
Hat In rólam a Siedgehammer? Kösz. 
nam kárak fénymásolatot. Nam nagyon 
árdakal, hogy mlkat írogatnak rólam 
külőnfáls viccsa kedvű *mbárkák — hadd 
szórakozzon, ha jól aslk nakll Elag mókás 
figura lehet, mset az sx-Mlkro Magazinban 
még FAB-st hirdetett — úgy latsak, akkor 
mág nam án voltam műsoron. Na nam bal. 
Egyébként Is, hogy ha már feftátlenul 
Itysn újságra vágyok, akkor Inkább QPO-t 
no/ogat ok üres porcaimban áá nam 
Porolykaiapacsot mart slag Idagsslto ha 
valaki magyarul Ir as agy arva darab sks- 
zatat nam hasznai, namda? 


Nem sikerűn a CoV 9... 

T CoVboy' 

Olvsslam a CoV Ó-ct és feltdnl, hogy az egész 
újság kicserélődött Most már csak az a bai, 
hogy el kell olvasni a lél leírást, hogy megtud¬ 
jam. milyen gépre készült a prg. A lap közepé¬ 
re sem kellenek ezek a rózsaszín "képek", 
mert emiatt nem lehel rendesen elolvasni az 
újságot 476 Kbyte téma Az 576 ténleg jobb 
mint a CoV A képek széliek slb Es CSAK 
.itnigával és M ti foglalkozik A «4-cl a CoV 
hol is ki lehetne venni. Nem sok +4-cs veszi 
meg s CoV -ol i Mondd caak, fa azt honnan 
tudod? — CoVboy) Maiimum lénymásolja 
(Eb azt? — CoVboy i Mikor jón az év 
könyv????????? Más A hitdeiési ki kéne 
hagyni A fényképek mellett elhelyezkedő szö¬ 
vegel hagyjátok ki Inkább írjátok i»d* milyen 
gépről lelt lefényképezve (ha az 576 tiltakozik, 
csak hivatkozzatok rám). A 64, ♦ 4 háborúval 
kapcsolatban (NE TÉPD SZÉT A I EVE 
LET!!!), most eredményt szerelnék hirdetni 
(_.) (Itl vágás kóvatfcaztti. Egyrészt már 
hirdettem eredményt, amit ki-ki latazéaa 
szartól elfogadhat vagy alutaaithat — 


másrészt mag megmondtam már egyszer, 
hogy ama marhasággal nam foglalkozom 
többől. Mér caak szart som. mart a véle- 
menyedot sankl sem nakad fogja megírni, 
hanam nekem — CoVboy) Kérlek ezt j leve¬ 
let tedd be a rovatodba, mert szerintem kozér 
dekú. I1AUSMAN LÁSZLÓ, Budapest. 

EZT levélen kívül!!! Kérlek » hibákat javítsd 
lu mert nagyon gyenge ez a szövegszerkesztő! 
(és én sem vagyok jő helyesírásból). Koszi. A 
kihalásokat és a hihákMAHBÉMÉJ'l'X'l 
csinálta NEM EN! 

CoVboy: Nem Javítottam ••mrr.it. de : - - * 
szívósan Nam vagyok 
ha nyomtatott 
szóval falsaié i 

eleieteket, hog7 ham kézzal Irtok (azt Is al 
lom olvasni). Nem kall elolvasni a1 

rést ahhoz, hogy 

^készült: alegendó m egnéStmt'B’l 
sn. Elnézést a rozsé —CM 

sótetpiros leszTh da fa|*atólcg 
BMBbhogy #4 tudjátok ■ 


Isori 


ima 


III CoVboy ♦ 2x0.82' ♦ sörnyitó, stb ! (Akkor 
együtt Is van mindenki — CoVboy) 

Most már fényire írok (Ass/rtnj Kezdjük 
•tyrn' 'V.m.i \ OoV V címlapja ugyan (szc 
nnb m> elég ii-ndl de Jobb mint a Kodreái 
■■iiVi N,m< Jotlel az INEO oldal. A 
I 'fokiMMákin kicMt rlrős, de ehető A progra 
ni,./,uu . tinik.tn ik tő, hogy (remélem) vége. A 
■ ' Lepett mux. I oldal! Most 

|x:dig .1 lényeg I enjoy!) a levelezés. A CoV 9 
• • s **>k Tuiker levél 
tol leírtak i szépet, de néhány 
luh.ipt.ik Imi- ifedfii hónapban van lopl 

| (som! TOP), vi^ t előzetes s következő sz. 


tartalmából i h.yr ez nem mindig I 
később). |Hini'ézák a prg-okat (ah 


(u.urin KI 

a 

• K‘t i ■■moll i Kötvény Ea Itt a rossz: w< l 

hibás |.iie klcirái (|>l NAVY MOVEV] 

egyéb nvMiiMUtkM 1 ■ HléfcafcM tOOTtal 

leiátszák ep gépen, de azért 
AMIGA, ('64 (Pl Fighter Homber); a képei 
elég rondák (C-64-re) és néha fordítva vannak 
berakva. 

Főleg a 2-3. szám után lettem ideges. A 2. 
szám végén olt vsn. hogy (a JÓN, JÓN' alatt) 
CASTLE MASTKR Alig várom a 3. számot, 
végre!, megveszem, és ... (cenzúrázva) kapok 
cp jálékismcrtetől' Az első szám címlapja 
tényleg jő, de a negyediké?? Drágább is! Es 


hol vannak az örökéinek? Nna' Ennyi elég is 
Jöjjön a CoV: OOO,— ,talán, -.szóval , meg 
van' (Bocs. most tanulok morzézni) A hátul 
dalra kellene egy kis ismertető a következő 
CoV és SpV tartalmáról (csak a játékleírások 
ról) (Már voft szó róls a múltkor, hogy 
miért nincs — CoVboy l Ea s levelezést klva 
nők közé tartozom (Haj!-..) (Hurry up! — 
CoVboy) Szerintem az Uj és a régi Ludason 
legyüttvéve) sem lehet ennyit robogni Tchái 
éljen a levelezési rovat (és május 2 a (bocs 1 
ápr. I.) Ez sincs az 576 bán, és jó poénok sem 
a játékleírásokban (Szárazuk ott a leírások 
(öblítsd le sörrel')). E-s a levelezési rovat 
álságos is (Pécl: olvasom n CoV V-ben, 
> a szerénység hizlal. Aha 1 Már értem, 
, Síért vapok ilyen dívány!) (_.) 

Ja! E* említettem, hop elég sok Tusker levél 
volt eddig a levelezésben! Lehet (a válaszle 
véltól függően) az én következő levelem is 
ilyen lesz (ha lesz!) 

Üdvözlettel: PÁSZTOR MIKLÓS. Tapolca 
Ui: bocs a levelemben szereplő értelmes (ha 
van ilyen) mondatokért! Es még valami Mi az, 
hop az arcúdé játékok szemetek, szemét 
akt'aml mondja (írja) KA I AKIS námbor ván 
Kézirat lezárva: IWO okt H-án du I6h 

44" 

■^^Kllol « CoV 10? (Mint a masában: hol 
van. hot nincs... — CoVboy> 

ilkor alóazór oivastam a leve- 
, azt Jifttam, hogy roasz a cimzáa raj- 
j— pjUK helyre jött. Aztán a megszólítás 
ión arról, hogy mógis csak rólunk 
r szo... Hm, akkor viszont azt nem 
fém, hogy ha ennyi 576 van benne, 
'akkor miért nem oda kúldtad a velome- 
det róluk? Egy csomóan maginak mar 
hekam, hogy ml tefszSk/nem tetszik sz 
576-ban — |ó. áa an most mit csinálják 
4a?t Egyrészt semmi kózóm nincs 
azzá. hogy mit és hogyan csinálnak, 
ésreszt meg nem la nagyon érdekel. A 
r CoV S levelezéeeben azért volt 576-tema, 
mart nyáron egy rakas lévaiban kérdezte¬ 
tek. hogy ml a véleményem róla? Ott 
elmondta a véleményei kél levélíró es 
elmondtam én Is — ezzel a láma részem¬ 
ről le Is van zarva. A fajjal lefele levő 
kopekról egyébként nam ók tehetnek, 
hanem a nyomdájuk — nam várható al 
agyatlan nyomdaszlól sem. hogy ne 
tegyen TURRICAN-képet STREET ROD fel¬ 
irat fölé (vagy éppen nem voft oda semmi¬ 
lyen fotó). De hát ezt ók Is ugyanúgy meg 
tudják írni neked egy szép válaszlevélben, 
mint én... 



Sok a baj... 




után kértek mondd meg becses névrokonom 
fiuk, hoM büszke vagyok rá' (Tudod, mi 
liulogh Zsoltok mindig is iniclligciu iánkról 
voltunk híresek és szerénységünkről) Szép 

E csztus voli tőle. hogy ionkurr. 1 l. 1 s hetven 
ompfomíMzumul ajánlott. (Aha. Akkor, 
amikor mag mag aam {alant, da CoV-bol 
már 7 kinn volt a piacon... — CoVboy i Én 
spccicl megveszem mind u két lapot Tényleg, 
mi lenne hit n ts hclcnnélck u fényképeiteket 
mondjuk u 10 t oV elejére, mini az 576 
Kbyte unok Hddig tűk KIS GETTÓ "miKés/ 
ur' tuj/.iiről ismerhettünk meg Tilckcl, ami 
nem voli túl bizalomgerjesztő látvány Vagy 
i.ilan téliek, hogy a folö még annyira vem 
lenne bizalomgerjesztő?) (Maglahat. Szerln- 
tod attól jobb Ionná a CoV. ha mondtuk az 
an mosolygo kopam bámulná rád az első 
Oldalról? Szenntom nőm. Azonkívül akkor 
megint megírnád, hogy Ilyen grafikát mag 
a PRIMO la megirigyelhetne, mag hogy a 

a mid legrosszabb hu/asa vagyok — 
Vboy i \ sziluettedet m.lr láttam a levelc/é 
m i.n.iioii (lyonyoi uüuuuu' fsak Charles 
H romion meg ne lássu. mert csekély 2 in .ívod 
I" i- leforgása alatt a *. 1 rg.t win összes Árnya 
latit produkálni az irigység nevű betegségtől 
!•>! 1 1 iJvo/Jom a díszes társaságot 1 lolsicn elv 
Misái, I gger ural és Scliwcehatei bujláisal 
I n csak hírből ismerem étket, de gondolom te 
közeli |a legeld legközelebbi') ismeretségben 
Hisz velük, színié bensőséges" a viszony koz 
lelek Na. lassan bele)evem, mert "The nme is 
mono' ahogy a német mondja' (...) lioca a 
sok gépelési hibáért, de legalább ŰHI eve 
cépétiem uiolj.1i a' Szerinted túl nagy kérés 
(enne a részemről ha azt Imiim, hogy i CoV 
hasábjain és levélben is válaszolj.".'?? (Nem 
Ez megoldható — CoVboy) BALOGH 
/S' >1 I (becsületes nevén /-SO('A|, Ózd 
CoVboy: Hm, hat Igazan nagy szaró agy 
lávái az — caak nem tudom, hogy most 
mihez kezdjek veled? Az odáig rendben 
van, hogy nem tetszik a címlap — ez mar 
megszokott, csak most nem Kodrean van 
műsoron, hanem Kis Gátló. Ha te esetleg 
jobbat ra|zolsz (Ingyen), akkor szíváson 
felcserelem veled Kis Gettói. Varom a 
pályamunkádat — addig viszont lehat 
csendben maiadni. Elismerem, hogy a 
Neuromancer leírás teljesen bukás volt — 
leheteti volna Inkább helyotle X-OUT 
Dicséretes, hogy Ilyen fantasztikusan jól 
lamered a lóbbes szamot angolul — en 
meg szegyellem magam, hogy a tartalom¬ 
jegyzékben olyan program szerepen, ami¬ 
ről az újságban nem Is von azo. Mégis, 
hogy sikerűn végűi la megtalálnod?) 
Vigasztalásul azért felhívom a figyelmedéi 
erre, hogy a CoV 9-ben abból a harom- 
szazagynehanyezer karakterből azért 
onalanunk néhányat, például főbb helyen 
la 'A' betű van ott. ahol 'A' betűnek kell 
lennie... (Ha mar Itt tartunk, akkor an la 
mondhattam volna, hogy fogalmam sincs, 
miféle *Cov*-ról beszelsz, en caak CoV- 
oa témában vagyok Illetékes) Természe¬ 
tesen nem teszünk főtől magunkról seho¬ 
va, mart nem szenvedünk fettüneai vlaz- 
ketegsagben (vagy vedd úgy, hogy a hat¬ 
oldalon ml vagyunk láthatok). Ha pedig 
büszke vagy a druszádra, akkor azt ne 
velem úzantead meg, hanem írd meg neki. 
Kellemea karácsonyt neked lel 

— hat akkor jövőre ugyanitt! 


Azért nem volt ez egy olyan rossz év (mint a következő lesz) 


"I Icllo CoVboy) 

M.1r légen elhatároztam, hogy írok nektek, de 
eddig vala lmgyne m jött össze Se kedvem, se 
időm . Egyszóval hulus/tguttuai. no! Ám egy 1 
nyugalmasnak ígérkező délutánon kézhez kap 
l»m a *» Cov l A címlap megpillantása ul.1n a 
szívinfarktus közvetlen veszélye fenyegetett és 
mielőtt kómába estem volna, a másodperc 
tort része diait tovább lapoztam. .Az imént 
még csak fenyegető szívinfarktus a belső olda 
lak Ultin elért) (Akkor most egv posztu¬ 
musz levelet olyasunk? — CoVboy) Az 
még semmi, hogy Kit Gcllő (állítólag "marst 
ro") elvetemült rajzai tekintenek fim a dm 
lapről a nem kevésbé cNeiemiill kalózok 
t tálán CoVIózok?) és a Neurumiincer megle 
helősen furcsa ibri/olisa formájában, de 
amit a belső lapokon találtam, u végképp 
oswrroncsolta még épen maradt agy sejtjeimet 
(szürkéből mir nem sok volt 1 ), (Amíg 
magadhoz térsz, addig elmsseiem. hogy 
a borrto (éa a |aték cimképe) nem Nouro- 
mancert ábrázolja, hanem Wllliam 
Glbaont, a könyv szerzőjét — CoVboy A 
Ncuromanccr leíráson mir meg sem lepőd 
lem. a CoV *» szamából ' ben volt mir s/ó 
erről a programról. Azért ez sem olyan rossz 
aiiny az ELM E hez képest! (la már az 
l-lTlT.-nál tartok: tchénp.ls/iorok királya (!) 
igazad vagyon abban, hogy a PIRATES megle 
hetősen hasonlít az ELITE-ra. Mindössze 
néhány apró, szinte jelentéktelen kis eltérés 
van koztuk, pl (Hl ITE/PIRATES): 

(■ralika. fantasztikus (szó izcnnllVotyan, 
*!,.((% még a C 16, a +4, de talán még a 
PK'MO is megirigyelhetné. Jelleg: szimuláció' 
cp adag arcadc, egy adag stratégia és meg 
sok adag egyéb..." (utóbbiról Van némi elken 
.cléscmT). Programozás: gépi kód/BASIC! 
(/vártok: a HTRisBIRD legjobb h Ú/As.v a 
MICROPKOSfi szégyene Azt hiszem ebből a 
kis összehasonlításból kiderül, hogy a két 
Játék tok egyforma 

Ez la caak azt latszik bizonyítani, hogy 
idaaek és pofonok kúlónbózőok. Részem¬ 
ről például ELITE-tat caak PC-n vagyok 
hallandó játszani, mert 64-en ss Amigán 
olyan lassú, hogy az egyszerűen borzal¬ 
mas Azt ugyan nem tudom, hogy mitől 
leh szimuláció halad az ELITE, de azért 
javaslom, hogy nézzél mér meg egy szi¬ 
mulátort! Vagy Inkább magas, mert megint 
idege* leszel Ajánlom inkább figyelmed¬ 
be a MIDNIGHT RESISTANCE-ot, WILD 


STREETS-et, AFTER THE WAR-t éa társa¬ 
it — mindegyik grafikája 'fantasztikus 
(szó ezertm) . |elloge természetesen 'szi¬ 
muláció', a programozásuk "gépi kód', 
azonkívül a 'gyártóik legjobb huzaaa*. 
Nagyszerűen alkalmasak az *6pen maradt 
agysejlek' megtornásziatasara (az sem 
baj. ha "szürkéből már nem sok van"), 
mórt lehet nyomkodni a tűz' gombot ben 
núk — CoVboy) (--ikuey mini jiéldiul 
mondjuk a SIKALTII LIGHITK és a 
ROBOCOP vagy az OPERÁMON WOLI és 
a/ H-14 TOMCA I hőnyit erről. A lobbi játék 
leírása elég jő, csak egy valamin találtam fur¬ 
csának a 'larlalofltjcgyzésoc UORROWI l> 
ITMI-S ként t mlcgctctt prórrum a leírásnál 
BOKROWLI) TIMI- ra réti ka td. n E/ck 
után nem fog várallami: érni, ha a 
BORROWKO 11MI-.S (szer, utcui ez, a jó 
cím!) (Hét nem jött be... — CoVboy) "iker 
testvérének" a TASS TIMES-nak a leírása 
I ASS DME cím alatt fog megjelenni He fel 
merül bennem az a probléma. Hogy ha a kővel 
keaő Cov b.m folytatandó P1RATHS leírás 
PIRATL ként -.'.crepel majd.. kkor az feltchc 
tóén a/l fogja jelenfeni, bngy a leírás első 
részében uz összes kalóz haverunkat kinyírjak 
és ,i második icszre magunk maradunk (talán 
hjjóti icsl szenvedünk, kiúszunk egy elhagyott 
szigetre (bocs' elhagyatott szigetre), ahol a 
vadon élő teheneket csotdába terelhettük és 
1.75-uor nő meg a szűkülünk, míg végül bele 
j rtj uk földi, illetve vt/i pályafutásunkul). 1/ga 
tollán várom tehát ,t PIRATES (esetleg 
P1RATH) leírásának fotytatását i OtO'ls rég 
aludi.nu már ki rendesen magam') A ÓK JA 
VII is aerósnek tűni.-, gyanúm beigazolódott: 
u len is bán olvashattam, hogy a Játék témája 
nagyon hasonlít a BOKROWÉT) T1ME<S) r . 
S/cnntem is) Éppen annyira, amennyuc » Vlo- 
zetl ívu! lóján heverészó magánnyomozó 
hasonlít egy XVI XVII. századi kalózra vagy 
Vl< KI-KS (vagy V1CKER’) kisa- szony hun 
kálója egy jól felszereli kalőzhajúra, de ha 
VK'KER(S) kisasszony hasonlít egy falábú 
(elverni) kalózra, akkor még jó, hogy nem ,/c 
repcl a programban caak a bunga ló)*’ iHi 
mii úgyis belűhlbáhnü tartunk. *DF ja 
VIJ* nevű játékot nem ismerek. Van valami 
hasonló DEJA VU néven, de ebben nokom 
>em elkerült találkoznom egyetlon kalóz¬ 
zal aem — úgy latazik te ügyesebb voltéi 
vagy esetleg egyszerre (átszőttél ezzel 
meg a Pl RA TE(S)-szel és egy kicsit ősz 
szekavaroéftak benned a dolgok — 
CoVboy) Ezek voltak u rusrtz” dolgok i 
"megújult" Coy-ban. kiegészítve azzal, hogc 
kevés a POKK. A jókat csuk felsorolom i 
kepék alatt a szöveg (Made in Wtld Western i 
az lnlo, a képek minősége 1- hosszú tclaorol.is 
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Minden kedves Olvasójának Kellemes 
Karácsonyt és Boldog Új Évet kíván 
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